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■ Já hú a FlFA-ra- 
jnngóknak, tiogyaz 
EleCitroitio Art$ de¬ 
cemberben újabb 
nyele évre megvásá- 
raltaa FIFAtiívatales 
liceneét, így teltét 
ZDflfi-tg biztosítva 
van a focioTullek új 
betevője mindeo ka¬ 
rácsony táj Ékén, a 
kilvetkezí rész nyil¬ 
ván FIFA OD néven. 
IWivel az EA Sfiarts- 
nál vannak a kővet¬ 
kező két viíéghajnok- 
ság, a 2DDD. évi EB, 
valamint a német és 
angni prnii liga első 
osztályának is a jo¬ 
gai, akkor talán el- 
monilhatjuk, hogy 
most már tényleg ők 
a legnagyobb futball- 
huligánok a játékkia* 
dók között, 

■ lan Livingstone, az 
Eidos patinás nevíi 
elnöke bejelentette, 
hogy már készítik a 
Eleathrap Dungeon 
fnlytatásat, amelyről 
egyelőre csak annyit 
volt bajlandó elárel- 
ní, hegy a nagy csin¬ 
nadrattával bebaran- 
gozott, de kissé hű¬ 
vösen fogadott előző 
rész tapasztalataiból 
kiindulva sokkal na¬ 
gyobb szerepet akar¬ 
nak helyezni az RPIi' 
elemekre. 

■ Szegény Síerra 
mostanában állandó¬ 
an eladósorban van. 
Legutóbbi tulajdono¬ 
suk, a Cendant úgy 
döntött, hogy felszá¬ 
molja minden érde¬ 
keltségét a játéküz¬ 
letben. A Sierrát a 
francia Havas média¬ 
konszern csippentet¬ 
te magához Blízzar- 
dosiul-mindenestill 
egy szerény egymilti- 
árd dnlláros üzlet ke¬ 
retében. lufogramos- 
nél nyílván nagyon 
örüllek a dolognak. 

■ A Hall-Life világát 
teljesen multiplayer- 
re optimalizálandó 
fejleszti a Valve a Te¬ 
am Fortresst, amely 
húsz új küldetéssel, 
12 fegyverrel, kilenc 
külünbüző egységgel 
és sajálns knmmuni* 
kációs rendszerrel 
terjeszti ki a már 
amúgy is majd nem 
tökéletes Játékot. 
Szintén használhatok 
lesznek a különféle 
katonai jármüvek is. 
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A éEue Byte-tól már elég régen meg¬ 
szokhattuk, hogy ugyan nem nntják 
nyakra-főre a programokat, de a 
szűkös termést általában ellensúlyozza a 
kiváló minőség. Most i$ kedvenc kategó¬ 
riájukban, a stratégiák között forgatnak 
a fejükben valami gonosz fondorlatot, és 
az előzetes hírek alapján a Sbadowpact 
is valami nagyon kellemes kis dolognak 
ígérkezik. A történet egy pár nappal a 
holnap iitán játszédik, amikor az emberi¬ 
sig már felfedezte a Szentélyt a virtváiis 
valóságban, ami Információk tengerével 
árasztia el okét. A föld alatt szunnyadó ősi 
erők többek között ez sem nézik jó szem¬ 
mel, és fel ébrednek álmukból, hogy egy 
végső összecsapás keretében eldDljön, hogy 
ki lesz az uralkodó. Maga a játék valami 


furcsa elegye a szerepjátékoknak és a reál 
tíme stratégiáknak, amelyben a játékos fel¬ 
épít egy max 40 főből álló Ügynokhálézatot, 
akiket a munkájukhoz szükséges források¬ 
kal a Szentély VR-interface-én keresztül lát 
el a kutatásaiból és lejfesztéseiből. Minden 
ügynök szokás szerint fejleszthetó egyéni 
tulajdonságokkal rendelkezik, de az szokat¬ 
lan, hagy mindnek megvan a maga krs szto¬ 
rii a i&! oioi majd befolyásolja működését a 
Játék közben. A játékban 1B, különböző 
egyedi erőségekkel és fegyverekkel rendel¬ 
kező társaság között választhatunk, és 40 
teljesen 30 városban zajlik a történet, ame¬ 
lyek elkészítéséhez egyébként az Incubati- 
önhöz használt engine bváblifejlesztett 
változatát használták fel. A legszebb min¬ 
debben viszont az, hogy elég lesz hozzá egy 
P133 is, ami hamarosan kiderül, ugyanis 
már közvetlenül megjelenés előtt áll. 


URBAN 

CHAOS 

Az Eidos szárnyai alatt tevékenykedő fej¬ 
lesztők rendszerint mindig valami újjal szok¬ 
ták meglepni a játékosokat, és az ígéretek 
szerint valami ilyesmi várható a Mucky Foot 
Urban Qhaos címő játékában is. A történet 
egy akciófilm a nem túl távoli, de minden- 
^etre elég sötét jövőből. A külső szemszög 
talán a Temb Raidert idézi, de csak elég 
messziről, ugyanis az engíne-beu megpróbál¬ 
tak majdnem mindent alárendelni a látva- 
nyeffektefcnek és a harci részeknek. A fái- 
adatok teljesítésének a menete teljesen a já¬ 
tékosra lesz bízva, akit tulajdonképpen nem 
köt majd semmi sem. A ködben gomolygó, 
va^ éppen esoáztatta város minden egyes 
épületét aprólékosan felfedeziietjük a pincé¬ 
től egészen a padlásig (illetve a háztetőkig, 
esetleg a csatornákig}. Ugyanez vonatknzik a 
feladatok megoldásának mihéiitjére is, hi¬ 
szen az adott feladat mibenlétéből, az aktuá¬ 
lis napszakból és nem utolsósorban persze az 
időjárási tényezőktől függően mindenki sza¬ 
badon eldöntheti, hogy mikor célszerű min¬ 
dent elsöprő tűzerővel, mikor óvatosan set¬ 
tenkedve és mikor mondjuk valamilyen akro¬ 
batikus mozdulat vagy pusztakezes harcmű¬ 
vészei bevetésével elérnie egy-egy adott 
célt. Lévén egy méretesebb városról szó jól 
jön majd a jármüvek használatának lehetősé¬ 
ge is. A program legnagyobb ígérete azonban 
mégiscsak az, hogy a még viszonylag friss¬ 
nek számító Muchy Foot nevű csapat készíti, 
amelynek tagjai nem is nlyan régen még a 



Bullfrognál ténykedtek néhány “szeré¬ 
nyebb” játékon. Az Urban Chaos előre lát¬ 
hatólag valamikor a nyár elején fog megje¬ 
lenni. 





“Jobb, inint a Donnr' - hamngták néhány 
éve a Hereticról és a Descentröl az újságé, 
annkor ai id Unom angine-jéte épített két já¬ 
ték szeizoi egy csomó egyeiti dolog bozzáadá- 
^val leljesen új stílust teremtettek játékaik¬ 
kal. Az egykori szerzőgárda azóta két részre 
szakadt, de attól függetlenül mindkét fél foly¬ 
tatja a Descent-iMiiverzumfa épüfű játékok lev- 
vezését (Id. Descent: Freespace és most a 
Desceut 3|. A történet szokás szertnl egy sci- 


fi: az emberiség különböző bányászbolygúkat 
hoz létre a világegyetembeo, de a jobbára is- 
meretien veszélyeket rejtegeló környezetben 
igen kellemetlen ez e szórakozás. Kénytele¬ 
nek minden veszélynek fittyet hányó szabad- 
kereskedő pilótákat szerződtetni a bolygók 
felderítésére, a veszélyes áruk elszátlilására, 
illetve az ellenséges helyek megtisztítására. 
Mi is egy ilyen pilótát alakítunk, A játék ter¬ 
mészetesen már elég messze áll elődeitől, hi¬ 
szen elsősorban a 3EI-kértyák képességeinek 
figyelembe vételávei készítették, egy vadona¬ 
túj sayát engine-nel. Három különböző űrhajé 
és 10 fegyver kiizütt választhalunk a 15 pálya 
küldetéseihez, amelyek már nemcsak a bá¬ 


nyákban, hanem a fetszinen is 
és földi elfenfeiek ellen. 
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ALIÉN VS 

PREDATOR 

K la^íkes kalandf ílmek (vagy ínfcáU sci-f ik} 
címei rendszerint ígéretesen hangzanak, ha 
az eitÉer 31) akciájátékot csinál a mnafiság 
divatos na én most akkor ledlek nindenklt'-stílus 
iegyéhei. A tiHekkal persze iljrenker gond szokott 
lenni, de nem akkor ha a kiadőt Rh Interacttva- 
naÉ hívják, mert ok persze szabadon gatázdálkod- 
hatnak a 20th Gentory Fos polcain porosodé ek¬ 
kori hősök között. A j^k az angol Rebellion jével- 
tából hamarosan isniél ú|jászi)etik, akik azt a sa¬ 
játos modszerl válasrtetták látékgyártáshoz, hegv 
nera megvettek egy bejáratott engiiie-t, hanem ír¬ 
tak egy oly^, ami tökéletesen megfelel a céljaik¬ 
nak - amiről az a hír járja, hegy csodájára iár majd 
az Unreal. A játék története egyébként roppant 
frappáns: az emberiség kirajzik a világ^vetembe, 
és ez a raízás egészen addig folyik, amíg a tenge¬ 
részgyalogosok bele nem botianak két másik ám\- 
náns életlorrrrába. akiket a két cimszoreplD szemé¬ 
lyesít meg. Bárnelyik tajtával nekifekedhetijnk az 
egyes iátékos mód több mint 50 szintjének. Mind¬ 
nek megvan a magok erős és ^ertge oldala, faj- 
specifikus fegyverei, illetve náhány speciális tu¬ 
lajdonsága. ami különösen mókássá teheti majdan 
a multiplayer részt. A msgjelanós húsvét köríjl vár¬ 
ható, amikEM' is biztos visszaténink iá. 



D-JUMP 


Alibi Solt új 3D akcié/kaland játékának a tösze- 
replöie elég k Fitosán érezte magát, amikor a vidám 
mából hirtelen visszateloportálódott az ókort Egyip¬ 
tomba, és megtudta, hogy az időutazás vissza a sa¬ 
ját idősíkjába vagy húsz pályány! küszködést fog 
hozni számára a Nílus parti helysdneken. Ezetr még 
talán túl is tette volna magát valahogy, de azon már 
nagyon csodálkozott, amikor emellé a malőr mellé 
egy igen saíátes képességre Is szert tett: inverz Pi- 
tiokkiő mőrtjára fává váltezet, azzal a sajátos vo¬ 
nással, hogy hármikor felrobbanthatja a testét, 
pelyet aztán szükség esetén bámiker felépíthet. 
Útja során több mint hatvan kíiiőnböző karaktertől 
{a mezei varázslóktól egészen a láraóig] lóg tárgya¬ 
kat és információkat begyűjteni, sőt idővel mágikus 
hatalomra Is szód tesz... Az Igen elmés iáték meg¬ 
jelenése a nyár végére várbaté. 



DISCWORLD NOIR 




A mennyitien nem most érkeztél 
agy vagon űrhajó fedélzetén az 
Arcturea túlié léről, akkor ta¬ 
lán valószínűleg mond neked vala-^ 
mit Terry Pratchett neve. A fantasy 
regények Woody Allenjének dilinyés 
könyvei már milliókat nevettetek 
meg a világon. És igen lökött agy¬ 
szül etnánye, a Kefongvüág, amelyet 
négy, órísásteknőcháton utazó ele¬ 
fánt tart, legalább olyan ismert 
márkanév, mint mandjuk a McDo¬ 
né Ids, A Perfect Entertainment és a 
Psygnosis jóvoltából már kát debil 
kalandfálékban bebolyonghattuk Díscwarld- 
öt, és a fiúgos Rincewind legalább olyan 
előkelő helyet foga la I el a számítógépes fi¬ 
gurák halhatatlanjainak panoptikumában, 
mint mondjuk Guybrusb Threepwood, vagy 
neadjisten Lara anyó. 

A Psygnosis^Perfect házasság idókozben 
bolmi nézeteltérések miatt felbomlott, és a 
Perfect tagjai áthuroolkodtak a GT Interac- 
tive-liDz, ahol már csak azért is boldogan 
ölelték őket keblükre, mert a nagy hurcol- 
kodás közben azért jutott idejük arra is, 
hogy szépen dolgozgassanak egy vadonatíii 
Discworld-kalandjátékon. A kabaréba illő 
környezet ugyan most sem változott meg 
nagyon, viszont a szerzők azt vették a fe¬ 
jükbe, hogy minden tekintetben valami egé¬ 
szen újjal fogják meglepni a kalandozni vá¬ 
gyókat. Az első és legborzalmasabb megle¬ 
petés az, hogy nem Rincewínd a főszereplő, 
hanem egy Lewton nevű fickó, Korongvilág 
legelső magándetektivje. A játékot ugyanis 
nemcsak Pratchett mókás kis univerzuma, 
hanem negyvenes évek film noirjai, a ‘Mál¬ 
tai sólyoiii’ és hasonló klasszikus krimik 


inspirálták. (Bár ezt a szöveget én mintha 
már hallottam volna egy Manny Calavera 
nevű túlvilág! pasas viselt dolgai kapcsán.) 
Ezek rendszerint arról ismertek ugyebár, 
hogy szinte teljesen mentesek a kliséktől. 

A Díscwofiii Noir például úgy kezdődik, 
hogy egy szép napon lewton irodájába be¬ 
sétál egy szőke homfaáző, és megbízza egy 
üggyel, ami aztán egyre bonyolultabbá vá¬ 
lik... A történet túlnyomórészt Ankh-Mopork 
ikervárosában játszódik, amelynek több 
mint hetven jól ismert tielyszínén nyolcvan¬ 
nál is több szereplőbe botlunk majd bele. A 
természetesen 3D helyszínek előre rende¬ 
reitek, de a szereplőket viszont egy FPS 
módjára valós Időben generálja a masina, 
így tehát talán egy 3D-kártya is elkel a já¬ 
tékhoz. Bár ugyan a történetnek csak 
egyetlen befejezése van, a szerzők azt ígé¬ 
rik, hogy az egyes konfliktusokból többféle 
módén is ki lehet kecmeregni, tehát a cse¬ 
lekmény ténykedésünk függvényében ág¬ 
azik el ide vagy oda. A játékmenetet sem 
elsösofban a tárgyak gyűjtögetése és hasz¬ 
nálata uralja (ami az első részben néha egy 
kicsit kezdett igen súlyos méreteket öl¬ 
teni), sokkal inkább a detektívesdi a ló- 
nyeg, azaz a fel szedegetett információ¬ 
kat kell összeállitanunk. A minőségre 
egyébként bárkinek kiváló garanciát 
nyújthat, hogy Pratchett személyesen is 
r^zt vett a szövegkönyv és a dialógusok 
kidolgozásában, A Discworid No irt tehát 
eped ve várhatja mindenki még a tavasz 
folyamán. 


APRŰSÁB 


■ Még az üzletekbe 
sem kerültek az új 
Voodoo2 chipsettel 
szerelt SD-gyersítők, 
amikor a a tava¬ 
lyi E3-on már bemu¬ 
tatta a következő ge¬ 
nerációt. Most pedig 
már az is biztos, hogy 
még nyár előtt meg¬ 
jelennek a Voodour¬ 
asok, amelyek a Ban- 
sheebez hasonlóan 
ZD/3D kártyák lesz¬ 
nek. Ha tehát kará¬ 
csonyra V2-t kaptái, 
a legjobb ha mielőbb 
megszabadulsz tőle. 

■ Talán még sem 
kell eltemetni az elő¬ 
zetesen nagy remé¬ 
nyekre jogosító Sínt. 
Párszáz patch laíytón 
már egész tűrhető já¬ 
ték lett belőle, és 
márciusra ígérnek 
hozzá egy kiegészí¬ 
tőt, amely hét új 
fegyvert, új járműve¬ 
ket és persze telje¬ 
sen új történetet tar¬ 
talmaz majd. SINte 
látom előre, hogy 
Elexisen is egyre ke¬ 
vesebb ruha lesz. 

m Sötét felhők tor* 
nyosulnak Romero úr, 
egykori Id Soítware- 
esdesigner cége, az 
Ion Storm felett. 

Nagy dérrel-dúrral 
beharangozott Quake- 
veröjének, a Datkata- 
nónak megjelenése 
íotyamatcsan csúszik 
(bár saját bevallása 
szerint a pályák és a 
kód nagy része már 
készen van) és most 
tavaszra ígérik, de 
ettől függetlenül egy¬ 
re többen hagyják ott 
aprcdukciót. leg¬ 
utóbb egyik technikai 
igazgatója vette a ba¬ 
tyuját, hogy átigazol¬ 
jon a 3D Realmshez 
Preyt gyártani. Ott 
nyilván nagy szükség 
lesz csúszásban szer¬ 
zett tapasztalatára. 

■ Szinte alig jelent 
meg a Digilaf Image 
Design Wargasm cí¬ 
mű játéka (ismertető¬ 
jét lásd következő 
szómimkban), a nyil¬ 
vánvalóan munkamá¬ 
niás fejlesztők máris 
bejelentették, hogy 
már készítik a játék 
második részét. Eb* 
höl kiindulva talán 
célszerű ietine azon¬ 
nal a harmadiknak és 
negyediknek nekive¬ 
selkedniük. 
















B 


/t f^C-SATÉKŰnOLTEtí: 



K omoly oka lehet annak, ha Martin 
PC-$ játék elozétesi íi. Ez az ok 
most egy olyan program, amely 
meglátásaink szerint rengeteg kelle¬ 
mes érát fog szerezni a PC-s FInal 
Fantasy rajongótábornak. Egy 
olyan program, amelyet eredeti¬ 
leg az Eidos akart kiadni, de a Fi- 
nal Fantasy 7 megvásárlásának 
pillanatában dobták az ötletet {és 
az üzletet). 

Szávai a CoVhoy kezembe 
egy CD-t, 

RPű-jének, 

az előzetese, pontosabban 
egy “éppen csak játszhatá 
demoja volt. Úgy ahogy 
volt, bevertem a lemezt a 
ramatyabbnál is rama- 
tyabb állapotbao levő 
P133-asomba, és be is 
követke¬ 
zett a 
“ledöb- 
benés 


hátrány manapág. Ráadásul a vezér¬ 
lés is szinte kizárólag az egérre korlá¬ 
tozódik - “point and click” - így azt 
gondolom, hogy míodenki elboldogul 


Core tehát 
a leg^ 
egyszerűbben úgy fo¬ 
galmazhatnék, hogy 
egy Final Fantasy k Ión- 
Nem titkoltan az, hi¬ 
szen a helyszínek kí¬ 
sértetiesen hasonlíta¬ 
nak, sót, minden állati¬ 
ra basooEít, de a játék¬ 


hatsz, azonkívül varázsa Ehetsz is, sőt, 
gyárthatsz is varázslatokat. Üzletel¬ 
hetsz, vásárolhatsz a különböző szin¬ 
tek üzleteiben. 

A se a felső-madártávlatos, izometri- 
kus nézetet használja, ahol az épüle¬ 
tekbe lépve ^'átlátszóvá" válnak a fa¬ 
lak, a jobb áttekinthetőség érdekében. 
A harcok egy újfajta, “időn alapuló” 
rendszerben folynak, amely a klasszi¬ 
kus "fordulós” rendszer továbbfejlesz¬ 
tése (a hosszadalmas, japánból eredő, 
európai játékosok számára néha fáj* 
dafmas stílus kivédése miatt}. Ez jelen¬ 
tősen felgyorsítja a játékmenetet. 


háború. A szintek lakói félnek a végső 
pusztulástól, és mindent elkövetnek, 
hogy megvédják kis világukat a “többi¬ 
ektől” - a lejjebb és feljebb lakóktól. 

A játékos egy “szemétiúrót” alakit - 
ők azok a fiatal titánok, akik a Kivá¬ 
lasztottak lehulló maradékaiból kivá¬ 
lasztják az értékes dolgokat, és aizok- 
kai üzletelnek. Szembekerülsz majd a 
felsőkkel, később az alsókkal is, de 
végül te leszel az, aki eljut a legbelső 
hio-számítágéphez, és megfejti a tit¬ 
kot. Rajtad múlik, hogy bekövetkezik-e 
a jóslat, az “egyesülésről” - amikor az 
alsó szintek megindulnak felfelé, 

egyesülnek a felsőkkel, és 
összeáll egy hatalmas, 
egységes kirakás játék. 
Septerra lakói elpusztul¬ 
nak majd, de kialakul 
egy ősi jel a bolygó 
felszínén, és min¬ 
den megváltozik. 
Uajon já ez 
neked? Aka¬ 
rod-e valöjá- 








No. 1" - mert a játék minden gond nél¬ 
kül elindult, sőt, tökéletesen lutottt Ez 
után következett a “ledöhbonés No. 2” 
- a se grafikája ugyanis minden¬ 
féle 3DFx varázskártya itálkiil is 
csodálatos, 644x480 felbontású, 
ás 16-bit színmélységű hely¬ 
színeket vonultat fe) 

Ebben a bamba jól 
mutató világban 
30 modellezett, 
prerendelt, 16-bites 
sprite-ok csász- 
káfnak. Mivel Á 
én konzolos va- M 
gyek, ezért 
konzolos 
szemmel 
nézem a 
prngikat, 

és minden elfenérzésem ellenére el 
kell ismernem, hogy ez a játék eszeve¬ 
szett jól néz ki. Gépigény nulla, sznl- 
gáltatás maximum - szerintem ez nem 


ne egy eorápai fejlesztő gárdának a ja¬ 
pán munkákat majmolni (ez úgysem si- 

A grafika mint mondottam 
csodálatos. A karakterek 
eyberpunk heütésüek, a 
robotok (exoskeletonok, 
mechák) Mangások, na¬ 
gyon aprólékosa kidoí- 
gozDttságuk, minden fel¬ 
szerelés ábrázolva van raj¬ 
tuk. (Ez pont egy tipikus 
európai szokás, 
ugyanis a ja¬ 
pán játé¬ 
kokban 

f nem áb¬ 
rázolják a 
felszerelé¬ 
seket. Sőt, 

legtöbbször a figurák is “kwai”, azaz 
cukt/nyomi stííusban vannak rajzolva.) 
A játékban több száz helyre jutsz el, 
nyolc különböző csapatot verbuvál¬ 
hatsz Össze, min¬ 
dezt egy 16 felvo- 
násos eposzban. 
Temérdek fegy¬ 
vert És 
tárgyat 
hasz¬ 
nál- 


ben. Adott egy igen furcsa vi¬ 
lág, amely egymás körül, egy¬ 
más felett keringő kontínen* 
sekből áll, szám szerint 7-bííi 
Ezeket úgy kell elképzelni, 
mint valami lebegő szigeteket, 
koncenlrikus kor^párhányokat 

- mintha tsak Dante poklát ül¬ 
tetnék át fantasy környezetbe. 

A legfelső szinten laknak a Ki¬ 
választotta. Extravagáns éle¬ 
tet élnek, rettenetes mennyi¬ 
ségű energiát használnak, és 
tömény teleli szemetet szórnak 
le, az alsóbb szintekre. Ezek¬ 
ből élnek és mazsoláznak a 
leni lek. Egyszer azonban rájön¬ 
nek, hogy a Septenat, ezt a gi¬ 
gantikus “áramíivet” egy ide¬ 
gen, ősi civilizáoiú hozta létre 

- elhatározzák hát, hogy rájön¬ 
nek a titkára, amely a legbelső 
magban rejtőzik. El akarnak in¬ 
dulni az alsó körök felé, de ez 
fizikai akadályba ütközik. Tes¬ 
tük és izmaik ugyanis 
annyira eigyengültek a 
kisebb gravitáció miatt, 

hogy technikai segítség nél¬ 
kül nem juthatnak lejjebb, 
nem szembesülhetnek 
teremtöf ükkel. 

Ahogy szuper gépeik¬ 
kel elindulnak 
lefelé, ki¬ 
robban a 


\N' 


bán, hogy szeretteid és az utazásod so¬ 
rán megismert barátaid végleg eltűnje¬ 
nek az élők sorából? Mire ezekre a 
kérdésekre választ kapnál, először 
még le kell győznöd a kiválasztottak 
harci gépeit, mire végül megpillantha¬ 
tod a Teremtő arcát... 

Marfin 


Septerrai Cnrg 
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SMOGUiM 



A XVI-XVII, század, de különösen 
az 1500-as évek utolsó három év¬ 
tizede a “Hadakozó fejedelmek 
koraként vonult be Japán történel¬ 
mébe. Az ország a tökéletes teudális 
nnarchie állapotália került: többszáz 
kisebb-eagyobb tartományur majd két 
évszázadon keresztül viselt fotyama- 
tDS háborút egymás ellen, és próbálta 
földjét és ezzel hatalmát a másik ká¬ 
rára gyarapítani. Jellegzetes japán 
módon ez a mnka nem az európai egy¬ 
két párt köré tömörült szövetségek 
csatája volt: mindenki mindenki eh 
len harcolt, aki pedig nagyabb há¬ 
taimat összpontosított volrta a ke- á 
zébe, az ellen átmenetileg azon- A 
nai összefogtak a korábbi el- 
lar>ségek is. (ismerve a kora- 
beli Japán mentalilast, egyáh 
talán Gsoda, hogy nem vált 
teljesen lakatlanná a sziget- 
ország.) Ez az állapot egész 
pontosan 10(M)-ig tartutt, 
amikor hosszas háborüsko- 
dás Is politikai manőverezés 
után Tnkugava iejaszu el- 
nyerte a sóguni mé Itőságot, 
és a bábként uralkodó csá- 
szár mellett gyakorlatitag 
teljhatalmú ura lett, és utódai 
két és fél századon keresztül 
uralták Japánt. V 

igen érdekes, hogy a harci játé- ^ 
kok készítői ezidáig még véletleníil ' 
sem nyúltak ehhez a történelmi té¬ 
mához, pedig szinte kínálja magát 
stratégiai iátékként való 
feldolgozásra. Ez az áldat- 1 

lan állapot azonban már ^ n 

nem sokáig tart, mert az * ^ 


alapvetően két egymásra épülő szin¬ 
ten zajlik: stratégiai és taktikai pín- 
ten, amelyek egyébként alapvetően 
egymásra épülnek, de fátszhalé külön 
az egyik és másik Is . 

Stratégiai szinten a da- 
imjé feladata a 


tos vonás, hagy a daimjonak idővel 
fióörökösról is gondoskodnia kell, 
akire egykoron majd átruházhatja ha¬ 
talmát. 

A taktikai elem akkor lép be a képbe, 
amikor két felvonuló hadse¬ 
reg találkozik egy¬ 
mással. Ilyen- 


nedzseléséitek”. Hasonlóképpen az 
RPG-h egyéni karaktereihez, minden 
csapattestiinknek megvan a maga ta¬ 
pasztalata, kulnnbűzD sajátosságai, 
sőt még Ah ja ís. A jálékhan összesen 
11 külnnhőzö, a korra jellemző fegy¬ 
verzetű csapatlípus lesz (kardok, ala- 
bárdok, íj és néha muskéta). A csapa- 


tok j el lemző túl aj donsága, 
hogy nem csődületben, hanem 
egy-az-ogybeo küzdenek az eí- 
ienséggel, és ezt az engine így 
V is fogja értékelni. A reguláris ka- 
W Ennai alakulatokon kívül természe- 
r tesen kífejteszthelünk még kíilön- 
bőző speciális karaktereket is, egy- 
egy személyre szabott feladattal. 
^ Ilyen például a taisho (tábornok), 
f a diplomáciar küldöttség, a gé- 
H sa (aki egyszerre használható 

H kémnek, diplomatának, avagy 

r bérgyiikosuak), a jezsuita 

* atya, na és persze a nindzsa, 

aki itt sem díplainata státuszban fog 
szerepelni, 

Mindent egybevetve a játékban min¬ 
den együtt lesz, ami recept lehet a si¬ 
kerre: egzotikus téma, variálható tak¬ 
tika i/stratégíai szint, véltozatos csa- 


kor egy 30 csatame 
lő íelenik meg, ahol termé¬ 
szetesen reál time-ban zajlanak az 
események, és mindent felderítóink, 
tábornokaink avagy szamurájaink sze¬ 
mével láthatunk. A terep fotőrealiszti' 
kus 30 kivitelezése a szabad 
kameramozgással leginkább a . 
Mythet vagy talán a Popul o- ‘ 


idáig főleg sportjátékahói ismert (Cre¬ 
ative Assembly a 3hogun (eredetileg 
Taisho) című játékában pontosan ezt a 
környezetet szemelte ki magának. (Le¬ 
számítva azt, hogy ugyanabban a tör¬ 
ténelmi Időszakban játszódik, a játék¬ 
nak egyébként semmi köze nincs a vh 
lágstkeru regényhez és filmhez.) 

A jattban 1G, történelmi személyi¬ 
ségről megmintázott hadúr (daimjo) 
küzd a végső győzelemért (ami egyben 
meg is határozza a lehetséges ntultip- 
layer játékosok számát is}, ami termé¬ 
szetesen maga a súguni cím. A iáték 

OőítQ téH 
véfíiirdö 


tositása, a techno¬ 
lógiai és szállítási 
fejlesztés irányítá¬ 
sa, politikai dönté¬ 
sek meghozatala, 
valamint a csapatok 
felvonultatása, azaz 
a hadmozdulatok. A 
gazdasági háttérből 
a legfontosabb a 
megfelelő élelmi- 
szergyártás, a tech- 
nalőgiai fejlődés 
alatt pedig éj aktív 
csapattípu¬ 
sok és vé- 
. I de Imi be- 

rendezések kifejlesztése ér- 
EHH tendn. A politika szintén a 
korra jellemző japán módsze¬ 
rekkel zajlik: pilianatnyi érdC' 
keinknek megfelelően ked¬ 
vünkre köthetjük és szeghet¬ 
jük meg a különféle béke- 


A íáih^ti^op fettUAl 


patok, a PC-nk képességeitől függő 
látványa legmodernebb technológiai 
szempontokat is figyelembe véve, és 
ráadásul aprólékos történelmi precizi¬ 
tás, hiszen konzultánsként részi vett a 
munkában dr. Stephen Turnbull, a vh 
lágoit legjobban elismert nem-japán 
születésű Japán szakértő is. Az elője¬ 
lek tehát igencsak biztatóak, és re¬ 
méljük, hogy a végeredmény május- 
bán már tényleg kézzelfogható álla¬ 
potban lesz. 


üst idézi, ás várható minőségéről so¬ 
kat elmond, hogy P266-Dsra és Voo- 
doo2 alapij SD-kártyákra optimalizál¬ 
ták, amelyekkel akár 1300*1440 dpi 
felbontás Is elérhető (de alapvetően 
egy P200-ason ís futni fog gyorsítás 
nélkül). A minél nagyobb masina már 
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vagy akár szövetségi szerzö- 
désekat, és a diplomácia fo¬ 
galmába ugyanúgy beletartoz¬ 
nak a nindzsa bérgyilkosok, 
mint a valóságban. Ígért sajá- 


csak a sebesség miatt is kívánatos 
lesz, mert nemritkán 15-20.000 poli- 
gon fog tobzódni a képen. 

Már csak a stílusból adödoaii is nyil¬ 
ván fontos szerep jut a seregek “me- 
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EXODDiJS 


>4 M’C-jATÉHtÉRiJlLTEH. íl^j\Gj\Tti\UA 




H 2 t Mszem, ait senki sem siereti le, A gaz glukkonok - miután a hagyó- 
fi küEönősebben, ha ízletes falainak mányos húskészleteik kifogytak - a 
JAnézik - legyen az ember vagy akár szolgáikat kívánták konzervdoboziik- 
fDldőnkívíiM. Származástól föggetletfül bán áiusítani. Még szerencse, hogy 


rralt, hogy valakik meg¬ 
gyalázzák a sírjaikat. Abe a különös áh adványok jellemzik a játékot. A műfaj 
mot üzenetnek tekinti, s rögtön útnak korlátáit átlépve nem csak ugrándozni 
indul néhány társávai, hegy feikutassa iehet, hanem beszélgetni kell a többi- 



fékeéttéí ne essék: nem é SCreen^ 
Abe süt Síö^bufpert vecsoráte 


Eleket s férgeket e gfukko- 

fíoH laftják ttáxi keüT/encként, 
íáiT megnőnek, éStefétjen felesíegessé ví^iw^íf, 
és egyszéfűen íeftü^z-ák okét j kioíyón. 
Otiőwofiő efegütjestusn rengeteg tíyen teremb 
mény sztmyóítái, üe sainos eiég éberen a!- 
Szenek. Hosszú nyélvükkef üstofozzák hő^ 
Síinket, s íw nem meneküHirjk ei kieiébenr 
irégül egészben nyetík fOr Nagy Hasznát 
vesszük ekeníik a fátheieilanségnsk. 


mindenki egyformán zokon veszi, ba 
befeegyezése nélköi fel akarják falni. 
Jól tudjuk ezt, hiszen a tavaly megje' 
lent Ahe's Otídyseeben ez a sors várt 
Abe*re, a kis kék mudokotrra és népá- 


mét ko* 

moly próbákat ■ J ^ 

Aki nem ismerné még 
Abe-et, az egyrészt sokat mu- 
lasztolt (szóval m ihamarabb szerezze 
be az Abo’s Oddyseet), másrészt pedig 
nrost figyeljen ide, meri rövid leszek. pék ^ 

Az Abe-játékok a hagyumáoyos, két di- kapcsolóit, * 

menziós '‘fuss és ugorj” műfajt képvi- az ajtókat nyitó . 

selík, ama lehető legmagasabb szín- zárakat, a gépe- * 

vonalon. Három dimenziós vídoojeleoe- kel működtető 
tek mosódnak át a két dimenziós akci- gombokat, stb, Mín- 
óba: profi kivitelezés, és igényes fel- dezek kivitelezésé- 

I hez pedig el kell lopa¬ 
kodni az alvó őrök mel- 
. lett, rejtőzködni kell a 

sarkokban, ki kell 
játszani a mozgáséné- 

d t í ^ ° sugarakat, batásta- 

f i i I ' ^ utunkba 

aknákat, és még 
sorofhatrrám tovább. 




A ráadás ott kezdődik, 
ahol az Oddysee abba¬ 
maradt. A győzelmi 
ünnepen egy szeren- 
oséllen baleset foly¬ 
tán hősünk leszédül az 
emelvényrűl, s pár pil¬ 
lanatra elveszti az 
eszméletét. Ekkor egy 
lázálmot lát, melyben 
ősei arról panaszknd- 
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A f^C-^ArétíŰMOCTEK 



A glukkomjk ^ igaii töfíököic 3 száUüményO’ 
z3Sffá{r 3 csortíífítemKigsnéí, a siig iaktsnyé- 
öa/^ a sörttízíí^n agyszóvat rT»Eracíí™íf ot 
kényitiák a űöJtgokaf. Étmű* jnegfetedpefl ha af- 
vasszüsk 32 kényitásiAat, j^aiagurmak is mó- 
dunítban áfí a főnök szerefiébkn ieiszelagtK, í 
paratKsokat osztúgatfii a sHgeknek 


^ egy jpliráitpotttaslíval leh^ ba nem ütköznek, vagy el p-- 

észhez téríteni a beteget. Szó nem fogy a lábuk alól a ta- r - 
szerint jel kell irányozni, mert lej, Magátéi értetődően ^ 
ha véletlenül egy Józan mudokent tlif> különös figyelmet Igényel- 
lünk képen, az haiJamos ad visszaad- nek; mindig ídejéhen kell 

megáEljt parancsolnunk! 

A nyolc paranűsbol álló 
'‘szökészfetink” a megvál- 
tezott körulményeknelt 
me^elelően most jóval ín- 
telllgens^. A számbil^ 

- lentyőhkeE a 

kővetkezőkép¬ 
pen szólhatunk 1___ 
a többiekhez; 

“HelEnr, m 
vess!”, 

^ “Várj!”, “Bo- 

E lograi”, A 

“Grrrr”, “Ti ^ : 

mindnyájan!”, 

"Elnézésr. 

Végre tehát 

nem kell mid- í - 

den mittfokont 
kűlíin útba Iga¬ 
zítani, a “Ti míndnyájanl” 
felszQlrtással akár 5-fi mu- 
dokent is egyszerre regu- 
iázhatunk. Ennek egyébként nagy sze¬ 
repe van, mivel például több olyan 
hely is létezik, ahol egyszerre több 
esapot keli elcsavarni. A “heilQ”-t te¬ 
hát most csak akkor érdemes használ¬ 
ni, ha külön akarunk egy-egy figurát 
megszólítani. A munkára való felhívás 
két célt is szolgáld ezzel tudjuk az em¬ 
lített csapokat elfonfíttatnr, másrészt 
pedig ezzel lehet a bányászokat 
visszaparancsslal a munkához. A jár¬ 
őröző sligek a tétlen munkásokra 
azonnal tüzet nyitnak, ezért van szük¬ 
ség Ilyen utasítóra Is. A hocsánatké- 
réshez csak annyit fűznék hozzá, hogy 
muszáj alfa lépni a delikvens melléj 
maképp u^anís elég nehéz hátba 
. veregetni. Ugyanez vonatkozik a 
WL mérgelödésre Is; távolróE 
1^ ugyanis csak magunkban 

füstöl öghetünkj míg testkö¬ 
zelből útjára indíthatunk 
egy nyakíevest is (amint 
Hm már szé volt róla a megho¬ 
lt fondult mudokonok kapcsán). 


még nem a második rész, a többiek vi¬ 
selkedésében, és hősünk kommnniká- 
oios készségében meglepően nagy a 
fejlődés. Az első részben ugyebár 
annyihői állt egy beszéfgetés, hogy 
felszólítottuk a másikat, hogy köves¬ 
sen minket, majd elvezettük a leghe- 
zelehlij madár-portálig, amit aztán a 
zsolezsmávai kinyitottunk neki. Uos, 
az EKuddusban sokkal figyelmesebben 
kell pesztrálnuuk a többieket, sőt, 
még a bangó lati változásaikat is 
nyomon kell követnünk. Ha fet- 
dühítünk egy mudokont, az 
egyszerűen nem fog engedel¬ 
meskedni. Kinyitunk például 
egy ajtót, csakhogy az aj- 

É ta kapcsolója megnyit 
egy vízcsapot is, ami 
nyakon önti a túloldalt 
munkálkodó kollégát. 

A figura addig nem 
hajlandó követni 

^ minket, amíg ba- tabban viselkedni azonban a beteg 

rátságesau vállon mudokonok, Abe társat a sivatagi gya- 
* ^ ^ nem veregettük, feglás után nagyon uregszomfaznak, 

■ 5 ^ -:. ezért - rá sem hederítve hősünk fi- 

/ gyelmeztetéséne-nekiesnek egysö^‘ 

t^* / automatónak. Az első pofa sör után 

^ ^ persze jön a kővetkező, aztán 

^ a következő... és vigííl a másna- 

^ ^ po^g. Az újabb feladat: lel 

^ ^ kell kutatnunk valakit, aki 

. rendelkezik gyógyszerrel 

/ az égő gyomor ellen... 

_ T Végül van még a 


tékát nyitnak. Aztán megmaradt per¬ 
sze az a tulajdonságunk is, hogy óéba 
félistentié válti^a tambolhalunk: a 
shrykullá váláshoz továbbra Is a szám¬ 
mal jefölt portálokat kell használ¬ 
nunk. (Annyi mudokont kell egíyszerre 


nem kértünk- Az 


kon, szintén hátrányos dokonok- 

tud lenni. A gyárban nak egy egészen 

gyakran szivárog a vi- speciális fajtája: a 
gyorex gáz, amitől a vak mudokonok. A sti- 
mudokonok észté- gek - hogy ne lássák, min dolgoznak 
len rohangászás- - megvakították a bányász mudokomt- 
ba kezdenek. A kát, akik ezért jóval esetlenebbek, 
gyógymód egy- mint a többiek. Nem képesek követni 
szerű, ámde minket: csak eliodulnak a hangurtk 
hatásos: irányába, aztán meg mennek, míg fal- 


Az ellenfelek testét változatlanul a 
zsolozsmával kell megszállni, s 
ugyanezzel tudjuk a megszerzett ké¬ 
pességeinket is aktiválni. Új a latba- 
tallanság, mellyel a kiszabadított 
szellemek tudnak minket felruházni - 
sajnos csak pár másodpercig. A szel- 
femek börtönét stírszerüen egy-egy la¬ 
kat jelképezi, ezeket kell széttörnünk. 
A szellemek amúgy többnyire csak aj- 


átküldeni rajtuk, amennyit leolvasha¬ 
tunk a portál közepéről-l Ja, egyéb¬ 
ként attól függetlenül, hagy ezúttal 
nem a kommunikációhoz tartozik, to¬ 
vábbra is lehet szellenten! - roppant 
mulatságos, ahogy a többiek mene- 
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Mlr^njm: PK^ VlJB RAM 
Aí^tt P200, 32MB RAM 
fÚK^ 

NTuiíípiaiyef: nincs 


l^tván/űssái 
KÉtszhatúsái 
3zavatossá! 
Z e n e b 0 n i 


Hh fíJ' C 3 -Jk tKjy ijtji? jdlek, jkkor ezek 
uyn nulyerv lesz a viilcxti foMula^? 


vagyis a csúszó-mászó fleei^eket vagy 
a kutyaszBfű slagokat továbbra s«fn le¬ 
het Riegszállnj - igaz, a vétebeknek a 
sligekkel báfmíkar parancsolhatmik. 


külnek a “légkörből”. Mellesleg ha konoknak az irányítáirat Is: többek kih 
belekóstolunk a SoulStorm seritalba, zott - csakúgy mint a sligekkel - bang- 
egészen sajátságos lesz a bélműkódé- felismerő zárakat lehet velük hatásta- 
siink. Miután kieresztettük a npntást, lanítanl, no meg csicskáztathatjak a 
érdemes megprúbátkozni egy kis me- sligeket. Az egészen primitív lényeket, 


Ami a tereptárgyakat illetu ugyanazo- ^ 

kát használhatjuk, mint az Odtlysee- 

ben, tehát van például gránátadagoló 

gép, teleportok, kutak (mnetyuk szín- / 

tán tel eportként mPkSdnekl, kavicsos ^ 

zsákok (a kövekkel az aknákat daháf> ^ 

hatjuk meg), húsos zsákok (melyekből Lh 

a paramile-okat etethetjük), és persze 

a szokásos liftek és kapcsotok. A bá- 

nyában viszaift vmi egy egészen epedi 

eszköz: beszállhatunk a bányacsiilék- |ÍÍÍjB.W !lH5!l^^^!£ÍÍÉSÍ 
be, amikkel aztán v^ntesen, fuggü- 
legein, vagy akár a plafonról lépa is 
mehetünk - mindig amerre a sín vezet. 

Átgázolhatunk mindenen, beleértve a 
sllgeket, az aknákat - és persze a mu- 
dokonokat is. 

A küldetésünk végső uélja, hogy lég- ___ 

alább annyi mudoknnt megmentsünk, 
mint amennyit pusztulni hagyunk. Hogy 

ne dolgozzunk hiába, a bányákban eihe- . 

lyezett kijelzukün folyamatosan nyomon 

követhetjOk az aránpkat: [áthatjuk ^ \,x 

mennyi mudokon van összesen a bánya- # . / ; 

bán, abból mennyi van az adott al^út- . t . \ 

bán, mennyit mentettünk mm ki, és A " ^ 

hogy mennyi veszteséget könyvelhetünk * 

már el. Amikor egy^p alagútból távé- 

zunk, többnyire már nincs mód arra, x 

hop visszatérjünk - ilyenkor a bátraha- , ^ ■ ■■.... 

F ii imitlokonok szintén veszteségként 
nek elszámolva. Aki tökéletes műn- 
akar, az megptőbálkozhat mind a pH|pH||É|M 
300 mudokon kisza- 
^^^^gfÉH|B||||:ubadjlásával, ez 
k^^^^^^^KVazonban kissé ne- 
hézkes dolog le^ 

^^Pbiszen ahhoz a rej- 
tett pátyákiól is ki 
kéH hozui mindenkit. A 

rejtett pályáknak pedig sokra - persze ezt a témát is ^y elég 
nem is annyira a megta- szokatlan szempontból közoötik meg: 

. lálásuk a nehéz, hanem a azoknak a biznnyos ’^nyulaknak” a 

Eb megoldások - a legeiké- pempektívájábáí. 

^ pes^tQpb és tegbonyolultabb 

^ kombinációkat keli alkalmaz- V.. 

, nunk, másndpercre és miltimé- 

turrekisámotvamindene^ Abe's Ex:di1e1us 

azonba n nem teljes lehetotienség, 

feltárnlhatjuk az aktuális puzíciónkat - 
nyilván sok játékos panasdtodoH, hogy 
korábban fúl ritkán vultah azok a bízó- 
nyes ellenőrzési pontok, viszont ethalá- , 
lozásra annál több lehetőség akadt. 

Őszintén szólva nem venném rossz né- iTOMiggHü i ■ m~m ■ a ■ ■ mi 
ven, ha más cégek is kijünnéitek né- 

hány ilyen "bénusz játókkar’- Az Abe‘s ^ ■■■■■■■■! 

EiBddusInz tényleg csak gratulálni le- 

bet: intelligensebb, humorosabb, -^HIIIIIIÍIIIIÍRIÍÍÍIIHÍIIIM 
hosszabb, és kídniguzuttabb mini az 
elődje - mondhatni tökéletes. Talán a 

humort emelném ki ezek közül, ami a végil-Ólel 
mesterien megrendezett videojelene- M 

^hen csúcsosodik ki - a fergeteges m 

blmációk egy külön filmnek is megáll- ■ m 

|nák a helyüket (Az installálás után ne H m 

lelejtsük el berakni a ‘Tiay^’ lemezt, 
iMláben lemaradunk ráluL) Ezek után 

pváncsian várom a Munob’s Oddysee-t, M M § 

jmelybon az alkotók átnyergelnek az M 

élelmi^erlparrúl a tudományos külatá- 


ditáoióval - egészen abszurd dulgokal 
míjvelhetüiik... 

A játék cselekménye - hasonlóan j 
az elndhíiz - a történet népedénél A 
kettéágazik (igaz, előbb vagy utóbb m 
mindkét útvonalat teljesíteni kell), fl 
A bánya kazánjának felrobbantása 9 
után Abe a dzsungelbe jut, ahonnan 9 
két irányba indulhat el. Az ósl mu- 1 
dnkonuk külön temették el a imin- i 
kásáikat és a harcosaikat, a 
kegyhelyeik ötzését pedig 
puramilé-okra és serab- 
ekre bízták. A gond csak * 

az, hogy ezek az állatok w^L 
nem tesznek különbséget 
glukkonok és mudokonok 
között, azaz Abe-re is ba- 
lálDS veszélyt jolentenek. 

Szerencsére azonban Abe 
sokat gyakorolta a maditácl- 
ót, és most már nem csak a 
sllgeket, hanem még ezeket a 
viszonylag értelmesebb állató- 
kút is az uraltna alá tudja von- 9^ . 
ni. A csápos paiamíte-okkul 
kapcsolókat lehet megmarkolni, 9" ^ 
s pók módjára lehet leereszked- 
ni/felhózódzkodnr a pályákon, 
míg a nagyobb testű scrabekkel ^B 
hathatósan gyilkolhatunk. (Ez utűb* ~ 
biaknál érdekes módon előbb “be keli 
kapcsolni” a támadást, pantcsabhan rá 
kell hangolódni, majd utána lehet szét¬ 
tépni az áldozatot.) Át lehet venni to¬ 
vábbá még a főnököknek, azaz a gluk- 
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THiJEF TNÉ g^MtíTJECT 




I 



E lvenni a másét nem szép dotog, 
mégis sokan megteszik. Meg töb¬ 
bén vannak, akik nem teszik meg 
ugyan, de eijátszadoznak a gnndoiattai. 
Aki azt monriia, hegy még sosem mor¬ 
fondírozott riyesmin, az liazudik. Min< 


ón. Dark EngIne-íéRek ráadásul nem csak 
a grafikája méitó csodáialra, hanem az 
áttaia mozgatott eiJenségek intell igenei- 
ája is. A fákiyakkai megvilágított sóiét 
folyosékoo bús-vér emberek [árióraznek, 
akik átiagemberekhez méltóan elég 
_ rosszul látnak a sö¬ 


repet a luqpt, alNt 
a Tbieftm, ugjeNts 
tolvajHoknak Jut* 
szQhsé^ete.-hog^ 
minden apró zörejt 
fígyelemmel'kisér- 
jen, ugyanakkor ]ö* 


denkiben ott bujkál a kisördög, osak 
épp a legtöbb ember szerencsére elfojt¬ 
ja gyárié vágyait. Feiíilkerekedik a jöJ^n 
ész, mely számol a lebukás kockázatá¬ 
val is, na meg aztán beesÖlet is létezik 
a vilá^R. Tény, bogy a lopás faacsfelén 
és erköfesteien dolog, éppeb 
sem bnziHtek rá senkit. Azaz mé^s! ba 
valaki csak a hecc kedvéért akarna a 
‘'nagy kalandba” belevágni, az nyugod¬ 
tan véljun gonosztevővé, de be lebet, 
csak virtuálisan. A TTiIef Ideális lobeto- 
séget biztosit tmzzá. 


Az Eidos iegüjabb játé¬ 
kában egy kö* 
zépkori tolvaj 

mindennap- B 

jaiba nyerhetünk bepillantást, még- ■ 
hozzá testközelből, a tolvaj saját I 
szemszögéből. A grafika láttán azt I 
mondbalnáDk, hogy egy Quake^ton- V 
rál van szó, de az igazság igencsak 1 
távul esik ettől. A szuper 3D-ben i 
megjelenített éden utcák, koszos csa* ' 
tornak és pompás beiső terek ezútlal 
nem holmi esztelen mészárlásoknak ad¬ 
nak ottbnnt, hanem kifinomult eszkezSk- 
kel végrehajtott diszkrét akcióknak, lo¬ 
pakodni, bujkálni a sötétban, a lehető 
legkisebb feltűnést kelteni, s csak a lég- 


MiSZTiKUS 


s3j/kotí művezető a rend- 
szsn/átlé^or bezárt bányMian, 
Kicsit már rossz bőrben van 


szükségesebb esetekben vért ontani: 
ezek lennének az alapszabályok. A játék 
bihetetJenjil valós körülményeket vará¬ 
ból korénk: az ílttima Utiderworld, a 
System Shnek és Fligbt Unlímifed alkotói 
ezúttal is remekeltek. A Looking Glass 
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ám az meg elég ostoba ahhoz, hogy 
mondjuk egy eldobott tányér (vagy más 
kezünk ügyébe akadó tárgy) zajára el- 
hagyja az őrhelyét - nem hiába istenítem 
annyira az Al-t. 

Az erőket tehát nem megülni kell, ha¬ 
nem kijátszani. Ka 
elég bátrak va¬ 
gyunk, akár ‘'zseb- 
tolvajkudhatonk" ts. 
A középkorban talán 
még nem volt felta¬ 
lálva a zseb, s ezért 
mindent - beleértve 
a kulcsokat is - az 
övükön hordtak az 
emberek. Ha árnyék¬ 
ba luizDdva sikernl 
ésizovétJeiinek.ra- 


EROK SZOL- 

^ÁLATÁBAl^i 

Azon kívül, hogy a 
Thief remek tolvajt 
farag belőlünk, még 
kitűnő szórakozás is 
egyben, minthogy a 
kerettörténet eléggé 
kísérteties. A törté¬ 
net főhőse, 
az utcán nőtt fel. 

Gyermekkorában si¬ 
ma z^bmetszőként 
tengette áletát; akkoriban történt, hogy 
a tehetségére felfigyelt egy bizonyos 
szekta is. Az egyik szerzetesük szerint 
Garrett kiválaszlDtt, akinek a sorsa meg 
aa 


meg, a tippekel egy Cutty nevű barátjá¬ 
tól kapja. ^írett szerepét vállalva az 
első feladatunk egy jogar meg^erzése 
egy dűggazdag uraság tróntermébŐI. Ez 
ii^ mm tiíhiaKz ü|y« ugpiia^afd 









Jl PC^jATÉHMíyLTEK 


THtEE THE MM/titK i^ROJEET 



iudni keííí 


kell például az 
í agérrel nyitni az aj- 
L tokát, vagy felvenni, 
W iiiajd használni a tár* 
f gyakat. Jó ötlet, hogy 
ha valami használható 
dolog felé fordulunk, a 


légért 

t avní kildn din3áiiütt,^lbgf 
“műfajban" mindfárt egy remekművel de¬ 



A ji^ék je/mondata 
mflfes /egyi/ered a seHe/rícedéí 
és a íídva^és'*. AZ eTsÖ éppen 
ÚKÚtXiS^ Őe f^iDfokár^ a maSúf^ 
is bévélésre kemí 3Z öf kyícsán 


GLiss SludiM 
KiflúQ: Eidm lrt|i.T4gtiVH- 
^*^EFi5JtF : ww.e«A35intf.'Mcl:tvr Crim 


közbejíin, Guttyt elhurcolják holmi inkvi- 
zítorok: a második küldetésben tehát 
Irány a börtün, ahol egy szahadítási ak¬ 
ciót kall lefiil^attHink, külünben sosem 
kapjuk meg a pénziittket. Néhány külde¬ 
téssel késSbb aztán egy kaid elfop^ra 
kapunk megbízást egy titokzatos Gons- 
tantine nevű alaktól, s onnantól kezde¬ 
nek spiriluális síkra terelódtiek a dol¬ 
gok: a sötét alak a város legbefolyáso- 
sabh rendiének, a Hammerek megtopá- 
sára bérel fél minkaL A tudtunkon kívül 
olyan erők szolgálatába állunk, melyek 
az egész emberiség jövőjét befolyásol¬ 
ják... 

Egy-egy küldetés tehát annyiból áll, 
hogy felkutatjuk a célul kitűzött tárgyat, 
és elemetjük. Az már más kérdés, hogy 
néha menet közben kapunk új célpontot. 
Ti^itiÉszetesen olMlig loBrülő úbom W 
közlekednünk, s nem a fóbeíáraton. 
Minden missziónál három nehézségi fo- 


Mielött azpnhan nekikezdenénk a karri¬ 
erünknek, elöbh mindenképp érdemes 
végigcsinálni a gyakorló feladatokat. A 
szerzetesek kastélyában való edzés tu¬ 
lajdonképpen a legalsó külttetésűnknek 
tektntfaetó (amit át is tehet ugrani)- Mint 
már volt róla síé, a tolvaj legfontosabi) 
feladata az, hogy észrevétlen maradjon. 
Ehhez három dologra kell ügyelni: sötét 
sarkokat kell keresni melyekben a fal 
mellé érdemes hózódni, ne nagyon ve¬ 
gyünk elő fénylő tárgyat (mint mondjuk a 
kardunkat), és amíg elhalad mellettünk 
az őrség, maradjunk mozdulatlanok- A 
gyakorlás első termében észrevétlenül 
kell eljutni a mesterhez. Nagy segítség a 
fényárzékelő kris giy a k épernyn bal abó 

^ A kas¬ 

tély további termeiben ■éf meg kell ta- 


CSíilí JnF.3VJ iTícrcm íTwcjjegyeríra, hnyy 

a Ttíií-’f rriirwicn izebE^n í!r'CdE»ti íihúldS 


tv^nyossa 

tsihatösá 

lavalüssá 


Lát 


Summei sumrniaruni 


kozat választható. A normál beállílásnál 
csak a célpontra kell koneenlrálnunk, a 
kiindulóponttól a célpontig tart az 
utunk. A Hard fokozaton állaláhan a 
visszaútra is gondnlnunk kell, s egyéb 
értekeket is a ebünkbe kell csúsztat¬ 
nunk. Az Expert fokozat végül csakis a 
profiknak való: elég, ha annyit mondok, 
hogy egy ig^i profinak úgy kell meg* 
szegnie a "ne lap|" parancsolatot, hogy 
közben nem terheli a lelkiismeretét még 
a gyilkosság bűnével is. 


tárgy kivilágosodík- A gyakorlás utolsá 
része egy Tomh Raider-^rü kiképző pá¬ 
lya. Egy Já tolvajnak ugyebár minimum 
közepes sziittú akrobatának keli lennie, 
hiszen falakra kell felhúzódzkodnia, kö¬ 
teleken kell felmásznia, néha víz alatt 
muszáj úsznia, stb... 

A már emlegetett éietbű környezethez 
hozzátartozik, hogy rengeteg tárgyat ve¬ 
hetünk fel és vizsgáihatunk meg. A lég¬ 


IVUnimüm: P(66, 32WB RAM 
AjárVon: e4Me raiv! 

aO-gvorEMó; Direct3D 
(VUUiriavert N)nc;$ 


“Hé le otti Mi^t megvagyi” A fátákos 
szinte megizzad, amikor ki kell merész¬ 
kednie a világosságba, és nagy élvezet¬ 
tel fnerül el a sötétségben, maid kaján " 
vigyerral az arcán sújt le a furkésbottal. 
A játék ákár győgyterápiának is beválik: 
ha félsz egyedül a sütőben, játssz egy 
kicsit a Thieffel, s hamar rájössz, nem is 
olyan ro^ azi Gsak ad sajnáltam, hogy 
júnéhány küldetésben lúlságosan sok a 
lombi, s ezért a lopakodó/lopkodó küz- 
dőstflus idővé) kissé háttérbe szorul. 


' Thief - The Daiit Prajecrt 


Háhá, egy tíyéfí méretes íuflf 
f^^zerB^ve szinté máf ffűfiAn j 
HooaneM érzem magzm* 


nulnunk csöndben fárni (lopakodva, és 
kerülve a recsegös padlózatot), utána 
egy gyakorlóbábu társaságában eyUi|É 
sajátítanunk a kardforgatás alapj^ W 
majd egy igazi ellenféllel is megküzd he¬ 
tünk, ezután pedig meg kell tanulnunk a 
nyílpuskóval bánni. A céltáblákra csak 
sima nyílvesszőkkel lőhetünk, de a kül¬ 
detéseink során más fajta vesszőket is 
vásárolhatunk- Ezek egészen különlege¬ 
sek lesznek: a vizessel etoEthatjuk a nem 
kívánatos fáklyákat, az egyenesen repülő 
luze^l robbantgat- 
hatunk, a mehással 
páfiiát” fdclethe- 
tünk le a kopogó 
padlózatra, a gázos¬ 
sal elaltathatjuk az 
ellenségeinket, a kö¬ 
telessel feljárót ke¬ 
lthetünk magunk¬ 
nak, végül a zajossal 
pedig elterathetjük 
az őrük Itgyefmét. A 
kas^tyf^ való gya¬ 
korlás közben persze 
lokÉleiesM BBgis- 


több dolog csak ana |ó, hogy az eldobá¬ 
sokkal eltereljük az őrök figyelmét, de 
vannak, amiket aftehetünk a tárgylis¬ 
tánkba, basonlőan a kolesokboz. A 
tárgylistánkba kerülnek azok az aknák, 
bombák és italok is, amiket a küldeté¬ 
sek elején az összelopott pénzünkből 
véssofunk- A nyílvesszőkhöz hasonlóan 
vaifnak vakító vagy gáz bambák, továb¬ 
bá aknák. Az Maiakat IlJetöen létezik 
gyógyító ital a sérülése k orvoslására, 
^^^^^p|djj|||||^hPfevegőzésliei^^ 

^l^eltvizet a vizes n^pRokkel kefi 
igénybe veníil: 311 niá^Reroíg felszen¬ 
telt nyílvesszőkkeli^RldDziistünk. Első¬ 
ként a börtön at^kataka^Ükban lesz 
azükségijitlr ilyesmire, ott a wMtattvrz- 
tartéhan mártogathaf juk meg a vasszö- 
inket. A játékból persze nem hiányzik a 
hagyományos tolvafszerszám, a sperhak- 
ní sem, melyből két fajta is akad majd 
GarretlnÉI. Ka az egyik nem jé, értelem¬ 
szerűen a másikat kel) próbálni, de van¬ 
nak olyan bonyolult zárak is, amelyek¬ 
nél felváltva ke)! használni a kettőt. 
Hogy mennyire haladunk a zár íelnyitá- 
sábaii, azt jól megkülönhodetheta kat¬ 
tanások jelzik- A küldetésekhez általá¬ 
ban térképeket is kapunk, ám a játék 
ebből a szempontból is maximálisan rea¬ 
lista. A kézzel rajzolt vázlatok közel sem 
ieJentenek akkora segítséget, mint 
mondjuk a Duke Nukem-féJe játékok reál 
tíflie térképei: csupán egy p^írdarabot 
húdiátunk elő, és azon próbálhatunk tá¬ 
jékozódni. Segíts^képpen csak annyit 
kapónk, hogy az éppen aktuális terem 
bevansstíruzva..- .. . 


bütáltak a szerzők, 30-s terepeket ma 
már nem nehéz alkotni, de valosághő 30 
s környezetet még mindig az, és a 
looking Glass enirek a nagymestere- A 
komor helyszínek, az intelligensen jár¬ 
őröző katoimk, a kíistálytisztasztBiaó 
haagOk együttesen olyan atnnszfM te 
remtenek, hogy a hideg IiMIím abbéi¬ 
kon, amikor minden igyrimc^ünfceű# 
éra mégis ránk rípakodtk«W|^^ 



















számaiéi télt alső két pe/üéliaR tiktént, s szé^ sorái feltasati egi jMirriátapaj Hawralcs létéin, vagy kil^ínitaHcs^ 

akMayi iMpfckiigiiyrii jigiiÍ|lÍ^ Itatott szolÁiB,hiifTsannat^ rengés rázza neg a labiiM ^ Zsariüs; ^ ~ ^^>_y 

azt flftn twtofn. Scpjiei taülnt lat gjfwt,' . neglegetésilc: bal a íditó kára áttetsző gáza kftejazatten barát5á0atea li^rEt sznáragaak be A fáték lagsle^a nái jainek a I ro á: a v 
n s.Míg péidárf^»Ífcaii||Piia|iiMi laitael afifiefaicnet, ftol az egymással keit; fnáoyza tneotócsaiatelal kőlí^ 

tan csak ldaigte«s|sdcti^ iianíkáteeatbirék,haf acigójéttiekQtáöfag IllilAaiifenAésaaa^dtiiekkaszant^^ iákteiezlsealaHhan«^tihagyt^aiá-l 

garaittiplayermé^ivraslliligglsí^ piaiBanBr. Mkv az af tediBikal megölés " lmii|ftt' nr i híTtnítsági wiih többsége jobb zist. Hagy vdH az oraai, raiifM B^ltákéiit i 

lAszűllHerte^esaiSíeztttirejii#^ salÉél kíftigfott IftiqMÉftőlt, fe az maraátetak sokat vártaa[feszaEtDS(Éad,aiiigazelsŐRBgiE»íe^ | 

kléúlgazasálakiattsfciaiai| 3 l^ alá- s^tiLAiaálsl lehet íuzzá|itk fázzál a lQiiít,segTsarazaiy üteMlteazú^hei^ I 

ekeeissőnrbcflegyegé^ijis ,^g^Í|||MÍÍ|Í^^ gntrtÉaf/anirea'llto^lNiHeika^^^ tnátaSkií Jóniagam ed nlháiqt^lHfl^ 

ion Mdis anyag sdntaüiáli- utasMadőket, bogyőritQdjeukqg tartsa- leoOI szsnléltem (jnipaiibugre gyaala^ 4 

laMUe.NevesBkatsCiil, ^ ■ nak teled. Erre Már aját^ legelejérs^ ntajd roiulán néFiá^ ffl^ hacsagW nwltet^^ 

asztH tel iteilniah öícsüt ^ lesz, mivel egy retliaízáias a(tá kteteásáboz tein, s egy gráaátteett telén, dsszaugtetten a 9 

dhabtak, Bmikitel addik^ ‘ - ak&slbeftterainte^rtegrteégétkeír sarok VilágM, hegy a koraán^ 

rer, eifkét éra nteti k^ed. Az írok hívása pedg zseniális: kitelte akar nínkd, hanem elmfnátairfll^ 

kteldkBl a szenvedély^ ha ősstehitsz egy eHenséggte, itetszáoia ÍRi fltegsokszorazéd 


peit iMfekbi tea^MN 
hetett^twffiea hi Mi ü - SS 
pi anyagid a Htef Life. fé> 
iMjMQiake2«MtDr, álhite' 
gáeriSBet, tenger inteiaktft ^ 
biltem—I - teekeí ^mfctáasz». 
ISMfllatnBánKgtetethatteiÉ. Anit ' 
írtak rfii, wÉ imhDgy a tele sen 
igtt, hMMllgi^ fele si igazságnak! Ém 
dtammi rn ÜB ttt adátet joitemeni az 
"WT. OMBtekok meg az előbbieket keh 
tővel, 9^ EBiíjétsk oégyzetie. LakonEkusan 
losalnazira: jffixinc. 

KűlönőseU várakozás nélkDI, “általános” 
har^gulatban toltőHesi-be a Halt Ute-etT de 
már az első élaéiyek torsdőriőek voltalL 


arányban fokozádik az 


rőtében grisszáikai^ttaÉ£iii&ÉiÉÉ^ ^ már aiii whimffm, MnÉuiMÉÍáaiik. óira 
vtet gondon. A igl^öa^egyéfakéidfQÍya- igttMezbátratenulnak^ehteil^te^^ 
laatesan koBnniikál teled vagy egymással j!), láttam teyat, aki kiqittott egy a|tél, ésbeáitt 

megíegytik, hagy ite|frtoaz a sok gy^ás a irog^ ofisvatekí, aitekor Közte veltam hozzá s 


Mindéi Ifi kezdidőttíOfliikn'a beérhet 
novfca gflitát ktiyitő őr arcát kelről meglát- 
lam: beszéd kőzhen tökéletes volt az ajak> 

tetnkroti! Nyomta a szöveget “hello, mistsr Getdon Freemafi botebe bétva a Siack He$a ku- 
(terdon, Itow are yoB today?..s kizben tadóbbefatőrium miite^Rapi teetébe kőstetha-' 
haigto poitosai mozgott a teája. Égy FPS-tM link bele -agésKO te elsőhísÉrtstig. Ez a glgá- 
ez igazán kettemes negtegetés, A második szí ukleáris kutatelalnr egylőUniÉites komg- 
döhbeoetakkef volt. amteor etezdtem ker^ taxeiTi amexüeéi sivata^teii< tehh nárfőldnyire a 
az őr köri - tejét áteandéan fteem terditotti, főktteisái alatt. Gordn tetedtea knlőrtléleflagy- 

s szemét rám neresztette.Dissáfetes.Ez a jl* et^rglájá nikleáris kísértetek véfraha}táte. ^ 
■J.LJ i J. ' gl!llA l!! mi.lWiH - - -n atánmaieakrai^tfll- 


teshÉyogunk a knérieti 
rétete^. Itt egy ki¬ 
sebb baleset fo^, ap^ 
lotiBcsasag, épfna ki¬ 
ég egy Mionispa' 


mMMBapt eset, ko^ 
É^bif nem lehat Ite' 
lőte. Folytatjuk otuiAat 
a tesiétyes anyagok kí¬ 
sérteti kanuájába, teiel 
kezdetit tetei Gordon 
káhÉi^ - a kiséflet 













w itMeü^MíiíJA 





KiAUO: SiFira 


'.'Füsnr; ^^‘Awíl.s^llIÍlíJ:on^ 


^tvánvDSSá' 
pt£zrhatÓ£ái 
Bzavatossáj 
12^ é ri c b o n i 


I ^ tssk mú keni W itáU liííés-iaüásfó aft^nas. Pfsztoift hamar EAI-e^iríp! han^aíyáiiaf? IgHlíftéfEn* 

BSSSBjB - Odafutok a fff|^ Gzerezhetüak(péjdáil a br^ esés vagy. TMatáÉiífiiqjd^ 

^iSíElSiSImílSSSm i^Éhez,BGSŐkél5i^^5hi3tgiirtpedjal!|iul1^ persza ^lem Mg; dallal iiiiaő^^ 

--. 1^. Iwttci probáMoMS^ nákefh^részÉiétgépgisztűivvB^^ é1tiét|Eesz. 

- - && deoemmegy. oudy izerdt kéfii^. ii colt igazi fegi^^ Uiaeintuiiá^látékei^lRjHé^ 

. Mi dó, már koppal legeisogNÉ ritkái Iphet lőszsrt taláfeii még a Unité H sáigálbk Aztáu líoencdték, 

r - ■ I ^ ^feaifcdtwifeelfll.lom- bele, dofciiiriilpQitBi^liKái és elég polb^atták, 34 bif sziamélysá^ 

robbanás, s loirést leaAií vek A faggnnk nqym s29(Mfl túiák, a fegyver és lőszemyaiHkaiegmafaÉiak 

íJMlpéfés elhal. kídérg«nty(,Írafaté9liktd alal3kce,afénjrfdrrá$iikimk“«dv^ 

muU ‘ idikB és kiiézetlen zajok. A klfbgyc^ shotgun tett, a langtágyak egy része mozgatható, vala^ 

^ y j esetéliei meg kel! <ánií,bD^ beárazzunk mint ntegseiaiiisíteeté lett, a termek 

^ lőszert, a (ah e$até« a teff^ cseréli. qFegeseoinegnit-ezekaz BiításskalEgszerfl* 

fegyver leiKteltezikmásodteposteokcíéfim- betonóbbeklki melyebbre i( 3 rváikálni,ais^ 
^ ^ EliÉiéstazcktál.ákik ezash^imiadi^lalővés, agépgisztelyná lakozzim el a imfraninz adott W 

tnn Éyadák bI‘ retáaaé töltetek kilivése. A többi fe^gver kicsit szeikeszlőiral, sok mindenre féiriil defftM 
6 ' ménffaeszamolö^, de eittevagáesabliT ott ?an példáéi az íjpijslca, mely A muflipía^ részt ma^timátsan liertd- és fál- 

* megpeftátamátediia hriáíls, snnásodlaiqs lnkcmjB a távcső hasz* basznáóbarattá tették, aidoinatikusan raiel a 

kifofívDlt a lézerből etkezdett rugdosni-hisz Mlfteharirainah lmRgalatát. VaiarNiilyesnih ttálate. ütvá^ feg^ a giáeátvete, b^ , loggyor-^ 

t^eni esáye sem vilit ntlr; ahal B halálos iom Van amikor a faka vagy állváiyTB szerelt aubh lassú a lövedék, lassú az utántittés és 

éti őkel, odakapnok és úiy esnek isszs - még niata gépfegyvereket kell kicselezni (fiezeráii* egyszerre csak őt lőszer lehet ná- ^' v > 

sorathateánaöobiMiietesdoígekat.Fblyamet^ leiék hoizáktriőkDiiésbt int), luk. A Black Mesa laborban / // ^ 

san kouimuiúcáteal! egYnéssal tádíotr, amit mi te nátni, hogy lüirisák az ott févős J rtiy e íle Be kei. féjiemrtették ki a quan- > 

hallunk, s sokster csak ezek a rááőbeszélgete- aőteiitel, hogy a légvédeM kall igáiybe veti- tiiuitestebilizertésa - ff f 

sdrái^elazot^t^.RáadÉááezEkaszD* li^vagyafóziősiBaktoilkeljlRHtidtluíeg pytlunágyút,ane- " , \ ^ V_ ^ H 

vegek nem'1ranmbőri»n^,amlurmegli tíliai.fgyszöifa|simes,iáltaiatesa|á^ ly^iiÉlsátehaJ- . ^ * 

egyikőjik, iKjefeflti tádián, hogy jővüiik. Ezutári szór terfaDfosnak kell teiítd, illetve véglggond^^^ téanya^tBŰ- " ^ V 

az elosztásnak leheteokluttanlt és-ha nein ni tat takfikáteí.megfeWSháyenitie^ kődnek, s igen / í 

lövünk bairmrabb - a táreadááparucsnak.^'^^ vert használva. A sztori nem fillad ki a katonák hatékoBrak. * 1f ^ ' 

szer péhEául a toki alatti kisvasítdál egy t)^ Imreha szállása után-tesmekumgtepő foedu Egyft r J* I ^ ^ 

érkettEun, ahol egy kb. inásíéltriéteTntaiaE^^ lok,pLott vanazőHöhii^ aitatákástlck6aki ^ * i ^ 

rémén néhány fa- é$ vasláda volt felállttira. A te- ránk zárja az aftét, s elegánsai kteétál a mási- / f . th - 

rembe vezető fotyasőröltefmészetesen nem le- hon, fátszélegelv§giraelő)ilikamefrdülKÍt- " T - ^ 


pl.t^gthaté,SBláorke^!ÉiensugittM^ sabbszAnlszeiimre és mehet a Játékja 
mely n^dent áf É iÉwk il el|tesitít, .ék agy szatesai LAI4an Is játszható, bár ekkor mm tél 

beOkoptert is. Bemek grúnétekatyálmft a teferáíR, ha neki nem tetsző beállílást tálát (a 
tikban , a hagyományos pánát Is gytfnilhB, kl- !l?ff ^ csatlakozást aktív Irrteniet kapcsoltat 

bíztGÉite^igl^ kihetettetiul valósághű amlri^ aélkül ríilieite, s tefa^aif). Aktt meg egyébként 
himbálódzik, a pánitesése megfelel a valósé' szfttlni iMfloyittt a '^teáflS'* JátékmeBet éfethű 

gosnak. A táHííífyítés lomba zseniális, bedob- fegyvetefiltel, f fteake^ őrfíigés leW \M- 
fok (illetve le-j valahová, ebnagyüik |ő messzire, kásafah, való^íibb jáláliiiietre vágyik, 
s egy elegáns gemfaifMiás... A falra szerelheti erősen ten^ a fogát a t«|ÍtojRijtfeteriö 
lézmérzákeíősbotnbiísztM)épl^,főte^ ;Teai^riésre>-nelp^^^ ^ 

liléiknek. Két allén f^yver van tiiég hália;egyik ít' ^ 

darázságyúrinósllalMnihabo|áí,3iae!yhaiMg« 
indul, minden élőitelereészt- vugy kldumn lé- 

hány pillant múM^haitíncs megfelelő céipoot^ Half-Life 


hot befábil a terem két véget, egyedül gyanús Jót. ö többszőr te teltőrüt. Usa rószOik rakétekl- 
dalog 3 folyosón felóllítatt magányos géppu^B' lövésben, ktevasót vezetésébeo, taakofc támadó- 
fészek. Egyszer csak a rádió hao# hasít az ^ban, sí eljuM az idegen világba is - mín- 

éteiher'lit van!” Byors vteszakozós asarok nü' óezt k^l 1Ú pályán, amelyeket a ftiake 2-tniz 

gl, mély lélegzetvétel, $ ugrás a géppu^- basnnlóan fűitek egymá^. 
sz)^. Vesztemre. Velem szembee egy teljesen Apaapó tegyveiek - kglöbbjükteljesen 
kőriieágyatett géptegyrer ontja a vasat feiáni. dl”, reális paraméterekkü, keslé^L Ketdet- 
Legoggohra épphogy megúszom. Seindítem a ben csak egy feszítmias a felszcrelésönk, ami in- 
géppuskát, m ellenség lészket kihanyom, ér- 
talmetlen. A ládákra céteifc, de a fej IÁ. csak a lSSI#§ÉÍÍÍBÍÍSH 
perein teléig enged. A talédóli rtpegva kulianak 
széf,a vasládóloMKcesencsóttaioakagntyót. 

AkatenákapereiaUztDiségosleíéif futnak, 
majd tűz alá vcsziek. Ntadom. visszafutok. Köp- i 
p^v3 esőt lábam elé egy gyónót, na még 
pés, gynteá, mit robbu. Szusszanis, géptegf^- 

ver elő. a maradék tialáftaltel szétzúzom, tMie ^ 

ugrálva 3 sarok möp. A géptegyver Ide nem Ir ^ - 

el. A katonitatmőÉzeieseo kentem leszedni, ' 

k01önasenflsrk^agrámiüae,ttgylúnft^ 

bujt meg seild a ládák mögött. A bi^nság ked- ^ 

véért bekuídii ^ giAiátot a nogyobb lái^ -4 » 

mőgá, vérfröcsegafalakiaj^óítállőLBiztes 

csdt %ul Iák voTtek ott. Veszett rohmtás a I SS^^NN|B|Bri|E ^ 
amely felvezet a peremre. Felérek, a gépágyú 


A menü-bár Quakeízú- sokban kötöidiözi 
isótöl. Saioas nan Iga^até a kezelés kedvünk¬ 
re, például a fegyverüké lem lehet egy gombhoz 
konfiiuralni, csak a teiyvorcsopertekat. Wics 
temek .dg lile, amüt ke^itikre pofozgathatonk 

n - bár ezt főleg a muttlp- 
layerosek mondha^át 
Akeáiiíiásaksetntúf f 
szélesköriekf s az kifo- 
jezétten idegesített, 
kogy amikor a látikbéf 
ki akartam lépni a me- V 
•üu, hosszas tnttöge- ^ 
tbekbe keiOH, s csak 

L ■ ^ ^ 

itere volt hajlafldá a 


a menü képét. A konzol 
csak első Ipte tint ' 
el, de errúítabbeta 
dteatszekciéhan, 
Aendetkezul ASN vogy 
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Is a ját^oít FMV vlleókkal, inkább a Tani 
Raiáer-féin megaldást alkalmazták, vagyis 
a pály^ közntl általában engine'iel ké¬ 
siéit átvemta k^rtik k€iietkeznek. 
Igyekszem fétretenni a természetemből fa¬ 
hadé tefketelleitségeinet, és úgy állni a 
dnloghez, hogy ez is több mint a ssnmí. 

A tamenüiien mindenképpen ^denes 
bekukkantani a Viden settlnp al* 
menDbe. Mindig is ii llnillii 
imádtatn állitgatnl a lelbM^ 
sokatt hegy a gépjei ip- 
zftsam a teljesítményt, bár ^ 

most a program sajátosan 
dijaita ezett tirekváseimet: 

■nínden egyes állításról újra 
betőltntfe az egész pályát. 

Mielőtt uj játékot indíla- 

[ránk, nem ári igénybe 

venni a Tutorialt, ahol 

megtanulhatjuk nF ^ 

vus'hasBiáiatár: 

egy kőtélen lé* /^ 

gáesirkén / V 

iehet /í 


telforiíull tőle a gyiMHim. íz fgmH fí 
lehet vápi a karjukig fttpiVHI ls 
csak úgy spriccel a lérflb^Wiek a liM, 
meg repőlnefc a féjsh- Az ártatlan vántttf' 
hat nyársa tűzdelve ütH^tzeabikaArijll 
ett, és lyereksír^ Mf 
a háttérhangek palett^U^^^^HI 
hészÉtőkneh, hngy 
,^a "no bíaod" 


J reink forgatását. I 
ezzel megvagyunk, 
kezdiHtjikazilR 
bn^,nKlr3 

kozattdl álh adventire, actton^ ar^ % 
mageddon. Az utnbbjt csak na- 0 
gyen m^abízlns és mindenre eh 
szánt hősöknek ajánlmn. Ezeken kí¬ 
vül az Optíons menüben lehet kivá¬ 
lasztani a játék váresságét és brvta- 
litását. Erre a témára bővebben ki¬ 
térni;, ugpes a GtN sehe^ sem 
láttam feltűatetve a korhatárt. 
i^rpNig igencsi illene ráír- ^ 
ni legalábtr azt, begy gyenge 
ráegzetuekni nem ajánljuk, 
mert az Dlfraviolent fokoza¬ 
tún annyira brutális a játék, — 

hogy néha már nekem ts 


■HteMápi agy távoli vidéken, valahol 
lilMMBMiszié És az Üveghegy 
I fllMtt ÜlflM, éldegélt nanes-nemze- 
t«s1li«ii, E igp i p napon arra ténfergett a 
iiigimfi^ ii idin legkisebb fia, Reretic 
koma, aki fpózéit hozzá; kérlek, éh nagy^ 
ságns Doom, áruid el tftkodaf, hadd tanul¬ 
jam meg én h a módját, hogy lehet híressé 
válni. Doem hoísszú mesébe kezdett.,. A 
happy end |azaz inkább a buldog folytatás, 
hiszen "ember$zimulátofban“ nór legalább 
akkora túltengés van, mint mondjuk szap- 
l^opperábaol után a kis Heretic ügy dön¬ 
tött, bugy ó míg a Donmrrál Is híresebb lesz: 
megtanult varázsai ni, repülni és még fel/le 
nézni is. Sok év telt el azóta és mindketten 
meg ő p u a dt eh. Halálos apán íd. Heretic íp 


A fertőzöttek teljesen megőrülnek: gyiikcs 
hajlam ébred bennük, mely arra készteti 
őket, hogy mindenkit megtámadjanak és 
megőljeFrek. Corvus természetesen mindent 
megprőbéi elkövetni népe megmentéséért, 
tehát vállára csapja epetlen társát (a bot¬ 
ját), és útnak indul, hogy megl^álja a 
gyógymódot az iszonyatos fertőzésre. 

IÍVÍ!\ÍBEÍ%Í ÚT A 
ntEIVÜBE VEZEn 

A fenti kis mesét, a kor elvárásainak megie- 
lelően, mint egy filmet szemlélhetjük végig, 
bár a videók miniságs már hagy maga etán kí¬ 
vánni valút, upanis az erős tömörítési ráta 
miatt kissé pizeles. Egyébként nem tömték te- 








közé. Ez már azonban nagyon régi loiiénet 
Mostanában Silverspringben, az Elátkuzutt 
Városként emlegetett településen ep fíatal 
Sidhe Elf elkezdte felkutatni távoli őseinek, 
a Seraphnknak elveszett kincseit. Kiásott 
egy varázsvesszőt, melyet a Serapftok készí¬ 
tettek ajándékul az első Égi Vigyázonak. A 
vessző hatalma ugyan nem volt végtelen, de 
elegendő segítséget nyújtett ahhoZ} hop 
Corvus (főhősünk) felvegye a küzáelmet a 
zsarnok D'sparif kegyencel ellen. A játék 
irányítást ott vesszük át, amikor üorvus, 
az elf-mágia elsajátítása után vhszalér szü- 
lütalifjába, és azt tapasztalja, hogy ep is- 
meretfen járvány fertőzte meg a lakasságnt. 


huvm Ktv^HEarüiMK^ 


A legenda szerint létezett egy ősi nép, aki' 
ke! Seraphoknak neveztek, és oly irtózato¬ 
san nagy varázserővel bírtak, hagy erejük 
hatalmasabb volt bármely természeti csa¬ 
pásnál, Idűvel a legtöbb Seraph beolvadt a 
földjükre bevándorló Sidhe Eltek tömegei 


szélt egyetlen fiához, Heretic juniorhoz, akit 
az egyszerőség kedvéért sorszámmal is ellá¬ 
tott: Fiam, menj el Ooom legnagyobb dédu¬ 
nokájához, Őuake 2-hDz és szívd eJ minden 
tudását! A tőlem tanultakkal együtt így te 
lehetsz az ü] bajnok! 

Ennyit a ‘lörténeimi háttérrőr, a lényeg az, 
hogy a Itaveo Software megint úgy döntött, 
sajátos iskolát teremtő játsíiÉ réfen 
várt folj^atásábez isméi az Id Software mo- 
tarját, a Quake l engíne-t fogják használni. 
Az egészet nyakanöntttték az első Hereticböi 
már Ismerős nPG-vonásPkkal, majd habnak a 
tetejére még elszipkáztak pár ötletet (miRde- 
nekelőtta kameranézetet) a Tömb fteidErböl. 
Voilá; máris kész van a játék, amit nevezhe¬ 
tünk akár akcié-RPG-nek is. 












WEtíSiTE: 


nekaiújabi^ga- 
nospágok, mint pí.r 
a $árkát]padaral(, 
a gyíkok, vagy a íia- 
lak a vú alatt. A m 
aíatti részskríi kO^ 
Ion ugyan nem tet¬ 
tem említést, de hát 
ez már amo¬ 
lyan hónKZt ami rá- 
dob egy lapáttal a 
Evangulatunkra. 
Hatalmas poén, 
hogy Corvus normál 
módon nmlfúszássat 
I kóitekedikavízten, 
de a gyorsítással 
átvillhahink 

gyOTSász^ te. Be agyanígy említhetnénr^l 
azokat az íróságokat, minthogy fígur^fl 
valamilyen páncélt vesz m^ára, az valgH 
meg is látszik a ruháján, sói a hete hig^^ 
sérüléseket is s^rezhetiak. 


raktív beszélgetésre kell gonrinlmj. A mindent 
átálütanÉ tedvelóknek ajánlom a Sound sei- 
lings opciói, ahol he íuitjak állítani a hangha¬ 
tásuk minőségét (mint a Qoake 2-^100). 

A pályák elég hosszúak és a játék közepe fe¬ 
lé már kezdenek nehezedni is. Van is belótlik 
egy rakással f^s taluréf, falura haladva 
veszi az akadályokat ^ a megpróbéltetásn ■ 
kát. Minden helységben más és rrás felada- Ószintén szólva nagyon kelleme 
üink akaiiat, ezért egy város nem csak agy tam a játékkal. Precíz graftkaj 

pályából áll Sok szenvedésen kell keresztül- lükáletes hafngulat, de a lepR 

mennünk^ mire vég-___miMimjjM 

teeiiutunkazaktuá- IjírTO 
lis falu fő gonaszá- 
bűi, akit tetmfeze- 


A Startra k< 


. SiPi^ldDn (vegyél Voodoo 
>^l%&iiiis&etjük kiélni a na- 
, I^Smfás hajlarrmi^at. A kez£- 
M^ispon egyszeritt tlii^tithaté 
;%foppant félhasználóM^tehit 
li mir hozzászQlttál neléz tesz 


likvidálnunk is kell 
PL: a Eítvefspringi 
főellenség legyőzése 
után mi Is elkapiuk 
ezt a szőrnyiséges 
bőrt, amit csak egy¬ 
féleképpen tudurdr 
[együzól, méghozzá 
Égy, hogy minél 
elSbb el kell lutnunk . ^ 

Amtariaba, begy ott [ " 

barátaink meggyé- [ ^ 

fyfteassanak. Min- l_j 

den pálya előtt a lőltds;|H 
nekünk a ^ték tgy lIÜ g í j E 
lyik városbn vag^. In 


h <ii »kf^ rnnTjlrt tud, de 
mM leírni az ^notiUtentyű 


MMNirMciát más szemszögből ^tezot- 
■RílyQaakedttÓTmal. Az egyetlen negatf- 
Wtíí állaridé és hosszas llEtogetás volt. Ezt 
ii egyet Eeszámifva mindenkinek íjánlom a 
játékéi aki szereti az RPfi-t, a Tnmh Haidert, 
vagy a Quake-et - vagy mindhármat egyszerro^ 


átya alaprajzát Is meg! 


Maps/ohjectíves diiintiifli AriMínlff 
már tnm annyira váltaat«nfc,'SÜ|É||dk, 
mert csak la^n, td^ a |Mk si új 

szörnyeket. Az első őt, buLpMyil iim látunk 
mást, mint patkányekat Az is 

igaz, hogy ezeknek lűlőtrfito vÉliabf tá- 
madhalnák ránk. A zomlík között vsiaak pél¬ 
dáid tűzgolyóval lövöldözök, haltával vagy 
karddad hadonászók, de néba még flAtor 1 $ 
rosszul járurft, ha csak heleszippantunk a le¬ 
vegőbe, ugyanis néhány "kedves" kis ellenfél 
gázpalackkal szaladgál 3 hátán. Késohb lon- 


I I Itelrty hm wilmmn vátt gok Is. Elvégre ez 
Mitekül, Mrt a lóval tSbb egy horrm játék 
A^gífverfk so- akar lenni, nem 

BSB É^SHónetünket, mert igaz? Játék kikben 

^ffijgSEBÜeszköz a lag- Cervus fotyamalo- 
H^S iMMMaráinfcra. Hő- san kommentálja a 
B^ varfslatokat hívévé), történéseket és igy 
^Hól ás harcra kési álla- riteséli et nekünk, 

Jí Ví íj&a nyílvesszőt helyez), hogy tiilaidonkép- 
stt ÍZ Instnnnentális zenék pea mi is a teen- 
rsjek szintén tökéleteset illa- dőih az aktuális pá- 
Mllt flIátSt hartgulatáboz. Az ajtók nyikorog- fyan. Ezen krvÜE ted 

uk, a cipők kopognak, a szörnyek mi tnég beszélgetni is, 
vérmesen hörögnek. A zene egyenasen a CQ- a barátaival vagy a 
rll kozza ránk a frászt, és a teljes réfinitethez föellen^ekkel 
hozzájárulnak még a bógések, nyüszítések és (per^ itt nem inte- 
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BÍÍJUD it: THE EMtíSEn/ 


^ F^^jAtÉHŰHÍ^LTEH /t«4iSó4ZWlLM 



itei, s legübli vágyiik, liDg]r a fizikai 
síkon testflf oltson - tni vagyunk a fa 
ámlók, #íliiioilcnt Biogtesznek elpusztí¬ 
tásunk érdekében. Hagy az elmúlt IDD 
évben mi törfént Calebbei, azt humáfy 
fedi, csak a Cabal szek¬ 
ta teiiBszkeáéséríJ ol¬ 
vashatunk, orról, hogy 
megvetette lábat a gaz¬ 
dasági életben, s válla¬ 
latóriásokon keresztűi 
bír egyre nagyobb befo¬ 
lyással a világban. Egy- 
szóval 21128 van, $ a Ca- 
bal szekta jelenlegi ve¬ 
zetője, GidBon az aktuá- 
^ , lís ellenség (legalábbis 
' w tűnik a játék ele- 
, ^ fán), s az D likvidálása 
az első számú feladat. 


lenségek “intelligenciája”. A Half-Life- 
ban jól hozzászoktattak a már-már em¬ 
berszerű reakcióikhoz, cselekedetek¬ 
hez, az ellenségek taktikáztak, rejfőz- 
ködtdc, fegíi^Bfok között válogattak. 

Itt meg,.. A játék egy metróban 
kezdődik, ami épp a 
vesztébe ro¬ 
han, pontn- 
sabban egy 


összerakva, erősen elválJnak a testré¬ 
szeik, ennek kőszönbetőeo szögletesen 
mozognak. 

A szörnyeket általában minden nehéz¬ 
ség nélkül le lehet győzni, de a csator¬ 
nákban előfordul egy rmida (dácttéle, 
ami rátapad az arcunkra, s semisihm] te 
nem lehet ^edni onnan. Hiába hada¬ 
koztam a késsel, semmi. Általában le¬ 
esik rólunk, ba elkezdiink mbangálni 
vele, de jé néiián^nr rajtam ntaradl, 
s szívta lefelé az életerőt, s közben 
minden elsötétült. Az etfekt jépofa, de 
a fők sötétben rohangálva általában 
rassz helyen kőt ki az ember, és csak 
az életpontok rohantos visszaszámlálá¬ 
sát látja. A dolog főleg ott kezd idege¬ 
sítő lenni, hogy ilyenkor ugyebár kény¬ 
telenek vagyunk 
betölteni a Jeg- 
utébbi játékál- 1 

fásunkat. Ha ^ 

így lehet 


jutni a 9 

hátsó ko- ” 
csibéi az 
VBZOtŐftfl- 
kéhe (báf 
nem tudom 
minek, mert 
mindenképp csatta¬ 
nunk a másik szerelvénnyel), miközben 
néhány rosszfiú állja utunkat. De ho¬ 
gyan! A szerelvényen néhány civil 
is tartózkodik, s ha épp elő¬ 
lép az egyik a rossz 


ebes helyzetbe került a Bloni^, mivel 
a Half Life az összehasonlítási alap. Ha 
a HloodZ kerül hamarabb a kezembe, 
biztos jobbakat írok róla - de hát ifyen 
az élet. 


A HÜRÍTÉSRÖL Caleb terve az, hogy feléleszti a másik 

három kiválasztottat - OpheLiát, Gabrl- 
He számítson senki túl bonyolult tör- ellát, és Ishmaelt - és együttesen ra- 
lénetre, elvégre egy véres akciójáték- gadják ki a hatalmai Dideon és Cabal 
rúl van szó. 202g-at írunk, mintegy 100 szekta kezéből, 
énei azután, hogy a kiválasztott Caleb 

bőrébe bújva legyőztük a sötét erők in- /iz ELBÚ ELfRÉIlfVEK 
karnációját. A l^bal szekta szemében 

- Sk lelkes hívei ennek a gonosz eró- Ami nagyon mellbe vágó volt, az el- 


csontnak, akkor a gengszter megtör- megőszülni a játék alatt! A 

pan, s várja, hogy ellépjen a civli. sok betöltése katasztinfállsau lilB|| 

Eszébe nem jutrra lelőni (Úgy látszik Ideig tart yó, persze, ez erősen hái-l 

csak ránk van hitelesítve), ne adj Isten ver-fíí|gö, de még minimális knntignál 

ellépni és kj^koríilní. A túsz túloldal ára se illene ilyen pofátlanul sokat töltü- 

állva könnyúszerrol becélozhatjuk, s getni). Főleg azért érdekes a dolog, 
teterítbetjük az ellent. Sajnos ez a faj- mert ennyi Idő alatt szinte felrnstalIá¬ 
in magatartás az egész játékra és az lom a játék 40D megáját. (Nyilván |Őn 
összes szörnyre igaz. Bután ugrálnak ehhez ís egy patch.) 
ide-nda, s olyker támadnak is, ha sike¬ 
rül meglátniuk. Mert a látás további 
komoly pubféma náluk. Olykor két há¬ 
rom lépésre álltam a szörnyetegektől, 
s azok nyugodtan vesztegeltek vagy Tekintve, hegy a játék a Shogobao de- 
rótták köreiket. Ha felém néztek, ak- bitált LilhTech motorral készüli, a pá- 
kor sem támadtak rám - jaj! Egyébként lyák baigulata sokban hasonlít a Sbo- 
a civilek 1$ alakítanak a páty^on. Ha go várostiszelliez. Hangulatában, épü- 
rájuk célzutrk, vagy lövöldözünk, a fe- leteibeu kicsit a Hnlln c. filmet vagy 

jükhöz kapnak, és életükért könyniőg- mondjuk Gotham Cítyt idézi, de egyik 

nek - ez rendben is lenne, de miért helyszínen például teljesen a Tex 
jönnek ehhez oda bokánk alykor pálya Murpby-féle atomhábofií utáni tnrali- 

másik feléről is, ahelyett, hogy elme- hant várnsrész hangulata jött át. fe¬ 
nekű Inének? Ha már a civileknél tar- kintve a LithTecli motor képesságalt, a 

tünk, a Blood2-ba is hajlandóak voltak grafika minőségére nem lehet panasz; 

a készíti beleépíteni egy kis kommu- a színes fények gyönyörűek, a muzga- 
nikációt, az emberek beszélnek, olykor tás gyors, az effektek hatásosak, ren- 
kommentálják a lálottakaf. Ezt én min- gefeg golyónyom marad a falakon, a 
díg nagyra értékelem. karakterek árnyékoltak - tényleg szép 

Jobb társaságakliaa az intelligencián a játék. A levegőben maradt testrészek 
kívül fontos megjelenés, ami nem és fegyverek szintén a LithTech motor- 
sikerült a leginbfara. A figurák úgy néz- nak köszönhetőek, sajnos ez a prublé- 
nek ki, mintha papírből lennének ma Shngo éta nem váJtnzutt, de az 
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A PC-jATÉÍfí0fííJi.rEK ÍWÁSA^t/yjJA 


BÍOttO tti THE CHOSEfV 
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Pj1ir*num: RTSR, 32MB fíATA 
Pia^y RAM 

^D-gyofsMú: D3D, uoftvefes 
MuRiplayen rriíKíem, LAN, kitérnél 




látványosság’ 

látszhatöság' 

Szavatosság 

Zenebona 


VertJól IS meqíiá ■* sok' 


apatches 

f verzióról, de 
az ismertető 
3 ^ az wedeti hi- 

^ adásról szél 

f - kicsit már 

^ kezd ufli^i 

\ lenni, hegy 

nem képesek 
rendesen 
letesztelni 
megjelenés 

5 ^, 0 lőttBgy 

játéknt. Ha 
pedig már 

^ úgyisanega- 

/ 4 tísumokkai 

^ WSk / — \mK akkar 

mást rendliagyá módon még megem¬ 
lítenék két ú[ szempnntet az értéke- 
lésliez: Al (mesterséges intelligencia): 
4, pályafelépítés; 4. A játsztratéságot 
és a szavatosságot akár ne is vegyé¬ 
tek figyelembe: eléblti kedvünkre 
kenfigolhaté, s ugyanúgy játszliafté a 


néz ki, csinál is valamit. Egész pente- 
san átszrirja si ellenfelek életerejét 
belénk. Az elSzé részbe! is ismerSs 
vnedOD Itaba szintén a mágikus fegyve¬ 
rek közé tartozik, kifejezetten jópofa, 
mnndhatif üde színfalt a jÉtékban. Van 
még egy varázstegyver, egy erógiimb, 
mely alapfunkcióját tekintve ráereszt- 
hetó az ellenre, s az agyát kezdi el szi- 
polyo^i. Az igazi móka a másodlagos 
finikció lenne, ugyanis ilyenknr mi bú¬ 
junk a gomb bőrére, s pusztító körútra 
Indulunk - írja a kézikönyv, azonban a 
játékban nyomát se találtam. A túz- 
plsztoly és a napalm kéziágyúk rögtön 
megtetszettnk, mert a kilőtt anyag raj- 
tamarad a szdrayaken, és folyamata- 
san sebzi őket. A liíriialált balt ellen¬ 
felek bullája elsaitsedik, s a balál 
beállta előtt voBaflaaak lóbá- 
iiyat. Érdekes ÉMklIigyírtő spray, 
ami más éJöléiiyaíellHr is klvaléan al- 
kalmazbatú, s ha egy paker elviseli 
hogy biciklipumpával nibangál, annak 
kedves fegyvere Mattan még há¬ 
ramlóié bomba (m^jfétzékelis, 
időzített és praxyj, mi^ esek 
színeikben külSnliizMk, s kiné¬ 
zetük a Half-LKe hasonló szer- 
kezeteíhffi képest... hát ne¬ 
vetséges. A löfabr fegyver 
Bmolyaa átlagos, még ha 
tüzafejflfc renbolé is, de 
semmi nem fogott meg 


igazság az, hogy egyik 3D-s program se 
tud tökéletes gyógyírt erre. A hangha¬ 
tások általánosnak mondhatúak, a ze¬ 
nék viszont nagyon megdobják a Imn- 
guiatot. Egy szépen futó grafikus mo¬ 
tor és a remekbeszabott zenék mellett 


munkája. Sajnos a páiyákrél hiányoz¬ 
nak a nagy terek, ami talán jót tesz a 
frame rate-nek, de a klausztroféhlám- 
nak nem. A szűk kis utcácskákkal és 
folyosókkal telitüzdeft pétyák a való- 
Ságtól is erősen etrugaszfcsdtafc, a te¬ 
reptárgyak teljesan értelmetlmwl k^- 
tak helyet. Hogy minden tele vm szór¬ 
va kukákkal és szemitissel, az még 
rendben van, de a kmrténerek és falá¬ 
dák mit keresnek úton-itfélen? A fel- 
ópílés sem tói 
nletszagó, 

- rögtön 


vér, meg fröcseg, röpködnek a testré¬ 
szek, és ez kell a jénópnek, de ez ki¬ 
csit... hát blőd. Kern tudom megmon¬ 
dani miért, de olyan nevetségesen es¬ 
nek szét az ellenfelek, batatmas (érié- 
$i! Irdatlan!) vértácsákat hagyva ma¬ 
guk irtán. Héhány belső szerv is kike- 
roi belőlük, 

melyek egész BSSESSSSp 
érdekesek, 
különösképp 
a szív: a szét¬ 
lőtt hullák fö¬ 
lfitt olykor ott 


vük, melyet 
felvéve élet- 
pentekhoz ju¬ 
tunk (jaj!). 

Aztán ott van 
a hullák feje, 
amit kedvűnk¬ 
re rugdiföha- 
tünk, labda 

módjára pat- ^ ZUb > - — 

tog körben a i——- 

pályán (az rejtély marad számomra, 
hogy a kosárpályán talált labda miért 
nem akart pattogni). A patchelt v^zié- 
bán állítólag már vércsíkot is húznak 
maguk után a fejek rugdosás közben. 
Mnr^... Egyszával nekem kicsit blód- 
iik tűntek a véres jelenetek, kicsit 
tán túllőttek a célon a fiúk. 


fávcsó. 

Már a Shngoban is kulin gón- 

wU^BKmS9SSíSUm ^ bálójétékra, s mivel a 

program ugyanarra a motorra épöl, 
V Itt is megtalálható minden. Kllön 
flle-al Indflhatünk servert, kulturáh 
tan állíthatjuk be a fragek számát, az 
Időtim itft, a kapcsolat módját (tCPyiP 
a Y azaz internet, IPX, nullmc^mj, és 
m niáso- e^éb szabályokat, 14 pálya találhat^ 

díkpá- direkt a háléfátékhcz. ^ 

M lya, ahol ki- M 

jT szánunk a BtÚU B W 

.r^^matfóból egy fegyver- %. 

boltba és egy mosodába vezet. Elég hl- Mielőtt bárki is arra gondolna, Imgy 
betetlen, hogy külön áitomás épülne a fanetikusan próbáltam leírni a játék 
két holtnak... Ma de elég le^en a szil- címét ás kiejtési gondokkal kiszkö- 
veszter utáni rossimájűskodásbél, dók, azokat megnyugtatom; a véres Je- 
azért akadnak jé dolgok is. Pélttil aki lenetek hangulatára célzok. Oké, hogy 

szereti a sok fegyvert, az dús- ^_ 

kálhat bennük. Nekem kicsit 
sok volt a húsz fegyvertípos, EQSSiSBQS 
melyek nagy része ké^nkci- 
OS. Lépten-nyomon új fegyver¬ 
be botlunk, s mire megfaarát- 
kozonk apiyel, máris ott egy 
újabb. Peraze biztos ez kell a 
nagykUnégnek, a GT Inte- 
ractivnál feltehetóleg készí¬ 
tettek fogyasztói fehnérést, ^ 

mnely azt hozta ki, hogy sok " : 

fegyverre (és vérre) vágyik az 
FPS játékos. Mondjak arra 
nem vállalkozom, hogy bemu- 
tatom az összes típust, de 

egy-két érdeiesebhel megem- ' _ 

títek. Például a varázspálcát, j > 5 i- 'T í' , 

mely amellett, hogy remekül ^ 


játék, mint pl. a C|uakeZ, vagy bár¬ 
mely rokon. Utóbbival pedig a multi- 
player miatt vagyok gondban, ugyanis 
az a végtelenségig nyúzható... Persze 
ettől még lehet szeretni a játékot, s 
megszállott FPS-fan ne hagyja ki. Aki 
viszont még nem játszott 3D akciójá¬ 
tékkal (van ilyen???), az elsőnek in¬ 
kább válassza a Half-Llfe-et. 


Jé, hogy van ez az Internet, mert így 
bepillanthatunk a játékfejlesztés ed¬ 
dig rejtett bugyraiba is. Nyaanm kö¬ 
vethetjük, hogy lesz a nyers kódból 
kiforrott, 1.42-es verziélú, pompásan 
futó és búgok nélküli program. Csak 
hetente (kétheteirte, havonta) le kell 
töllent a legújabb ver- 
ziőt a Hétről, s máris 
láthatjuk a fejlesztés 
legújabb eredményeit. 
A Blood 2 esetén sincs 
ez másként, egy oldalt 
kitöltené a bugtiz-ek 
listája. Az1.1-es verzi- 
éban például már fel 
lehet mászni a létrákra 
a vízből, a mozgásér¬ 
zékelő bombákat nem 
lehet a levegőbe felhe¬ 
lyezni, a fegyverek 
már nem ragadnak be 
a földbe stb. (a teljes 
^ lista 35 pontból állj. 

' . .. j, ' teüet, hogy talán pozi- 
tíuabban szóltam volna 


Ketypre 
















EttAlMa TOUHtlMG 


^ f¥i^GA^9l\UJK 


S7G 

wgyrc 



M intnogif naijf rajűngo^ja vagyak az 
aulQvet^nyes játékoknak, beváft 
szokásom, hogy elég magasra rakom 
velük szem bon a méreét. Minlhogv pedig 
elég maga^ rakom a mércét, nem sok jót 
vártam a Grand Touritigtól. Amikor CoVboy 
barátom a kezembe nyomta a CD<t, még ab¬ 
ban sem voltam biztos, fíogy ez a játék 
megér egy két oldalas ismertetőt, jirdekes. 
Itt soha senki nem hisz nekem - Gj A dobo¬ 
za n ugyan szépen festettek a képek, de hát 
régóta nem hiszek a tündérmesékben, szó¬ 
val úgy gondnltam: hiszem, ha látom. B 
lássatok csodát ezúttal alaptalan volt a 
szkepticizmusom. 


Lehet, hogy 


dóm megállni, hoi 


ul3í kapturtíL Lassan 
ef íií JíeMgyje jndufrw 
rmgtUi^óíló él-Tfábin1m3l 

m m r- , tc..jí 


hibátlan marad. Az autók 
maximálisan a ffska tőr' 
vényeinek megfelelően 

_____ száguldanak: kellemetle- 

■illlllllBllllH ‘ iNl megdobják éket a 

bnkkanák, de még ha 
nem is hajtanak rá a 

^'7 padkákra, túl nagy se- 

bességoéi a pilóta konv' 
nyen elveszti uralmát a 
fármíf felett. A nyolc pá' 
lya pedig végre megmu- 
tatfa, hogy azok a bizo' 
-- —nyes RAM-ok nem hiába 
vannak a gépünkben. 
BBMÜfejüiM FelfiőkarcolÓk, daruk 
il^lá-pkókban még a pllútákat láthatóak a háttérben, a nagYvárasi pálya 
ne essék: egyenlőre teli van rekfámokkal, a ve^nypálya men¬ 
jek !) Amikor megné- tén tribünök sorako^ak, szóval minden pá- 
tisztára atyán, lya úgy néz ki, ahogy az kell. Valamennyi 
nánk; a bar tereptárgy szemlátonást míves ioutka 


Ferrari összetéveszthetetlen formáját, arról 
már nem is beszélve, hogy a GT2-es és a 
GTI-es bajnokságokon - csakúgy mint a va- 
tő életben - Bodge Vipeteket, illetve Mer¬ 
őiket is indítanak. Nyotc autó szerepei a já¬ 
tékban (mindegyik nyolc színben), minden 
vetsenyosztilyhDZ ketté, 
kérni fejszámolás után ennyiből nem nehéz 
kikővetkeztelni, hagy négyféle bajnoksá¬ 
gon lehet elindulni. Először csak a Saloon 
bajnokság választható, majd ha ezt meg¬ 
nyertek, akkor lesz elérhető a Glabman 
Sport, és így tovább egészen a GITI-ig^^ 
Mondanom sem kell, hogy 
az autókra is vonat- ^ 
kozik ez a kortátn- 


Sűtórt műndfált mér, íiagy egy 
kerétíkei ifeveseöbem vjr 


Turismot, minden idők 
legszebb és legtökélete¬ 
sebb autós játékát - 
ayifván az Elité számára 
is ei volt az etalon, K9- 
zünséges szériaautókat 
még egyetlen program¬ 
ban sem modelleztek 
annyira élsttiüev mint 
ebben: visdkedésik, 
külsejűk, sőt még a fé¬ 
nyezésük Is tökéletes, 
híem Is értettem, hogy 
van az, hogy a FlaySta- 
tinn kit megás tnemlfi- 
ájával efféle dolgokat tudnak mtvelal, mi- 
közben a HAM-akkal tsleii^ett f>C-kko« 
meg sem közelÍIÉ ezt a színvoiialat. A 
frait azonban szerencsére idében bHehü- 
zott: a Need fór Speed 1 nnr ugyanazt a 
grafikai minőséget hozta, aist pedig az 
Empíie Grand Twríngia le Is ptpálía azt - a 


tásos InmiirfinnTntnlrtnl iitififlnt párat- 
Mi a látvány. A raji p^nafUaÉ példáiil a 
báttáriwR (ártjuk a fépünket. rnttoz- 
bn az előtérd az Ofylk ellenfél siélvédö- 
fáe píllaitkatiiiih be - rIváiisMk néha ol¬ 
dalt pilláét, várva a lüd jelzésre. Aztán ne¬ 
kilódul a mezőny, s az összkép továbbra is 


FősmoN a/a 




JM 




OísikivHágitáSiéf fú^édie é | 
város éisnáhái fiAamon \ 


afadménye, plusz renge 


leg olyao figyelmes 


seg, mint pl. a köze 


ledlűflkre telroppeno 


madarak teszik elot 


hűvé az élményt. 


színen versenyezne 


tünk. melyek mmd 


egyiken kef palya lett 


kialokitra. Az elsa 


tipikus verse 


gyom szaka 


pee kizűnséggel. 


szá^l^. néhány rop- ' --- 

pánt kényes kanyvral. ^ ^ ^ 

El kell mondíain, hogy ■ [ ^ ^ ^ ^ Sl * *h.Í ir i 

rengeteget számitsnak a * **.* ^.^^ ^ ^ ' r ! f* * * * 

domborzati vls^ayok. 

Egyáltalái nem mindegy, 
hogy egy veszélyesebb 
kanyarbe milyen íven 
megyünk be, mivel az 

alig látható egyenetlen- .. 

ságek egy megdobbatják 

a kocsílt hogy azonnal [Xlí^ ^ t 

keresztbe állunk. Ib , 

tejtoröl lefelé megyünk, 

e^ábkánt Is eredően csökken a tapa- nek pányvázva az álomauték (mellesleg ez 
dás. A harmadik helyszín egy olyan stadion- a fehér lepel állati jópofa megoldás, mert 


féleség, mint amilyenekben a bascar-ver- 
senyeket szokták rendezni. Kör alakú pá¬ 
lyája nem igényel különösebb telietséget. 


sejteni fehet, mi rejlik alatta). 

^r az autók kütseje és irányíthatósága 
Gran Turismo színvonalat képvisel, sajnos 


sokltal inkább maximális sebességet. Végéi ugyanez nem mondható el a |aték müsza((í 


van még egy hegyvidéki táj, hasonló kali¬ 
berű pályával, mint a versenypálya. 


Az autók eévtelen típusok, bár ez csak fe- 
üg-meddig igaz. Az Empire nem adott ki 
pénzt licencjogokra, de ettől függetlenül 
tökéletesen fel lehet iaoerni a legú|abb tí¬ 
pusú BMW't, valamint a Lamborghini és a 


részéről. Nem lehet olyan klasszul üzletel- 
getni az autókkal, vagy új alkatrészeket vá- 
s^olni: csak mint egy szokványos verseny- 
játéknál, a meglévő doigokon finomítha¬ 
tunk. A kocsiválasztásnál van a Velricle Se¬ 
tup ikun, erre kell rákattinlanurfk, ameny- 
nytben nem akarunk mondjuk noraiáf gu¬ 
mikkal csúszkálni az esős aszfalton. Módo¬ 
sítunk a spoilerek állásán, vagyis a le- 
szoríté erőn, az erőátvitelen Imagyarol hogy 
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Hatva nyossíig^ 


Srép is, jö 15 “ ntiqy mL^jtepctts olyan 
ki:idcíló1, iami húrCi Jűlekoka speCíiiliJálödott' 


IraneiakulDs és egy herék jelenik a ^ 

kápeitrya sarkában, serek elszíneződése 

muíatla az autónk músiakt állapotát, illet- . ^ 7*^ 

re a kerekek kep^t. Sajnos nínt^enek ^ ^ b í 

külsőleg is látható sérülések , igaz, a brutá¬ 
lis toréshangok megteszik a kel lö pszichi¬ 
kai hatást. Amikor a kulcs már jelentősen - 

elS2Í»ezódik, a jár^nyunk tel[esítménve 
éfezhetően esSkken, szőrei néha muszáj a 
bojtha vonu Ini. A bnz sajnos meglehetősen 

szegényes kidolgozásó: szerelők helyett ~ _ , 

tisakJcBtlőkoraábra jelenik meg, melyek a 
muiikálatok üteméről adnak tájékozfatást. , 

Fura moíon, ha végeztünk, lem a gázba, 
tianem előbb a fékbe kell taposaaiyc. 

A balMÉságQkon kívül termésKteni 

mMűIöuIId fvtan Is, mtfiRál A véfére hagytam - pedig talíMBi) kel- 
HÉlíliglnEsít is fátauHij^ lett volna kezfieni - a szimulációs nád har- 
téeyení- madlk lehetőségét, az autótesztat, aeri 

^ ^ 1^. 
^ pályan^lasz- sonl A a Colin McRae Aally autós Iskniájá- 

. Ha a hoz; magyarul egy gyakorló pályára kerfl- 
Idő he- lünk , ahol a legfontosatA manórereket kell 

IM nőt állítunk be, a elsajátítanunk. Az első 

bsiftt és vfitámló ég- feladat a szlalomozás: a 
bolthoz fényszóró is bóják feldötitéséért idő- 
dukál, hasonlóképpen bírság jár. Három kőil 
az éjszakai menethez. kell megtennünk, majd 
Havazásban pedig jóval heállnunk a célszalag- V 
^ síkosabbak az utak, hoz. A második feladat ' 

diszkréten, szinte hang majdnem ugyanez, csak 
nélkül csúsznak meg a gu- éppen nyolcasokat kell J 

mik. Bajnekságcknál amágy leírnunk. Harmadjára a 4 

ve Letlenszeflen generálódik kézífékes megferdirlást - > I 

^ az időjárás. Még mindig kell begyakorolnunk: az ^ J 

I % pályaválasztásnál marad- egyes, ina|d a kettes ka- 

V ^ re; még egy dologgal je- puhcz mindig háttal kall 

^ 1 lentösen réltoztatha- beérkeznünk. Végül a 


mely kerekek tegyenek meghajtva), lecse- 
réJheljffk a pmikat, finomíthatunk a fel- 
fOggeszfés összetevőm és a kormányzás ér- 
zékenys^én is. Mindezeket természetesen 
aztán el is lehet menteni. 


A játék alapretóen Arcade módban indul 
el, mely iízeiariőd játóktó«m] szimulációhoz 


bácsi alá b bevilágít. Az sem aagyou tet¬ 
szett, hogy néhány váltony oszlopon egi^e- 
rűen át tóhot merni, a szegélyeken pedig 
aitacsony ssbességnél furcsán csúszik az 
autó. A végelszámolásnál azonban jócskán 
hítsiilyhan vannak a pozitív dolgok. Az el¬ 
menthető visszalátszásokat különböző ka- 


meranézetekból megcsodálva abszolúte 
megbizonyesadhalunk ráta, mennyire élet¬ 
hő a program. Készíthettek volna több au¬ 
tót, meg több pályát, de hát nem minden 
fán terem egy Gran Turismo. 


Grand Tnurlng 


negyedik lecke a tolatás: az elvégzendő 
manővert tökéletesen teivázolják előttünk 
a töltés alatt, szóval ehhez nem fűzők ma¬ 
gyarázatot. 


méltóan roppant szűkre 
szabott idölimittel, és 
leegyszerisített játék¬ 
menettel rendelkezik. ^ 

Nem kell semmin állít* 
gatni, nem kell kivonul- 
Itt a bozba, egyszefűen 
csak győzni kell. Ez 
utóbbi doing azas bán 
közel sem olyan egysze- 
rá! Már az első ellenőrzési pontot sem kön¬ 
nyű elérni, szóval a nehézséget tekintve azt 
hiszem még az igazi automatákat is sikerült 
fslülmúlni. Asima Gheckpoint versenyei 
kívül az Arcade módnál keli keresni a mul- 
tiplayer játékát is. Ahhoz, hogy átállítsuk a 
versenytípusokat, a főmenüben a kupára 
kell katliitani. A bajnokságok eléréséhez 
át kell váltani a játékot siinulation módba. 

A szimulációs módnál aktiválódnak a rea¬ 
lisztikus tényezők; verseny közben egy 


. A manőverek begyakoilása után aiunban _ 

játéknak nem cs^ u Arcade résre szokat-í 

ce-t, még úgy Is elég profik az ellonfeiek. 
tünk a kőfőlményeket: ha megtükrözzik a Iftolémí ugyan még tem nehéz őket, ám az 
pályái. A Preferences menü több poit^ igazi gondok az előzésker következnek. A 
szintén csak a őingte Race-re vunatkráik: a szűk kanyarok és a nagy sebesség miatt 
nevünkön kívül beállíthatjuk, hogy csak roppant veszétyosek a koccanások - de et- 
azonos kategériájú kocsik indulhassanak-e kerülbetetlenek. Ezek pedig nem egyszer 
a versenyen, megadhatják a nehézségi egy bosszantó krcsúszásha tsikeltiiak. Igaz, 
színtel, váltóztathatink a körök és az el- a kent^ játékmenetet nem ig;ma tidom 
lenfel^ számán, kí/bekapcsoihatjuk a szé- hibaként értékelni, az igazi h^at anű^ 
lárnyéket, és végül - ami ugyan nem a is nagyítóval kellett keresnem. Kicsit csú- 
Single Race-hez tartozik ^ tekapcssihatunk nyának találtam például a fényszőrá effek- 
CPU versenyzőket a networfc játékhoz ts. tusát, ami elég darabosan terjed, és a 






















mátírn 


A kik kedvelik az ametlkal kocsikat, álta- 
láben egvetéríenek abban, hogy az 
OEnerlkal autógyári az dtvenes-hat' 
vanas években élték virágkorukat - nem vé¬ 
letlen, hogy e jlvé évezred kíbzdhén a kend 
mktőnjk me^ újra elővették a régi formákij 
Egjffajta életéizést tükröznek ezek az aiitiÜB 
elég rájuk náail, és ftrárls oHhatatlan vágM 
érzünk az Iránt, hagy a gázba tapassunk Jl 
a lehúzott ablakon át az arcunkba csapjaj 
a menetszél. S 


Nos, mlnthegy az Ubl 3att új játékábai^ 
ilyen járgányDk kapták a tőszerepet, a ' 


Speed Busters az átlagosnál is 
jobban telcsigázta az érdek- 
iődésemet. Egy delcg már 
biztos: ami azokat a bizo¬ 
nyos klasszikus formákat 
iileli, manapság egy 30- 
kártya tökéletesen képes 
rekonstruálni az ódon gép¬ 
csodák látványát, é játéknak 
már Csák a négy atapjárgá' 
líya kezűi is alig tudtam kivá- 
laszlarti, melyikkel Is menjek. 
Mindegyik autó nagyon ütős 
kűisflvel rendelkezik, amiket 
plusz még ízlésűnk szerint cifrá^ 
hatunk típusonként hat-hat külla 


az, ami való' likéí muzsika, - 

iában használheto. countryzene, ^ 

H remek autók kiválasztása vagy jazzes sza- ™ i 
után meglehet, hngy egye- lofun csendül '* ^ 

seknek maga a verseny már tel. Az első ver- 

rrem is tog tetszeni, a Speeil sertyatilmfővá- j JF 

Busters ugyanis egy roppant rosában, Kelly- -■ 

lyQrs, mondhatni őrülten wnoriban játszó' 1/3 J . ^ 

gyors, játéktermi stílusú au- dik. Féknyomok- - 

tóverseny. Korántsem a he- kai szennyezhetjük be a Hollywood Boutevard vízesésen baitbatunk át. [Ezt az utóbbi megol- 

lyes kanyarvételeo, s nem is csillagait, a városban pedig tróhány igazi bí- dást moMlluk wiigen javaslimi, mert a esd- 

a kellő sebossög magválasz- resség is telbukkan - igaz, okét jobb elkerül- nakázás kSiibnéiiy^, és szinte semmi előnyre 

lásán van a hangsúly: a pá- ni. King-Kong például az öklével csapkodja az nem teszüMi szert,) Á iouisianai kiknióben is 

lyák jérészán lehet nyugnd- utat, míg Spielherg elszabadu ít cápája az jó nagy szaksukat Hdathatunk Ik például 

tan tövig nyomni a gázt, csak egyik tahidat prúbálja alattunk szétrágni. De a felugrathatunk efy tabertajóra, vagy átkozot- 

iget adó nitrot kell beosztani, legídegesítöbl] a T-Rex, aki miniEi előttünk túl Jópota, amíkof vormtszmk, A vasúti kocsl- 

s^szédk át az úttesten, s mellesleg néha egy' ta roppant nehéz pontosan telszőkkenui, plusz 

r r*’ is iticíl 3 sdjáhól. Ha már Hcllyvfu- még időben meg is átlil, de talán megéri, hí- 

^ ~ ~ ~ Mu'Klkúban fnl^thatjuk a szén a kővetkező sorompóig, vagyis pár má- 

száguldást, ahol agy működő vulkán okoz gon- sodpercíg pihenhetünk egy kicsit. 

:$ikhiu persze amerikai folklór ttot, no meg az a hatalmas sziklafomb is, amit 
g is kapjuk, de rendesen! ai egyik imlíán templomban gurrtanak ránk. '71 
n válogatunk, disznót gitár- Héhány helyen levágttatuak az útból: tüggőhí- 

(tunk, majd amint felhördülnek dón mehetilnk át, avagy tti^|okon utazva egy Az igazsághoz hozzá tartmik, hegy az extra 




























püiMr, hsMii nwgleletös«ii 
ninlafuÉ a nenethlaidusá- 
gaii$. AiáznsaU 
nél a Dép nlndii kilrla a ga- 


Rgyéti nűszaki jellenzók álla' 
pDlát - iiMfi üidliatjiifc, 
giraa álluiÉ. A neiseayek ¥á- 
gcztével aztáa ez a k6t érték 
kiíródik egf ntenülitti, és a péimiiik segítségé- 
vei toreázliatjflk vissza éket 1De%-ia. Ha a tel¬ 
jes ^vftas után még marsi pészrak, a illTDt h 


■Tét. Ha aznkségiísk van iá, bérelhetüik a pá¬ 
lyához “nitfárefr la, azaz táblákat, mefvek 
előre mutatják a kanyarokat. Ilyesmikre iieisze 
csak okker telik, ha b^ges volt a kér est- 
tünk. A pénzt egészen sajátságos módon 
kapjuk: az egész véglil Is arról szál, 
hegy egy kugg^ rendőr arra 
kSHi a milliós lottényerené- 
nyét. hegy bfinteté cédulák 
helyett dollárkalnrokai osz¬ 
tag a lyirstiztjtók között. 
A pénzszerzés módja te- 


besséBhatárt. A szabáty- 
sértés mértéke a verseny 
végeztével mepzorzóKfc 
egy bizonyos százalékos 
aránnyal (amit az elért be- 
lytiésinkért kapankj, ás eb¬ 
ből jön ki az az ősszeg, amit a^ 
tán bezsebelhetünk. Ne csoiálknson 



tehát seiÉi, ha egy árva fllylngot sem kap, 
annak elfonére, hogy elsőnek ért célba; ez 
annyit ielent, hogy a rendérük nem mértek na¬ 
gyobb sebosségtáMépést. Ha egyébként ez Jen¬ 
né a hetyzet, nem kel! aggódni, a bajnokság 
ezzel még rtrncs elnontva. meg kell 
nyomni az Esc-pet (a futamok befejezésénél 
mindenképpen a panse menibe kell lépnii, 
majd a kővetkező futamra vató áttérés helyett 
a verseny újra Indítását keit kérni. 

A pregrem intelligens módon mindeat auto¬ 
matikusan elmeot, tehát az aktnáfis állásunk 


versenyt példáal kristálytiszta Hő¬ 
ben, s a harmadik kor végére teljesen be¬ 
borul. De térjünk is akkor rá a bajnokságra! A 
tétre menő futamok segítségével hozhatjuk be 
a plusz három pályát, és a pfusz négy autót. A 
pondveismiyes bajnokság során a helyezésin- 
kón kívül sok figyelmet kell szentelnünk az 
anyagi helyzetünknek is, mivel az autót szó 
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látványnssáfcrt. \\\ap s 7'3~W %f 

Ezekről bőveb> 1 '" .. -v - 

ben nem tudok szólni, annál az egyszerű ok- Ezt a játékot amúgy Is fél év múlva már elfe- 
ndl fogva, hogy egyelőre még nem sikerűit fejtenénk, de így nem adok neki többet két 
eljutnom hozzájuk. No nem azért, mert nem hétnél fna JÓ, legyen mondjuk egy hónap}, 
volt elég Időm a tesztelésre; eg^erűen Lehetetlenség, hogy cheat nélkül ennyi Idő 
azért, mert ez a játék elképesztően nehéz. alatt ne menjen az idegeinkre. 

Fedig nairyon jő kis anyag lemre: a hefyszN 


már rendelkezünk némi heiylsmerettel, már 
az a veszéty sem fenyeget, hogy minden őt 
menti fát tefibe tratálunk. Csak az a baj, 
hogy a tudásunk nem ér egy fabatkát sem, 
kőszSoletöeo az elképesztően szemét ellen¬ 
feleknek. Kepftelen vagyuk felfogni, minek 
kellett ennyire agras^rw rlzálisokat k^'te- 
ni: sinnte lehetetlenség megnyerni a louisia- 
nai futamot. Vafon bajnokság esetén miéri 
nem lehet nebékégi szintet választani?! Ka 
netán sikerül két kort csont oélkül véglg- 
meirnur^, az utolsóban szinte biztos hogy | 
jön valami eszelős hátulról, aki holmi kerüt-^ 
getéssel nem fárasztja magát, é$ az ütközés 
után természetesen a ml autojik lesz az, 3 
amelyik végűi a menetífáimval szemben áll ^ 
meg. De ha netái o is kisoEkódik, az sem 
vigasztal minket, hiszen addig a négy többi 
versenyző sem vesztegeti az ideiét.... Egy 
szó mint száz: csakis a tehetősebb nlvasó- 
inhnak ajánlom a Speed Busteist, azoknak, 
akiknek aem jelent küfonüsebb anyagi meg¬ 
terhelést, ha a monilnr hirtelen Jeamortlzá- 
lédik, csak mert “válatlenűr a billentyűzet 
beleszállt a képernyőbe. Ja, egyébként már 
csak az is elég bosszantó, hogy az ered- 
ménykljelző bizanyűs nézetekből - rofiitha 
direkt packázMuak velünk - haláfpoitesan 
az út közepére írja ki a számokat. Ezen vi- 
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Kérje ingyenes 
Kataiágusunhati 


Érdé kiadni hétköznap 
munkaidőben 


EB-IG ára kozüttl; 
343-4B-47 



HP Duna 

Szakáruház 


MAX T rusl Kft 
IX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel : 215-2574 



DUNA PLA2A 
könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 



BALATI Computers Bt 

114Ó Budapest, Thököly úf BS, 

IGÉPÁTÉPÍTÉS 


AMD 6K2-300/6ÓMHZ + 
EpaxVIAMVPS lODMHz 
26.5Q0r FMÓI 

Hosznátt, működő 
alkofrésieít beszámit]uk! 

JovitQS, tcmácsadás. 

OTP részletfizetési lehetpséa! 
Víszonteladokcil is kiszolgoiunk! 

TeL/Fax; 341-5343, 

06-20 9264-507 

Faxbank: 2333666/1607# 

E -ma i I: ba lati@a hol Mm 

Nyitvotortás: H-P 9-17h-ig 























































































































































KEZDJÜK AZ ÉVET OLCSÓBBAN! ^ 


Az ACOMP hárűm kúfóflbazű azámítógépst kínál, nnelyekst 
kltejázetten OttiKtfii .h,as2nálátra - az egész csaiád számám - 
aj ár Ilink. 

Az ACOMP ea»t tnUel' Psnöum’ MMX pfocesssornal a 
logDlcsóbö számítósép könflguráoó, amely Windowa.‘ 98 
tökéletes futtatására alkalmai. Kialakítása és különáeen 
ksdwiö ára miatt ideáíis a kezdő feltiaszrálák Ezáirara. 
Ajánliuk még az irodai- éa könyvelési feladatok kaszolgáléisára 
is> eiégandő háttártáréiúja, beoltsa CD-ROM-]a és 


Az ACOMP XplQfier - rrielyben már rnegtáJatiató a nemiéiben 
rtwgietént Intel* Celeron prooesszor - egy tökéletesen 
kialakított játék- és munkagép. Nagy kapacitású winehestere 
elegendő belyat biztosít a programok és játékok számára. Az 


AQP szabványnak köSEön<tlét6en a videökátTya filmék- és 
íTiultimédlás CD-k lejátszására naigy feltxjiitásban is alkalmas, 
A CelerariA píocsssaorral a beépltstt 158KB gyorsító 
merriáfiániak köszönfietőort a gép sebessége a gyorsabb 
Pentium’H rendsserákket veíéke<nk. KiéFJítetisége aiapilri 
megfelel a mai játékok követeffnényeínek is. 

Az ACOMP Zenlth * Intel* Penflrum'il processzorral kiépítve - 
egy igaíi nagyégvíj. Lehetőség nyltik gralikos-, Cad/Cam-, 
BayTracing, DTP- és íenei munkák etvé^sére. Teljesítménye 
eléri a mari PC-s rendszerek felső halárait, beépftaff hatBlmas 
winraiestene. minden szabványt táimogató krtváló minőségű 
tiarrgkértyája ée gyors (lOOMHi) memóriája miall. 

Mindhárorn Tendezerönkhöz FAXfModem-met és Windowa 90 


szpltvérl ajámunk. így a gyerekek 
gond néiKüi hasznáihaUják a 
legújabb játék- és oktató príjgremokat, 
elkészíthetik a házi feladatuksrt, 
meghallgathalják kedvenc CD-jíikét, vagy 
elméiyLrlhsInek egy enciklopédia 




Szütók megírhatják teveleiket a Corel WordPerfect 
Sudte S.1 prögramceomag segítségével, határidőnaplót ^ 
és edatbáztót i$ vezjÉt^ertniek. elküldhetik és fogadhaliák 
laxaikat éa. email-jeiket, illetve rékaprsolódtíatnak az 
intenalre. 








ACOMP Zenith 

■ 

ACOMP Xplorer 

■ 

ACOMP Base 

Pentium''^ II processzorral 

■ 

Intel® Celeron processzorral 

■ 

Pentium"^^ MMX processzorral 


penHum’II 


» ABIT BH6 alaplap, 

Intel* BX dhípéet, 133MHIz 
r' e4MB SDHAM lOOMtHz 
B.4GB EJ DE Ultra DMA HDD 
^ 32 ^ PANASONIC CD-ROM 
» 1.44MB Floppy Dtsk Drive 
^ Intel' P«intíum*ll procosuor 
^ Intel i740 AGP videokártya 8MB RAM-naaE 
SoLindBIaster AWE 64 OEM hangkártya 
> 50W aktív hangfalak 
' ATX miditorony 
» Microsoft kompatEbllls egér 
' Win95 Angol vagy Magyar hlllentyűzat 


» Pentium II alaplap, 

Ali Pro eh ipsét, 133MHz 
> 32MB 5DRAM 100 MHz 
^ 6-4GB El DE Ultra DMA HDD 
^ 32«« PANASONIC CD-ROM 
^ 1.44MB Floppy Disk Drive 
^ Intpr Cslvfon vágy Párrtlum'IJ prooáánzar 
- ATI Charter 3D AGP vidaókáftya 8MB RAM 
* SoundBlaster 16 kompatlbíiís hangkártya 
^ 50W akáv hangfalak 
' AT mlnítorony 
' Microsoft kompatíbilis egér 
■ Wín95 Angol vagy Magyar hillentyűzet 


‘ Pentium alaplap, 512 K5 Cache 
' 32MB R AM bővíthető 3e4MB-ig 

■ 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD 

■ 24Hur sebességű EIDE CD-ROM 
' 1.44MB Floppy Disk Drive 
' Intel' PentEum'MMX processzor 
► PCI videokártya 2MB RAM-mal 

* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
' 50W aktív hangfalak 
' AT mlnítorony 
' Microsoft kompatibilis egér 
» Wln9S Angol vagy Magyar billentyűzet 


P«ntFuni II 

350MHz 


Nettó ár: 174.900 Ft 

400MHz 


Nettó ár: 199.900 Ft 


CsEaron A 

300MHz 

II 

Nettó ár: 109.900 Ft 

Pentium II 

333MHz 

1 

Nettó ár: 129.900 Ft 


MMX 

233MHz 


NeHó ár: 89.900 Ft 


oó 

i^SK 



G4mb 

N 

X 


s 

o 

RAM 


_ AWE 64 

SauncI 

iBLASTSiil 


KClOS 



Nettó 

ár 

ABfT BH6 alaplap 

23.992 

Ft 

ATI Charger 3D AGP 8MB RAM 

7,992 

Ft 

3Dfx Voodoo II kártya dobozos 12 MB EDO 

19,992 

Ft 

3Dfk Voodoo II Bansbee kártya 10 MB EDO 

19,992 

Ft 

Sound Blaster Livaf Value dobozos PCI 

19,992 

Ft 

15" PANASONIC T5F6B monitor 

40,992 

Ft 

PANASONIC EIDE CD-ROM 

11,992 

Ft 

Windows 95 SR2 CD/lem@z OEM 

g.992 

Ft 

MUSTEK 600CP A4 lapscanner (3CJ05 í6O0} 

14.992 

Ft 


m 

'ifikawsSe 


ABIT* ABUS, ACORR ARISTO 
Intel 440 LX chipsettes Pentium II alaplapok 

9.992 Ft 


-T 

'í' 
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‘ Intel TX alaplap, 512 KB Cache 
‘ Intel' Pentium'MMX processzor, 

233MHz 

■ 64MB SORAM 

■ 4.3MB EIDE HDD 

■ 1,44MB Floppy Dlsk Drive 

■ 24x sebességű CD'ROM meghajtó 
" SoundBlaster 16 hangkártya 

■ S3 Virge MX AGP videokártya 4MB RAM 
' Infra pNórt 

■ TouchPad, 2db PCMCIA kártya hely, 
Audio bemenet, beépített sztereó 
hangszórók, külső monitor, nyomtató. 


PS/2, soros port, USB, hangfal és 
mikrofon csatlakozó, bor hortításka 
' Made In Germany 




Pentium* 


RAM 


12.1” TFT szmes kije ízővei 


13.3” TFT színes kíjelzővei 


Nettó ár: 319.900 Ft 


Nettó ár: 349.900 Ft 


Windows 98 Angol vagy Magyar 9.992 Ft-ért minden GERiCOM NoteBook vásárlása esetén! 


GERICOM Notebook számítógép 


ACOMP PEST: 
ACOMP BUDA: 
PÓLUS CENTER: 


Nyltvatartás: Hétfö-Pértelt: 9.00-f7-W, Sziombaton: 9.00-13.00 
A PÓLUS CENTERBEJV a hél minden napján 1Q-2D óráig, Va^rnaj> 1D-18 Óráig 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzáK. Az árak vállDZtatásának jogát fenntartjuk. 

1134 Budapest, Róbert Károly krt. 6B. Tel./Fax: 339^5647, 339-5640 

1125 Budapest, Királyhágó ulca 2. Tel-jFan: 356-6790, 212-8963 

1152 Budapest, Szentmihályl út 131. Tel../FaK: 419^091, 419^092 


PICOMP 


Internet: wvvw.acomp.hu 


Faxbank: 2-333-668/1477#íf Számítástechnikai Kft, 
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Bi eEiüúít évtizedek története. A sitorÉ tehát 
. kifejezetten érdekes ^ bér a tömegesen roha' 
k mezé tulajdonnevek miatt érdemes Időn* 
K ként a '^jeiyzetells'’ nevű esodafegy' 
H verhez nyúlni. Sok esetben ngyanis egy- 
égy feladet megeldáse abbéi áll, hogy 
a megfelelő helyen a megfelelő sze- 
méllyel beszédbe elegyedünk. 

Márpedig ember tegyen 
a talpán, 

visszaemlékszik 
arra, hogy 
többszáz szB' 
replötbbb' 


zott a táj. Sivatag, radioaktív ál la¬ 
tok ^ néhány ennivalé kis mutáns 
szürnnyél megspékelve. Új 
elem viszont, hogy az elDzo i 

részben hidegre tett mutáns i 

sereg helyét ezúttal az Enklá- | 

vé energiapanoélQS/plazma- v 

fegyveres íűssZ' * i 

fiái 


N em tudok szabadulni a gonddúlattél, hogy 
a tavalyi év a folylatások éve volt, Popn- 
lous3, Railroad TyceonZ, Fifal9, hogy 
csak néhány nagynhb nevet említsak. Ez per¬ 
sze nem baj, elvégre kellemes érzéseket kelt 
az emberben, ha egy legendás program rég 
várt folytatása mosolyog rá a boltok poieaíról. 
Már amennyiben valóban fnlytatásról van szó - 
3 Falloiit 2-t illetlen például nem vagyok telje¬ 
sen meggyőződve arról, hogy a játék készítői 
komolyan gondolták azi a kettest. Az első rész 
egészen a Mightand Magic VI. megjelenéséig 
magabiztosan terpeszkedett a PC-s szerepjáté¬ 
kok trónján, így tehát eleve sokat vártam a 


továbbiakbari - aki ezekre kiváncsi, az nyu¬ 
godt szívvel lapozza fel a tavaly márciusi szá¬ 
mot. 


ÍÍDsiink kalanrijaE az etsí rósz végén kissé 
rendhagyó módon érlek véget; a Vauit 13 meg¬ 
térő bDszkeségével közölte az elöljáró, hogy 
nagyon köszönnek mindent, da a békesség 
kedvéért jnbb lenne, ha odébbállna. Elvégre 
afféle viharvert és deviáns alakok káros hatás¬ 
sal lennének a Vauit fejlődésére, úgyhogy sok 
sikert és további kellemes bókiászást... Hó- 


A ssfokban díiWftídü 

tifPr Jös^os í^iemtmBny, 
üe 3 TJ-fúíe íát^stHJS- 


olásndik résztől. Ehhez 
képest a program pon¬ 
tosan nulla darab ü] 
megoldásig ötletet tar¬ 
talmazott, ami így hir¬ 
telenjében igencsak 
megviselte érzékeny 
leikemef. Még csak a 
grafika minősége (ami 
egyébként mai szem¬ 
mel nézve senr csúnyaj 
sem javult túl sokat, 
amin azért az elmúlt 
"pár” hónap alatt azért 
illett volna valam il csi¬ 
szolni. Félreértés m 
essék; a játék minde¬ 
zek ellenére sem rossz, 
csak épp sokkal inkább 
egy köldetéscsomag 
vagy kíegészllo-tmnez, 
minisem egy új is ón¬ 
ál lé program. 

Az első keseni tapasz¬ 
talatok után nem kevés 
előítélettel láttam hoz¬ 
zá a játék teszlelésé- 
hez. Tnlajdonképpen 
egész jól elszórakoz- 
lam az anyaggal, mind¬ 
össze két dolog keserl- 


vették 
ál. Ók 

egyébkéniaz 
Amerikai Egye¬ 
sült Államok 
utédjamak [fe¬ 
ministák kedvé¬ 
ért; és utódoől- 
nekj tartiák 
magukat, s 
mint ilyeneket 
őket kell i 
majd a játék J 


pKrt ftúlált moffvetó 
ij^tQfSéggai még egyetlen kiván- 
sógomat sem fíajianaó tefiesfíeni 


degre tenni, 

Ez mondjuk első- 
re kissé meglepett, 
aztán napirendre 
tértem a dolog 
felett... 

Ennél már m 
csak az volt 11 | 

megdöbben- 11 I 

több, hogy az jl f 

Új KalifarnLal U ^ 

Köztársaság A ] 
kormányzosá- V J 
gán személye- ki 
sen Tandi, a al 
Fal lant első ré- Ml 
szenek ifjú titán- D| 
nője kosziintött. Mj 
Kissé mepiniflt iP 
formában ugyan, n 
ám kétségtelenül ő H 
vnIt - s rajta kívül H 
több mis ‘'város" Is fi 
igeitosak isonerós le¬ 
het, Az alkotók javára 
legyeo mondva, hogy 
logikusan végiggondol- 
tik világuk fejlődését, s 
a rengeteg párheszéd- 
bfll ésiofomorzsábol 
szép lassan összeáll 


Először Is az első pilla- 
natok déja-vu érzése az 

egész játékon végígkí- RfiHfiMBHiH 
sért - a gratika, a hangulat, a fegyverek, a 
küldetések jelleio mind-mind kísértetiesen 
emlúkeztetetl az alsó részre. Mondhatni tok 
ugyanaz volt. Ehböl adódott a kettes számú 
prohléma Is: hogy a jóistenbe fngok erről a já¬ 
tékról cikket írni? Egy jól irányzott Paste-tel a 
Falloutról íródott cikk egészét bemásolhattam 
volna, legfeljebb CoVboy lázadt volna lel... 
Ezen ok miatt a játék kezelését, a harcot Ellet¬ 
ve a karakteralkotást nem is boncolgatnám a 


t ros elmélkedésében hol 
is emleiettek szerszá¬ 
mosládát. 

Ha már a szereplőknél 
tartunk, ideje lenne 
megemtíteni a csapa¬ 
tunkba betoborozhatő 
hőspötlékokat, akik ve¬ 
lünk tartanak majd ka- 
landiáink során. A Fallout 
legnagyobb vonzereje an¬ 
nak idején abban rejlett, 
ingy a jófiút éppúgy ei- 
átszhattuk benne, mint az 
réreskezii tömeggyilkost. 
Ez többé-kevésbé a Fall- 
Qut 2-fe is áll, de a 
használhatóbb karakte¬ 
rek valahogy az előbbie¬ 
ket részesítik elnnybeo. 
in viszont már a kezdetek 
zdetén belevetettem ma¬ 
gam a rabszolga-husínessfae, 
amire eddigi társam lellázadt, a leendő segí¬ 
tők pedig szóba sem akartak állni velem. 
Hosszas kutatások után végül ráleltem egy ef¬ 
féle gátlásoktól mentes, viszunt túlsúlyos és 


sönk erre magába rnskadva továbbállt (ami az 
ÉH karakterem ecetében úgy nézett volna ki, 
hogy alagutat robbant a hegybe, majd habzó 
saájjal, talpig energiapánoéihan és lángoló 
fegyverekkel becsoítet a bunkerbe - bár ez 
“heppy-endoek” tán kissé durva lett volna), és 
saját törzset alapított a sivatag kellős köze¬ 
pén. Nos, ennek a törzsnek a kiválasztottja¬ 
ként vágunk neki a második résznek, célunk 
Ilegalább is olelntoj egy G.E.C.K. ((^ínáld-ma- 

_ gad-Edénkért) nevezetű sierken- 

felkutatása lesz, amivel tán 
megmentheilök törzsünket a be- 
Igaaij^ tegségektöl és az éhhaláltól. Ér- 
dekes, mi ntha ezt már az első 
részhon is eijátszottuk volna az^ 
aMfiK^S zai a nyavalyás water-chippel... 

Induló telszerelésünk minden- 
esetre a nagy előd szakadt ruhá- 
Iából és egy darab lándzsából 
áll, ami legfeljebb egy közepes 
méretű patkány ellen elégséges 
arzenál. 

mBH a vadonba kiérve aztán arra is 
rádöbbenhetünk, hagy az elmúlt 
hő 100 évben nem sokat válto- 


tnierstete (kb) 2400. Nébáfíy mcHékes 
Szerepig buigöu cü egytT^t iwsüníc 
pecHg huliatablásfs készen \^3kozik 
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4 túlálöHés 2 let már 
msíötnem i^í&s, talán 
sviid 

tjpgylUjicska 


vQnatíiQZQ képzettségünket 
felféjlesztjük úgv 1ICI-t€0V 
ra,s fej illetve szemlövések- 
ke:l kezidiínk el operálni. Z-3 
rnezonc] nagyabb távolságra 
ugyan reményiink sinus a ta¬ 
lálatra, viszont végszükség 
esetén még így is áttérhetünk 
a snroEatnkra. A játék vége 
felé egyélikBnt harc közben 
érdemes igen gyakran mente¬ 
getni, mivel ekkor már az el¬ 
lenfelek k igen undoritfl 
fegyverekkel durrogtatnak. 

A fegyvereken túl még két 
dolog van, 

ami lényegesen üetnlyásol- 
hatja a harcot: a lőszer illet¬ 
ve 3 tiarni drogok. Ai előbbi- 
két leggyakoribb változa- 
a robbanó,' illetve páncél¬ 
törő lőszer. Az ütébhi felezi az 
elleniéi pánuéljat, de leleakko- 
át is sebez. Ez elvileg még rtem 


manyzik 


is lertne rossz, viszont 3 játék 
során teljesen használbatat- 
lannak bizonyult - ha csak te¬ 
het jük, haszná]|uflk rabbann- 
galyékat. A drogok drasztiku¬ 
san növalik harci statisztiká¬ 
inkat (pl. a sebzést Illetve az 
akcíépontokat], viszont már 
néhány alkalom után rájuk le¬ 
ket szokni. Sajna a narkomá- 
nia bosszú távon rent kifizető¬ 
dő, mivel az éltető lakat el- 
marádésával tulaj dooságalnk 
ntélyrepüiésbe kezdenek. Hé- 
bány hetes elvnnnkúrával 
ugyan sagítbetunk az ügyön, 
de elég Idegölő dolog egyes 
és kettes tulajdonságokkal 
kalandozni. 


ugyan a legnagyobb joincTulaftal sem nevezbela, 
mai szemmel nézve pedig a kiilcsío sem nevez- 
betfl csodálatosnak - ennek ellenére én reme¬ 
kül elszérakoztam vele. De! Az elmúlt nébány 
hánaphan hozzászoktam, begy egy átlagos [áték 
kifogástalan működtetéséhez patchek, opdate- 
ek, vatfonatű] dríuerek és FAp-k hordáival kell 
megküzdenem. Sokszor olyan érzésem támadt, 
mintha némelyik játékot az intcmet-szolgália' 
ták szponzorállak volna a nagyobb forgaiem re¬ 
ményében. Remiben, ez van. Amfl vlsajnt a Fal- 
lout2 programozói müveitek, az minden (latárcn 
túlmegy. Először is a játéka Win^ oal megvert 
gépek túlnyomó többségén egyáltalán nem fut, 
a maradékon pedig a lehető legváltozato^bb 
bupkkal borzolja a játékos idegeit, ^rite-bi- 
bák, eHűnő tárgyak, fantamkeosik, kifagyásek 
és egyéb programhibák hordái gondoskodtak az 
egyszeri teHiasználo szökincsének; bővüléséről. 
Végül, csekéíy másfél hét otán egy szíVlacsariö 
vallomás kíséretében megjelent az emteijeten 
hibák nap részét lismétíoin: nap részét} kiiavf- 
tá 2 megás patcb az interneten. Ezzel már lehe¬ 
tett valamit kezdeni, de néha még így is igen 
fura dolgok történlek. Egyszer az alattam 
guldö kocsi lünt el minden előzetes figyelmez¬ 
tetés nélkül, máskor pedig az addig száz száza¬ 
lékig [njális kísérőm közölte a +1400-35 kamá- 
vaJ büszkélkedő megabősömmel, hogy eftéio 
szemberekkel ó nem közösködik. Ejnye! 

Hát akkor ennyit a Fallout második rászérii. 
Tulajdonképpen fantasztikusan jé lenne a já¬ 
ték, ba a készíti júvaí több új ötlettel rnkkoi- 
nak elő, a grafikát egy kicsit klcsinosítiák s 
nem utolsó sorban korrektül letesztelik művü¬ 
ket. Sajna ez nem Igazárt törént meg, így a 
program aligha állja majd e versenyt az olyan 
nevekkel, mint a Revenant vagy a Baldurs Gá¬ 
té. Átmeneti megoldásnak mindeneseire töké¬ 
letesen megleiet. 
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VJEFlSlTE; AWA-.itMerptivtcyt- 


teljesen pacifista mérnökra. Éljert! A tanulság 
egyértelmű: aki íöbhedmagával szeretne ka¬ 
landozni, az viselkedjen rendesen. Egyébként 
én agymagamben is elég jól boldogultam, s 
még az XP-n se kellett mindenféle iöttmentek- 
ke1 megosztoznom. 

Nem szóltam még a Fallout 2 egyetEen valami¬ 
re való újításáról, a konsikázásrói. Már a játék 
eleje felé sxó esik egy masszív arszagüti jár¬ 
gányról, amf néhány alkatrész begyűjtése után 
birtokunkba is vándorolhat. Ezzel lényegesen 
könnyebbé válik majd életünk, mivei eprészt 
sokkal gyorsabban küzlekodhotünk a különbö¬ 
ző helyszínek kőzett, másrészt pedig pakolha¬ 
tunk a csomagtartójába. Ez utóbbi firnkEloí 


senki ne becsűije alá, mi¬ 
vel a leggyorsabb pénzszer¬ 
zési mód a builarabJás lesz. Ennek módja igen 
egyszerű: császkéljunk fei-alá a vadonban (le¬ 
hetőleg jó magas helyismeret képzettséggel, 
mivel így elkeiülhetjük a nemkivánatos talál¬ 
kozásokat} egészen addig, míg befő nem csöp¬ 
penünk kél szembenálló banda háborújába. 

Ep facsoport rejtekéfaol békésen szemiellük 
végig a csetepatét, majd a szerejtcsés túlélók 
kiirtása után szemrevételezzük a zsáknrányt. 
Tán nrandanom se kell, hogy az ily aljas módon 
szerzett lőlegyverekért igen szép summákat 
akaszthatunk Is a legközelebbi vegyesboltban. 

AZ OLD ÖKLÉm 
lUCVÉSZCTC 

Alapvetően kétféle haromodor közül választ¬ 
hatunk: vagy a közelharcban, vagy pedig a lo- 
tegyveres harohan érdemes karakterűnket a 
lehető legmagasabb szintté fejleszteni. Az 
előbbi legfőbb erőssége, bogy a pusztakezes 
(vigyázat: NEM fegyveres] harcot magas szin¬ 


ten elsajátítva különféle speciális támadásu¬ 
kat kapónk. Ezek legtöbbje szinthez és tulaj¬ 
donságokhoz van kötve, viszont kutnaly bónu- 
szokat adnak a sebzésre illetve a kritikus talá¬ 
latokra. Ez titébbiakat epébként egy kíiiön 
tábtózat alapján számolja a program: ep ‘'me¬ 
zei*' kritikus találattól az ellen csak haoyatte- 
slk, kiejti 3 kezében tartoH fegyvert vagy a 
fegyver sebzésének dupláját veszti el. Ha vi- 
szDot szemre támadunk egy speciális rúgással, 
akkor jú eséllyel megvakul illetve szörnyethal 
a delikvaits. Az efféle pofo^odások legfőbb 
bátulütője, hogy a keményebb ellenfeleket 
azért nem mindig lehet egy jól irányzott mál¬ 
lással lerendezni. Nem ritkaság, hagy az ellen¬ 


fél egy balul sikerűit támadás dán nyájas mo¬ 
sollyal előhózia batcsiivij gépágyúját s közvet¬ 
len kinelroi, 9&%-os valószínűséggel belénk 
ereszt ötven robbanégelyút. Amit viszont egé¬ 
szen biztos, hogy nem 
tehet túlélni... 

Ezen okból kilúlyúlag 
én a küionféle lőfegy¬ 
vereket reszesÉtem 
előnyben, különös te¬ 
kintenél a mér emlege- 
fett gépágyúra és a kű- 
tönféle géppisztolyok¬ 
ra. Hosszú sorozatokat 
egyébként csak a lege¬ 
rősebb elledelekre ér¬ 
demes pezerolní, mivel 
a jobb fegyverekhez 
szinte lehetetlen lö¬ 
szért falálRÉ. Jóval ta¬ 
karékosabb megoldás, 
ha az adott fegyverre 


rovahírtás 

Még mielőn bővebben kifejbeném a fenti cí¬ 
met, elcreboesájtom: a Fallout? egy nagyon él¬ 
vezetes és szórakoztató darab. Eredetinek 


Estefeie rnmdig mtrüt az 
utca ^flömrc. .Bár ha jlóf 

öeíegonőotoK nappal is^ 































^ Pí:-jATÉKaKÍjt.J-£H 




''Hallá, Isál nt iralami DiablQid'játélt!” - e bűh 
dog felkiáltással üitviiizölteni a Magié and Maf- 
hemet, mikor ai első scjOfirshet a kraetnbe 
akadt Kásöbb azlán vált alkalmam kissé kazo- 
lebhről is megisnief ekednein a prqgiani demiijá' 
val É$ rá kellett dábbennetn, bagv térti kljeíer^ 
tésem nem Igazán fedi a valóságot A porspektf' 


tnalosan bővíttiatjük varázslatainkat. A Magic 
and Mavbeni nem szűkölködik tetiát kaland', il¬ 
letve szerepjáték-elemekben, noha lénvegétiGn - 
mint arra már céiozgattam a bevezetóbeit - egjf 
valá-tdís stratégiai jálék, A kliJönféle idéző-va¬ 
rázslatokkal ugyanis mágikus lények tucatjait 
Idlzhetiék meg, s ezek mindegyikének megvan a 


ram árt alaposatr megforrtoloii hegy mit ís vá^ 
lasztink. Varázslatarnk számának talizmáníaínk 
véges mivolta szab határt - minden talizmánba 
egy komponenst pakolhatunk^ ami az előbbiek 
komhinációjától függően lebitövé teszi egy va¬ 
rázslat basználatát. Na jó, ennek a témának 
mégegyszer nekiugrok: egy magyallevéllel példa- 


and Mayhemkülenszám gondolata zoil fogadta¬ 
tásra lelt A legtöbb varázsát egy bizonyos lény 
megidézésére szolgál, ami egészen haláláig {illet¬ 
ve a csata végéig] a szolgálalimkbait marad. Ho- 
sőitk egy időbér legleljebb Controf limit tutaidon- 
Ságéval megegyezi számú lányt tart irányítása 
alatt - ezt a balárt ^érve iegfeljebb a gyengébb 


Az elftűiit nagybácsi nyomában 


va És a szereplők mondjuk még stimmelnek, eh 
légre ftt is a jól ismert izomeirikiK-nézelbeii 
gyilkolássza egymást egy nagy halom tündérme¬ 
sébe illő randaság (ié, az ünikomisok annyira 
ti£m ts randák.). A mitaj viszont már nem iga¬ 

zán sbmmek a DiabIo egy vérbeli akciójáték volt 
erős szerepjálék'heütóssel, míg a Magié and 
Mayhemet inkább a megszállott strat^ák fogják 
majd mehőságtói lánylő tekintoltel méregetni. 

Mep a báttértütténel- a Jegtőbb hasenszőre ]á- 
téktál eltérően - a legnagyobb Jníndulattal sem 
nevezhető nagyívűnek. Adott egy liatal varázsló, 
aki épp most végzett lanulmányaivat s ez okból 
meg látogatja hóbortos itagyhác^káíát. A hunyó- 
daímok ott kezdőditek, mikor á rnkonnak c^k a 
luilt helyét tafáíja, mivel az őmg {aki szintén |ára- 
tos a mágia miivészietéber} egy távnií őfaa indult. 
A folytatás gnndnínm sejthető: itjó bősünk nem 
tud ellenállni a laboratúrluuthan lelt kilöims gá- 
pezat csáhilásának, s követi bácsikáiét a távoli 
útra. Az mér az intro irtoisé képkookájihnl ts seit- 
hiető, bogy ez nem brznnyilt annyira nyerő öltét- 
oek... 

ELÍME a TtiRAjV... 

Viharos főldetéresonk után igen keitemes he¬ 
lyen laEáljuk magunkat; egy ismeretlelt erdő kő- 


Hm, most ZMotv ttogy . 
nofTt is KéM Túra leSE ^ ^ 
ebböí hanem Sárga _y^ o 


zepén manóktól, csontvázaktéi és rosszindulatú 
mágosoktél körülvéve. £z az állmot a későbbiek¬ 
ben sem lóg túl snkal javulni: újabb töidekeo 
(alias pályákon] keli majd az elveszett nagybácsi 
oyomát kövelní, s közben megküzdeni a fa lkában 
támadó ellarlelekkaL Hn nem keli megijedni, a 
cselekmény nem ragad le a "kinyírom a rohadé¬ 
kokat’ szinten, idnnkáid szövetségekat kőlha- 
tünk, nagyhatalmú ereklyére lelhelünksfolya' 




maga gyargáje^arnssé- 
ge. Takt ikázni tehát 
már az agyes pályák 
eleién, a varázslatok 
összeáiiításánál sem árt 
- példáuf a 

szigetek és gázlók szab¬ 
dalta vidékben bók¬ 
lászva érdemes minél 
több repülő lénnyel 
‘üeíszerelkeinr. 

Hogy melyik tartomány 
felé vesszük az irányt, 
azt az akUialis biroda¬ 
lom térképén választ- 
hat|uk ki. Először a kel 
ta mitológia tündérektől és elfektal hemzsegő vi¬ 
lágán kell végigverekedni magunkat, eztán kö¬ 
vetkezik a görög, majd a középkori birodalom. 
Minden tartományhoz egy fő küldetés tar- 
tozik, ennek végrehajtása után jele¬ 
nik meg a továbbjutást jelentő 
telepőrt. TenuÉszelesen ér- ' 

demss a mei lékes, ha úgy tét- A .. 

szik ‘‘szorgalmi” feladatukat is elvégezni, mivel 

- ezt a program plusz pontokkal ho- 

noráliá, 

VAHÁ^LATOK^ 


& BIEKLYÉK 

Kezdjük míindjuk u előbbiekkel, 
mivel ezek igen szoros kapcsniat- 
bán állnak egymással. Azt, hogy 
egy ütközetben milyen varázsla¬ 
tokkal veszünk részt, az utazótás¬ 
kánkban fFortmanteau} kotorászva 
hatarozbatjuk meg. Salnos döntő- 
súuk az ütközet egészére szól, így 


nak okáért megidézhetünk egy zombit, egy faint, 
vagy egy elfut atfel főggöen, hogy a káosz, a 
semlegesség, vagy a törvény talizmánjába "pa- 
koltik”. Értelemszerien minél több (illetve több¬ 
féle] talizmánnal és komponenssel bírunk, annál 
több varázslatot votbetünk be agy-egy csata fo¬ 
lyamán. Új komponenseket játék közben találha¬ 
tunk, míg tahimáimkat a küldetések teljesítésé¬ 
ért járó tapasztalati pontokból vásárolhatunk. 
Tapasztalati pontialnkból a már emlegetett laltz- 
mánokon kívül a tulajdonságainkat is növelhet¬ 
jük, úgymint az életerőt, a mai imái is manót illet¬ 
ve az egyszerre irányításunk alá vonható lények 
számát [Centről limit). 

Ami az egyes varázslatokat illeti, ezek teljes fel- 
sorolásától inkább eltekintenék, mivel a Magic 


kieatíírák ritkításával növelhetjük seregünk ere¬ 
jét. Temészetesen a jól bevált klasszikusok, úgy¬ 
mint villám, tiizlabda, gyógyítás is társaik ebből a 
játékhől sem hiányozhatnak. Az efféle támadó-, il¬ 
letve uédővarázslalok cégükben nem érnek túl 
sokat, ám a megfelelő időben használva könnyen 
eídönthetik egy-egy véresebb kózitusa sorsát, 
Leglőbbjükel saina csak akkor használbatiuk, ha 
a célpont épp lövonalhan és a batotávelságon be* 
lúl áll, tehát nem árt a lexikonban alaposan átta¬ 
nulmányozni az egyes vaJázsigéket. Aprupő, lexl- 
kunf Ezt a vaskos könyvecskét sziotéo c^ hu- 
lyoogásaink szünetében lapozgalhaíuk, t ta egyes 
jéuyektűl kezdve a varázslatokon át a beiári tarto¬ 
mányukig ntindenről olvashatunk egy keveset. 

Sőt, nem is olyan keveset - kár, hogy sokan az el- 




















léié remek '^szószedetekkel ’ szetntien a 37B oltla- 
las kéízíkDiiyveket erőltetik. Vara^fni terirBSze* 
teser nent lehet ketiátler mennyisében - a leg- 
adrőlib büvige is man^a kerül. Marát szerezhe' 
tíirk a pályir szétetert irajtaszellemek eifegyasz' 
Hsával is, de javai heítékenyabb módszer a mara- 
tetrásQk élfo^alásá. fz elég esyszerüer zaffikt az 
energiáiéi vibráló ketomb tele szépen nűaálF egy 
lérryünk, s amíg az rtt tartózkodik, Iclyamatosan 
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Magic and lilaytiEnn 


ílf/^GiC Jt/Vn /l£4V.M£VfrTl 




J\/ÉHÁÍ\ry Ai^RÓSÁB 

fiondelom minden, a való idős stratágtai játé¬ 
kokhoz egy kicsit its kenyíté otvasó számára vilá- 
|os, hngy a gyázeiam kulcsa a nyarsanyag-forte- 
sok (felen esetben manakutak] birtokba véteJe. 
Sajna a legtoiili ilyen Pieiy az ellenfél írányilása 
alatt áll s lofyamatnsan termeli is neki az éltető 
marat - tehát ba bö őt perc aFatt e^et sem te- 
drnk elfogláni, bátran ryúlhatunk is a Inad Ga- 
aie irányába. Ha viszont már gomteskodturk a 
nrana ntárpőtlásrál, a győzelem csak itkí kérdé¬ 
se, mivel a gép allandéar felaprózza csapatait 
és sokszor a manakútjait is őrizetlerul bagyja. 
Nem is kell mást tenri, mint a lehető legnagyobb 
szeget összeszedve egyetlen buszárns robammal 
kivégezni az ellent, innék a sajátos Inglkárak 
kőszőnhelőetr a páfyák eleje iszonyatosan nebéz, 
míg a végjálék merő formalitás - azért ene illeti 
volna fígyeiríiik a programozóknak. 
k későbbi pályaőr nem csak ellenséges, hanem 
szövetséges varázslókkal is iisszaakadlmlLnk. 
"Minden knalícíő magában hnrdja a csalásf ’ - ezt 

egy Stliarnhrisí nevű úti- _ 

ember teftetle ki egy 
kissé komtríyabb téma- 
kőri)en,deaki|denlés 
Magic and Mayhemre 
is tökéletesére alt. k 
szövetségesek ugyanis - 
ha egyáltalán eléképzefbető 
ilyesmi - még ellenteleinkitél 
is idegesítőbben játszanak. 

Elfogl|]Ják a lagkonnyeblien 
megszerezbető manakutahat, 

.majd a létező legbasználtta- 
latlanabb lérryek élén 
egyik őmgyilkos rnha- 
mot vezetik a másik 
irtán. Ha pedig nnegbal- 
nak, kazdbetjők újra a pá- 
iyát, teháít tiiJib a bosszúság 
velük, mint a haszon. Benwk 


„és Tftég mondSáá, 


(UáK tK>9if a / I 

üf á méfÉaü / I 


TI héíí MmóctkM 

fggyfkneii AtamoTf t tHö 

dti mmuM dVHIrfánr d3gí3ny$íw 


kapjuk az 4 

éltető manát. A^ML ■ 
gond csak az, hogy 

az ellenséges varázsléflíj __ 

i$ tisztában vannak vele, hogy ‘ ^ 

azé a győzelem, aki a lehető legtöbli manaforrást 
a lehető icgrovitlebb időn belül az irányttesa alá 
vonja. Ideig őriig ugyan ki lehet bűzni tiátrányus 
helyzetből is, de előbfa-utebb győz a túierő... 

Az ereklyék hál'Istennek nem ennyire macerás 
darabek: a vatianban lelhetünk rájuk s legtöbbjü¬ 
ket csak néhány alkalommal basználhaijuk, Pozi- 
lív vonásuk viszoot, hogy áilanőóan velünk van¬ 
nak, s nem keJI őkat a varázslatokhoz hason léan 
állandóan pakofászni. Az ereklyéken kritül renge¬ 
teg kommersz tárggyal Is teláJkcáatunk utunk 
során, úgymint élelemmel és manaszellemmel. 

Ai élelem jőtékcirTy hatása varázslónk egészségi 
állapotára gondtrlom egyértelmű - érdemes ki¬ 
használni, hogy a lényeink által felvett kaja rőg 
tnn a vatázslóboz kerül. 


trükk viszont, ha az ütközet elején a nyomukba 
szegútfiink, mivel ok mindig odatalálnak a mana- 
kutakhoz. Mikor pedig mér megritkiluttek az 
ellend, egy gyors manőverrel bevetődhetün- 
kunk a manakút közepébe. Hehe. Persze az 
. >-efféle csalárd manőverek sem veszik el deli 
l^téisujtk kedvét a kamlkaze-akcjőktől, 
úgybDsy gyersan rendeljünk 
mellé kíséretként néhány erő¬ 
sebb lényt. E médotr ideig-nrá- 
lg éleiben lehet tartani butus¬ 
ka szövetségeseinket, de 
előhb-utőbb azért mirdlg meg¬ 
találják a pusztulásba vezető 
utat. 

M/^tTÉLET 

A Magic síd Mayhem már 
osak témaválasztása miatt 
Is belopta rnagát a szívem^ 
be. Ezen telül persze számos 
erénnyel büszkélkedhet: a 


zene például egész egyszerűen fóitomenális. 
Egaz, hogy az egyes trackek igen sűrűn isnrét- 
Fődnek áll, viszont ezek egyszerűen csodálato¬ 
sak. Mind a kelta, mind a görög, mind pedig a 
középkori téma remekül iJJlk az adott világ 
hangú Eatához - emelem kalapom a szerzők 
előtt. A design - s ez alatt éppúgy értem az 
egyes lények grallkáját, mint a menük díszíté¬ 
sét - szintén nagyon eltalált, bár Igazán 
SQQxbOO-as felbontás melleit tündököl. Gyor¬ 
san hozzá is fenném: ehhez nem kell PII-300- 
as, háraz rnég így Is elgondolkodtató, hogy 
egy teljesen izometrikus stratégiai játék ese- 
tébea 1^00 és G4 Mb Ram az ajánlott konfigu¬ 
ráció... 

Persze akad azért néhány árnyékosabb oldala 
is a játéknak: példának okáért az egyes lények 
animációja távol álla tökéletesétől. A népe¬ 
sebb seregek állaodóan egymásba akadnak s 
helyenként az útvenalválasztásuk is elég fura, 
az A.l. pedig... hát igencsak távol áll a verNe- 
tétlentől, A játék persze így sem nevezhető 


könnyűnek, de ez Feginkább 
annak koszönhetőj hogy a 
kezdetekkor a manaforrások 
nagy része eleve az el Fentél 
kezén van. Mindennek tetejé' 
be a gépi játékosuk helyen¬ 
ként kifejezetten öngyikos 
taktikát követnek: helelutnak 
a szömyhordaím kellős köze¬ 
pébe és onnan lövöldözik 
támatfo varézsTataikat. Aki 
igazi kihívásra és agymui^ká* 
ra vágyik, az teltétJeirül pró¬ 
bálja ki a multlpfayer-játé- 
kot, ez ugyanis egész egysze¬ 
rűen tökéletes. Rengeteg téf- 
kép, állilhaté gépi ellenfe¬ 
lek, handicap-Fehetűség - 
hogy csak néhányat emJíisek 
a rengeteg opció közöl. 

Egy biztos: aki egy kicsit is kedveli a valn- 
Idös startégiairtaktikaí játékokat, az a Flflaglc 
and Mayhemhen sem lop osalódni. Én mondjuk 
nem bárttam volna, ha a kaland-szálat egy ki¬ 
csit jobban kibontják a készítők - de ennek el¬ 
lenére is igen keílemes perceket (órákat, na- 
peknt} töltöttem el a program előtt. Szóval kel¬ 
lemes darab, de én azért még minilig nagyon 
várom a Dlablo második részét... 

IJ. 
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Sj^f\ÍÍTA.HtLfM 


A Ptl-JATÉKÚRÍ^TEK 




Hí 


I írtclenlÉbsn nem is tu jent, hogy melyik já- ^ 
tékhaz lissonlítliatEiáiit a Sanltarlumet, 
dig az «nb«í azt binné, liogy a k^ardjáté^ 
kok mühajában már nem lehet éjat alkotni,.. ' 
Mondjuk a múlt húnapbati meg|elenl Grim Fan- 
dango Is jelezter hagy a macin magájidétektívek 
és régészprofessioník háityaHaÜsa] nem merí¬ 
tik ki timradéklalanjl a képzelet mélységért, ám 


Az aisnt láth^ó /etrtűí 
ojy swesi imitiks, és 

emberíéfSn, hogy VÍ2SÍ3 
szsfheteh eiöí fá is 
taksrom egy jó höSSIú 


(Higgyetek 


et tényleg véres, br 
éj exntieríetenj 


a Sanitarium még így is alaposan meglepett. 
ElDszor is: ítyen eredeti, érdekes é$ labllinc^lo 
tMénettel még könyv-formájában sem sűrűn ti- 
lálkoznl. Nyugoittio állíthatom, hegy a Sanitarl- 
um sztorija valahol a sikefíiitebb Steplien King- 
művek szintjén mozog, mi az említett úriember 
népszeríjségét Ismerve azért elárul egy s mist. 


lávasolt korhatárt jelezte, kezitetben nem vet¬ 
tem túl komolyan. Elvégre ahhoz képest, hogy 
a Született GylEkosokat tűhb mint száz helyen 
vágták meg, s a jobb amerikai videotékákban 
már a valóban emberteienül brutáJls és por- 
no|ráf Titanicot is megcenzürázzák, egy 'Te* 
en’' besorolástűl nem fogok hanyatt esni. Eh¬ 
hez képest igencsak meghökkentem a Satrrta* 
riomon, ugyanis a pjog- 
ram valósággal hemzseg 
a horror-élemektoJ. igaz, 
hogy nem botlunk min¬ 
den sarkotr megrágott 
emberi tüdőkbe és hen- 
tesbárddal felaprított 
kislányokba - az alkotúk 
lévai árnyaltabb eszkö¬ 
zökkel keltenek feszült¬ 
séget és borzongást. A 
történet kezdetekor pél¬ 
dául nem tudjuk hogy kik 
vágyónk, nem tudj ok 
hogy hol vagyunk, még 
az arcunkat is kötés fe¬ 
di. A Sanitarium cselek¬ 
ménye lényegében egy 
prOlt elme lázálmairól szél, s arról, hogy az 
emléktöredékek és képzelgések miként állnak 


Ink helyenként egészen szürreális és abszurd 
fordnlatokal vesznek: föhisünk hol saját, hol 
rég halott húgának, hol egy inka hős, hol pe¬ 
dig gyerekkorának kedvenc negykarú képre- 


ftfloíí éppen azték istenség 
vagyok. Hn% talán mégis Jobb 
fenn^ a tér fnéiységait válasz^ 
fajiét mííT 


Zj/. 

ttltn 


Bmés és b&t&g ^mtí3§iieg 


bili több, az ASC Games játéka nem csak lendki- 
vül eredeti, hanem renifkíviil szép Is, Azt már 
most előre bocsájtom, hogy az alkotók szakítot¬ 
tak az epe Inkább sablonná váló "fotőrealiszti- 
kus" tirst-person nézettel, s visszatértek a Mon- 
key Island-sorozat tajzfilmszerű látványvilágá¬ 
hoz, (Hárislennnek:.^ Engo^ ^ár a Ten Murphy- 
ben ts rendkívül zavart, hogy többségében má- 
sodrangú színészek végeláthatatlan monolngiai- 
val kellett perciol percre magkíízdenem, az igen 
brutáli^ gép Igényről nem rs szólva. A Sanitarium 
viszont nem akar filmnek látszani, nem igényei 
OVO-t és nem is követel magának Pil-t. ^'Csak ’ 
egy lebilincselöm hangulatos PC-s kalaudjáték, 
igen erőteljes borrpr-beütésseE. 

Auon/i VJ^SY valósAbf 

A játék tobozán díszelgő 13-i-feliratot, mely a 


gényhűsénak bőrébe bújva küzd meg képzele¬ 
tével, S szép lassan fény derűi egy sötét és 
halálos titokra is, ami végső soron az őrületbe 
taszította bősünket. Ha agyáltaián őrületről 
van sző.,. 

Minként az eddig leírtakból is sejthető, a já¬ 
ték cselekménye még csak véletlenül sem al¬ 
kot egységes egészt. A történet külön fejeze¬ 
tekre ^golődik, melyek mind hangulatukban, 
mind pedig a magoldandó feladatok jellegében 
teljesen különböznek egymástól. A jáiték kez- 
rieteknr egy öriÜtektol hemzsegő toronyban 
(alias elmegyógyintézet] találjuk magunkat- 
ezen a ponton még nem is szakad el a játék a 
valóságtól, A következő fejezel egy poros kis¬ 
városban játszódik agy nagy csapat torz gye¬ 
rek és egy őrből érkezett lény között - a megá¬ 
talkodott Stephen King-rajongék bizonyára rá¬ 
ismernek majd kedvencük keze nyomára. A 




harmadik fejezetben kis túlzással ismét a hét¬ 
köznapi vílágha kerűiíink, eztán viszont ismét 
egy bizarr kalandba keveredünk, ezúttal egy¬ 
kori kíshúgunk kepében. Ű így tovább, egészen 
a meghökkentő végkifejletig. A játék sorén 
nem csak egy történetei ismerünk meg, hanem 
szembesülütrk egy ember félelmeivel, vágyai¬ 
val és emlékeivel Is. Számtalan eprő részlet 
csak a későbbiekben kerül a helyére, míg más 
rejtett utalásokra tán soha nem derül lény. He¬ 
lyenként pedig még az is kérdésessé válik, 
hogy a "játék” besorolás egyáltalán íllík-e a 
Sanitaríumra.., 

Az mindenesetre biztos, hogy a játék nem csak 
érdekes, hanem igen terjedelmes is. A 2 CO első 
plllantáísra Ijesztőnek tűnhet, ám ezeket első¬ 
sorban a terjedelmei video-hatétek töltik meg. 

A 2anitariumban ugyan számtalan helyszínen fo¬ 
gunk majd megfordulni, ám a külonléle feladvá¬ 
nyok - szerény véleményem szerint - nem sike¬ 
rültek külön üsehben nehézre, hébáry helyen 
ugyan elég rendesen el lehet akadni, ám a Sani- 
larium végigjátszásához aligba szükséges pár 
napnál főbb. Hogy ez meonyire válik a játék elő¬ 
nyére - ki-ki düntse el maga. A teljes végigját¬ 
szást az előbb emiitett okok miatt nem is tölte¬ 
tem, inkább a nehezebb rejtvényekhez igyekszek 
némi segítséget nyújtani. 


li ibMntt ifMMtM Wi||i {Uh IhmmI 
lémámij: Ezen a pályán már megtapasztaE- 
hatjuk a Sattítarium egyes számú aranyszabá¬ 


lyét: mloenkivel mtndenfől beszélges¬ 
sünk. Először a beszakadt hídon való átju- 
tássai gyűlt meg a bajom - kissé debil 
mödun ugyanis a vegyasbolt előtt ielova- 
golt maFachlntával juthatunk át a túlpart¬ 
ra. Hmm. Némi duhaj kodás után (fogócs¬ 
ka, varjúvadászat, sírrablás...] szembeke¬ 
rülhetünk a rettegett Mamával, aki egy 
lelmosörongy, egy Hutt és néhány tonna zöld¬ 
ség szeittsé^aien frigyének a gyermeke lehel 
- egyszóval nem épp szívderítő látvány. Az ő 
megrendszabályozása már kissé ősszetettebh 
feladat; először rs szedjük ki a traktorból a ká¬ 
belt, majd a városháza előtti rombaimazbél 
machínáljunk eiő egy fémkábelt a i^avarkulcs 
segítségével. Most, hogy kábelből ily komoly 
készletekre tettünk szert, nézzük meg a tóparti 
kocstroncsot, s vidám népi játékot űzva szip* 
parrisuk le a benzint a kannába. Mosl már 
csak a horgászó kölyök pecabotját kellene 
megszereznünk - na ez volt az első pont a já¬ 
tékban, ahol sikarült komolyan elakadnom. Az- 
lán bő félórányi fel-alá roliargálás után sike¬ 
rült feltedeznem, hogy a templom mel letti kö¬ 
vek közül te! lehet venni az egyiket (ez azért 
rendkívül sunyi húzás), s ezzel megdobhatjuk a 
harangot. Az eredmény gondolom sejthető: pe- 
cás külök misére be, Mai pecabotért le. A pe- 
cabűttai hnriászuk ki a felső hídról az acélke¬ 
resztet (jő masszív darab...) - s ezzel minden 
össze is állt a Mama hidegre fpontesafaban me¬ 
legre! tételéhez. A keresztet szűrjük bele a 
meteorba, a generátort töltsük fel a benzines- 













jobbra): 1, 2, S, 4. A jagu ár t&raiploiiiába 

vezető út már iával véresebb {szó szerint): az 
pr&l sámán halála után fogjuk fel a vérét a 
házak előtt talált cserép edénybe, s vegyük 
fel a házában található szívet (e hét tárgy 
nyitja a jaguár-tempEom ajtaját). Az, hegy a 
templomban a lépesük mellett találhaté je¬ 
lek sorrendje szerint kell a fargótárúsákat 


ártolmű. Nem szóltain még a harCDssá válás 
másoifik prébájárél, mely ugyancsak kelle¬ 
metlen helyzetbe kozhatja a jegyzetelés nél¬ 
kül látszok népes táborát. Tehát a falu har¬ 
cosai rangsor szerint; Xrlonen, Ometoch, Té¬ 
pi otoc, CenteotI, Huitziiop, IHizcoatl. 

[IlM ttl már esek arra 


csövet a kalapács hat¬ 
hatós segítségével, 
majd ügyködj pnk egy 
keveset a lújtatóveí. Ez¬ 
tán már csak az iráttyí- 


4 wSflSd játáH 3Z ófelürTkóft, 
miközt^en cír. f/kirgsrt fÉkÉÍe ini- 
tyiként az osztopoh kósíií 


esetre még eme “hős- ^ 

tettünk” után sem akar 
előléptetni minket, Égy 

a kemence mellett elé- UHHBH 

gett rovar végtagját le- 
gyíik e szkenneré alá. Lim-lám, Immáron har- 
vcossé avanzsáltunk eln... A királynő kamrájá¬ 
ban egy vidám órán át találgattam, hogy most 
hogyan tovább, míg rá nem jtittem, hogy a 
hanggenerátort a sarokban található.., mond¬ 
juk úgy, hogy “rovarülepen” használva meg¬ 
nyílik a továbbjutás Égen gusztustalan útja. 

Kis cselesek... Innentől kezdve már elég egy¬ 
szerű lesz a dolgunk, bár a hüklopsz^gyere- 
kék énekének utánzása a konzol előtt idege¬ 
sítő feladat (a lárvák lenyomásának sorrendje 
az óramutató járása szerint: 5,2,2,4,1,3). 

A nőstény hüklopsz/hogár mellett talált alkat¬ 
részt egyébként egyszerűen dobjuk át Graviit- 
nak. Nagyjából ennyi. 


Na, ezek után mór eligbe fog gondot jelente¬ 
ni a Sanitaríum kivégzése. Túl sok mondání- 
valém nem is maradt a cikk végére: a játék 
ugyebár hangulatos, ötletes éS még külcsínre 
is tetszetős. Aki nem retten meg a borrnrísztl- 
kus elimeklől s a helyenként elvont uselek- 
ménytoi, au igen kellemes órákat tölthet el 
előtte. A program egyetlen hibája, hogy egy 
rutinosabb játékos néhány délután alatt kivé¬ 
gezheti, ami egy 3 CD-s kalandjáték esetében 
azért elég komoly bibi. Ettől az apróságtól el¬ 
tekintve azonban'^inte tökéletes a program 
- ajánlom minden kahi^jálék-rejongó tigyel- 


kannávaL, a fémkábelleT pedig... na ezt már 
mindenki talátja ki maga. 

[:^uy4grtitM (CMftp4 má aipill: itt 

aztán igen tanuEságos arcokkal futhatunk 
össze, bár túl sok tennivalónk nincs. Látogass 
Euk meg dr. Morgant és rakjuk fel a "Beüa- 
donra In a Fiat ’ című lemezt, majif az alul 
megüresedő pádról vagyuk tel a kaiybet. A 
prédikátor ennek annyira megörül, hogy egy 
seprű nevezetű nagyhatalmú ereklyét bíz hő- 
sünkFO, ami kiválóan alkalntas a kapcsofó- 
szekrény felnyitására. Hát igen, a hirtelen ar¬ 
cunkba ugró togikar feladvány sokkoiő élmény 
'Célunk, hogy balról a harmadik cszlop meg¬ 
teljen vízzel, ami műkiidésbe hozza a nagy sző- 
kőkutat. A látszat ellenére annyira azért nem 


bonyolult a feladat (CcVüoyhoz hasonEó Tetrís- 
fanatikusok előnyben)... 
üitua tCírcM if Fa^ Újabb' beszéEgetös" 
pálya, úgyhogy míndeitkí készítsen némi rn- 
pogtatnivalót a monitor mellé. Miután iirdügi 
mesterkedéseink lEafására kirobban a szerelem 
a fűznyelőnő és az ernmüvész kőzott, látogas¬ 
suk meg a tetuválo-szalont - immáron megsze¬ 
rezhetjük a tit. A kisértetkastélyba történő 
hejutss az egyetlen komolyabb kihívás ezen a 
pályán: a tekehábuért osoréhe egy labdát ka¬ 
punk a zsonglórtíl, na ezt kell majd a palánkra 
pingált hohőefej orrnyílásába hajítani. Ja, és 
ne feledjük megolajozni a körhinta mellett lát- 
hető kari. enélkiil elég macerás lesz a tovább¬ 
jutás. A kutyaember Itetrecét természetesen a 
tű nyitja, aki ezután ás 
egy jó mély gödröt a pá- 
lya jobb felső sarkában s 
holmi csontok 
magát. A kissé baljésla- 
tű animáció allanére mE 
azért csak kövessük a 
péidáját... 

A InptÉ (1lM Mm): 

Elég hosszú (és Idegesí- 
lő) helyszín, példának 
okáért Gravin mühelyé-v 
nek a falán csak soj^- 
dik próbálkozóra szúr- 
tam kia^sípőfogót. A 
' kémén cél aállitásá hoz 
előszűr is verjük szét a 


Dr, Morgan súlyos szobrával egy ideig semmit 
sem tudtam kezdeni, míg csak véJetlenül rá 
nem katlintoltam vele a ledőlt könyvespolc 
mogöttj falszakaszra. E műveletet háromszor 
elismételve egy U-alaká csőrész boldog tulaj¬ 
donosai lehetünk, amivel a kijárat mellett 
meglapulú két csövet köthetjük össze [ehhez 
persze szükség lesz szerszámokra is). A hetes 
számú hulla elfüstölésével egy kupac hamut 
nyerhetünk, ami történetesen kiválóan alkal¬ 
mas az urna fettöltésére. Ja, és az úvegszemel 
se hagyjuk a tepsiben! A hűtőket vizsgáljuk 
meg belülről is, s a kaparásnyomokal tekint¬ 
sük meg az üvegszemen keresztül is (mondjuk 
mindezek előH nem árt a gyulável némi fényt 
csiholni). A temetőben lutotíam még néhány 
kürt, míg fel nem fedeztem a jobboldalt pislo¬ 
gó fát. Nos, vele érdemes a tovbbjutást illető¬ 
en egyezkedni. 

Az lóntMtt M IjNt Nem egy 
nehéz pálya, bár néhány buktalő itt is akad. 
Az például, hogy a Quebalcoatlhoz vezető 
lépcsőn e jobb oldali szobrot belolehet dőn- 
^tení a lávába, korántsem ogfértelmű... Külö¬ 
nösen lantos, hogy mindenkivel beszélges- 
síink eJ [a szeliemharcásókkal is), s hogy jó 
alaposan szétnézzünk a helyszínen. Ászéi 
templomában a gongokat a nagyobbaktól a 
kisebbekig haladva szála Itassuk meg, a víz 
templomának oldalán díszelgő jeleket pedig 
a következő sorrendben nyomjuk le (balról 
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L uké SkywaEker, Han Sűlo, Darth Vader; \á 
ne hmmé ezsket a reveket? K Star Wats 
misztikus világa - n már többször bebíio- 
nyosadoH - kítog^atatlan lorrása a kiilönböze 
terténeleknek, Míkádjen a világ összes ítlmra- 
Jonpja turelmefieniil várja» tingv végre mégis- 
merhet a Csiiiagek Hábarújja eEsá lejezstét a 
mszikbar, addig Dttbon, a számítógépiink se¬ 
gítségével mosíl a Halál csiJias megsemmisülé¬ 
se utáni idíszakba látegallialurk. 
Kronelógiailag tehát A Star Wars: Kew Hoj^e 
ás az Empire Stikes Back kaziitt járunk. A Ha¬ 
lálcsillag elleni sikeres hadművelet után nem 
sűkáig ünnepelhelett Luké Skyv^alker és társa, 
Wedge Antilles: a Bírüdalom hatrtar összeszed¬ 
te magát, és egy elleittámadásba 

kezdett - végleg ki akarják söpörni a Lázadó¬ 
kat a galanishól. Válaszlépésként Luké és Wed- 
ge meplakílották a Ragué Sguadrunt; egy kű- 


egvbe.Asokdd( 
hűl hevethetőj a 
legveszélyesebb 
sek mindig rájuk várnak 


A 

SbLradrnn 

3D-ben te¬ 
hát magá¬ 
nak, Luké 
Skywalkernek 
szerepét kap¬ 
juk meg, A 
repiilDkü- 
lőnít- 
ményt 
zetve a 
galaxis 
számos 
pontján kell 
visszavernünk 
a birodalmíaki 
klasszikus légi csatákat 
kell vívnunk a Tie FightC' 
rekkel és a Tie Rembe- 
rekkel, továbbá tománte 
len mennyiségű 
földi céJpontűt 
kell 


A BifOŐslOfn RToncí^af 
kédeícjíziíf Sí ittasan reptítő 


Millenium Falcon is, deaztter^ 
mészetesen Solű togja vezettíí - 
bár lehet, hogy íátezik olyan 
cheat, amivel elé lehet hezni, 
(Az tl54 verziónál legalábbis 
már tudomásunk van ilyesmi- 
roí.J 


lehet kreálni, tehát a gép több állást rs meg 
tud legyezni.! A teljesítményünk fejében 
bronz, ezüst, vagy arany érmet nyerhetünk, s 
ha mindegyik küldetésen érmesek vagyunk, 
előrébb léphetünk a ranglétrán, s ezáltal bé- 
nuszűkhoz juthatunk. Az értékelésnél több¬ 
féle teljesítendő 
kvótát ha¬ 
tároz 


A kiildetéseket a felettesünk¬ 
től, Rieekan generálistól kap¬ 
juk, aki pár mondatba sűrítve 
minden beve¬ 
tés előtt (és 
közben is) közli a teendő¬ 
ket. Nem gond azonban, ha 
a csata hevében nem fi¬ 
gyelünk oda a szavaira^ a 
radarunk egy jól látható ék 
alakkal mindig mutatja, 
hol van az aktuálisan fel¬ 
számolandó gócpont, azaz 
hol van ránk leginkább 
szükség. Miután a jelzett 
ponthoz elérkeztünk, már 
arra kell figyelnünk, 
a radarunkon pircs 


bei tölti be ezt a funkciót, mely - talán 
mondani sem kell-a lépegetók elgáncsolá- 
sáho; alkalmazandó, A kábelt csak akkor 
tudjuk kilőni, amikor az AT-AT lábai kőzeté¬ 
ben repülünk. Az X-wing és az Y-wIng eseté¬ 
ben még egy pozitív tulajdonság megemlít¬ 
hető: mivel ezeknél velünk lesz R2 is, öreg 
barátunk bizonyos fokig képes regeneráfni a 
sérüléseinket. Ha a hajónk ikonja már telje¬ 
sen átszíneződött vörösre, már ő sem tud 
segíteni, ez ugyanis annyit jelent, hogy már 
öt is kilőtték. (A sikoltását mellesleg jól 
hallani, szóval onnan kezdődnek a gondok.) 


A paizsgenerMor egy fésűié 
rendÉscn m^gkapt^ a inasáét 
(bár tnoíKHíik én eiötls áBó 
'^patzstetüre'' céíoztafnJ 


UADR 


Nemcsak tÉmaOó kukietések 
akolinak: Ét?ban éppen 
. üoiíósként őrködünk a voígy- 
bén kanyatpó karavarr fűiűtt 


misítenünk, A játékmenet hasonló a Sha- 
dows of the Empire-hoz, azzal a lényeges 
különbséggel, hogy itt most csakis pilóta¬ 
ként kell fielytálluunk. (Sokak szerint fölös- 
legesek voltak a Deom-szerü részek a SOTE- 
bao.) Hogy tehát a lényegre térjek: küldeté¬ 
seket kapunk, s ezeket bizonyos számú élet¬ 
tel (kezdetben hárommal) kell átvészelnünk. 
Ha sikerre visszük a csapatunkat, értékelési 
kapunk a győzelmünkről, és az állás elmen¬ 
tődik, ha pedig hénáskodunk, kezdhetjük a 
missziót elelrőE. (Egyszerre több pilótát is 


ligyélembe: az igénybe 
vett idő, a megsemmisí¬ 
tett ellenfelek száma, a 
lövéseink pontossága, a 
megmentett értékek/éle¬ 
tek száma, és az össze¬ 
gyűjtött béűuszok. A jobb értékelés 
reményében a korábban már sikere¬ 
sen végrehajtott missziók i$ újra 
játszhatók. Az újrajátszás azért is ér¬ 
dekes lehet, mert a későbbi küldeté¬ 
seken bővül a választható repülők száma, s 
ogy-egy új géppel megpróbálkozhatunk a ko¬ 
rábbi küldetésekkel is. Amikor a hangárba 
korülünk, a kamera mindig arra a gépra áll 
rá, ami már alapban választható. Hogy ezen 
kívül mely gépeket lehet még elvinni, azt- 
koráhhan - a küldetés ismertetésekor tud¬ 
hatjuk meg: a kivetített hologramon zöldre 
váltanak a lehetséges típusok. Az adott fel¬ 
adattól függően X-winggel, A-winggel, Y- 
winggel, AIrspeederrel, vagy V winggel re¬ 
pülhetünk. A hangárban még ott látható a 


pontként megjelenő ellenséget minél hama¬ 
rabb befogjuk. ATÍe-bombázók esetében 
kjilönösen fontos a gyorsaság, hiszen pilla¬ 
natok alatt megsemmisítik a megvédendő 
objektumukat. 

Az irányítás csak a legalapvetőbb dolgokra 
kurlátozodik. de ettől függetlenül minden 
gép tudja azt, amit az eredeti forgatókönyv 
szerint tudnia keli. Működésbe hozhatjuk 
például az Y-wing Ion-ágyúját, vagy a na- 
gyobb sebesség érdekében összecsukhatjuk 
az X-ivIng szárnyait. Mindegyik típushoz két 
fajta lézer tartozik, kivéve az X-wInget, 
melyhez négy is akad. A lézerek között per¬ 
sze menet közben bármikor válthatunk. Az 
elsődleges lézeren kívül még külónbözG ra^ 
kétákat is lehet használni - például az X- 
wing esetében a jól Ismert piűtantűrpeüot. 
Az etféle rakéták elsősorban a masszívabb 
célpontukhoz lesznek nélkülóztietetlenek. 
Az egyetlen gép, ahol nincs másodlagos 
fegyver, az az Aírspeeder: nála a vontatoká- 
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A HummziúK 

Az alsó küldetésünk a Tatooina bnlygén, 
Luké szulafolcljén játszDdik. Véleményem 
szerint itt figyelheijiik meg leginkább a gra¬ 
fika részlelessépét. Mos Eisley városa ren¬ 
desen úgy néz ki, mint a filmben - még au¬ 
tók is lámák az utcáin. A városon kívül plusz 
meg rengeteg más Ésmeros dolgot is észre 
vehetünk: a sivatagban farmnkat fedezhe¬ 
tünk fel, snt még egy olyan sríás-lánotal- 
past is, amilyenre CSPfl-t és H2-t zsuppolták 
be. Itt egyébként még alig akad dolgunk: 
többnyire csak kutasz droldókat kell balom¬ 
ra lőnünk. Másodjára, a dzsungeljeifői híres 
BarkhesNen már jobban meg In¬ 
gunk izzadni: a vé¬ 
delmünkre 
bízott 
kenvojt 
Tie Botn- 


berek bombázzák, a íőldrol pedig a kétlábú 
AT-ST-k és autonrata ágyúk eregetik a léze* 
reiket. Ezután egy lezuhant hajét kell meg¬ 
találnunk még a bimdalmEak előtt , majd Han 
Solo píanétáján, Corel lián folytatédik a 
ham, ahol a Foagszállt várnshnl kell kimene¬ 
kíteni egy átállt birodalmi tisztel. Tennésze- 
tesen itt feltűnik a Millenium Falcon is. 
Mindezek után még e^ küldetés van bátra, 
és be is fejeztük a játék első fejezetét. Per¬ 
sze ez az utnlső kihívás a legnehezebb: a 
célkővetos rakétákat eregető állások rop¬ 
pant veszélyesek, pillanatok alatt leszedik 
az Ss^esránk bízott Y-szárnyüt... A 
taváhhi három epizód tizenegy ^ ^ 


mák, akkor legalább átve¬ 
zető jelenetekkel színest- 
bették volna az akciét. Ez 
azonban nem történt meg: 
ba be Is követkeiik valami 
váratlan esemény - mint 
amikor Han Solo jő szokása 
szerint a legvégső pillanat¬ 
ban érkezik a csata köze¬ 
pén a saereplőket sosem 
látni, csak a hangjukat hal¬ 
lani, ahogy beszélgetnek az 
éterben. Nem is igazán 
mondbaték ezek ‘"fílmbeté- 
, tulajdonképpen 
el sem különülnek 
a látéktől. A menők kozott fellel¬ 
hető biográfiák helyett inkább 
néhány videobetétet ior- 
gatbattak volna. 
Szó se róla: 
ha 


Mri^ a Spsedarrel rmiít alaposan 
Íírtöííflfflv Még jA t}ógy tiof- 
goanak a kotiégák is, marí. mér egy 
LiAs-as garast sem ért a? éterein 


san tanulmányozzuk át a bijlentyűzet-ki- 
Dsztást, mert minden dologra szükségünk 
lesz. Az oldalsó fékszárnyakkal például iá¬ 
val élesebben tehet kanyarodni, ami a forx 
dulékony birodalmi hajók ellen szinte nél¬ 
külözhetetlen. Okosan kell has^álni a fé- 
kett és a toléerőt is; általában távolabbról 
érdemes célba venni az ellenséget. Végül 


más tertteten játszódik, jeges, 
távás bnlygo egyaránt megtalál¬ 
ható a repertoárbant illetve 
még egy lebegő városnál is kö¬ 
rülnézünk, A cél azonban min¬ 
denütt ugyanaz: szlsztetnatiku- 
san felszámolni a birodalmiak 
védelmi vonalait. Először az 
ágyúkat, aztán - ha úgy alakul 
é$ így tó¬ 


ba el akarjuk kerülni, hogy befogjon min¬ 
ket egy rakétaállás, lehetőleg mittél gyors¬ 
abban, és minél alacsonyabban repüÉjünk. 
Ha mindezeket megfogadjátok, nem lehet 
gondotok egyetlen feladattal sem. 

VJ, 


valaki kizárólag csakis légi csatákra vá¬ 
gyik, és ezt orrvérzésig is szórakoztatónak 
tartja, az keresve sem talál a üogife Squ- 
adronnál főbb programot. Remekül irányít- 
haté, folyamatos kihívást jelentő játék, és 
ami a lényeg: az egészei átlengi a hamisí¬ 
tatlan Star Wars-os hangulat. Izgalomba 
jövünk, ahogy jeilegzates hangjukon elsu¬ 
hannak mellettünk a TIE-vadászok, majd 
miután becéloztuk őket, elkezd '^muzsikál- 
ni” a lézerünk, s mindezek után jéleső ér¬ 
zéssel konstatáljuk, ahogy a szárnyasze- 
gett hajó pörögve és füstölögve csapódik a 
főidbe. Ennél már csak az nagyobb orom, 
amikor egy lépégetőt sikerül gúzsba köt¬ 
nünk. 

Annak ellenére, hogy a játék igen egysze¬ 
rű, azért befejezésül mégis adnék egy ta¬ 
nácsot. A tanács mindössze ennyi: alapo- 


Igazság szerint kicsit egysíkúnak, és sze¬ 
mélytelennek találtam a játékot. Nagyon szé¬ 
pen reprodukálták a külön¬ 
böző repülőket és lépegetö- 
ket, ez azonban még kevés 
ahhoz, hogy igazán bele 
tudjuk magunkat élni a sze¬ 
repbe, Szerintem speciáli¬ 
sabb feladatok kellettek 
volna, mert így csak annyi¬ 
ból áll a játék, hogy egy¬ 
szer emitt, egyszer pedig 
amott kell irtanunk a biro- 
dalmiakat. Hiába vannak a 
szép és változatos helyszí¬ 
nek, egy idő után mindez 
unalmassá válik. Ha pedig 
a küldetések ilyen egyfor- 
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patok tielépletése a pá- 
ilfára, illetve kiléptetés) 
az ikenmenüben ís meg¬ 
jelentek. Ez geedolem 
csak az utolsó pMlanat- 
bau alakulhatott így, 
ugyanis arról még a kézí- 
köttp sem tud. 

A játékmenettiei] azon¬ 
ban nincs semmi váltó* 
zás. Ezt nem feltétieuQi 
hibaként mondom - ha 
valami már jól működik, 
akkor azon nem szüksé¬ 
ges változtatni. Az alap¬ 
vető cél a minél több gy özei mi pont 
megszerzése, ami áll egyrészt az el¬ 
lenségnek okozott minél nagyobb 
veszteségből, másrészt a táblával 
íelölt stratégiai pozfciök elfoglalá¬ 
sából. Utóbbiak közöli van egy spe¬ 
ciális Is, ha a küldetés célja áttö¬ 
rés: ezen a ponton ki lehet léptetni 


zérségi egységek füstöt lobetnek és 
így tovább. Csapatainkkal a hatótá¬ 
volságon beliili egységekre addig 
lőhetünk, amíg az AP engedi, de a 
szomszédos pozícióban lévő ellen¬ 
ségeket - akár egyesített erővel k 
- le is lehet rohanni. A tüzel 
rancsot az egységek a saját 


© 


teszteltük az Eastern Front című já¬ 
tékukat kiváló küldetési emezével 
együtt, és most már itt is van a 
folytatása (vagy inkább hasonmása) 
a tűkor másik altfaláról, ami a IL vi¬ 
lágháború nyugat-európai és észak¬ 
afrikai hadszínterének fóbb esemé¬ 
nyeit dolgozza fel, 194U. május 10- 
tői (a németek franciaországi iová- 
ziójátélj egészen a háború végéig. 

A játék egészére ugyanaz az apró¬ 
lékos történeti kutatásokon alapuló 
precíz kivitelezés és az enyhe me- 
galumánia jellemző, ami fent emlí¬ 
tett teséjára. A Western Frontban 
több mint ötven seenariot találunk a 
gyakorié küldetéseken kívül, de ki¬ 
indulva az EF*hól, illetve a hadjára¬ 
tok között tátongó itföbeli lyukak¬ 
ról, nem kizárt hogy nemsokára a 
Westero Front ís gazdagszik egy 
küldetési emezzel. Ezzel az önfeledt 
jóslattal persze nem kévéséiIní aka¬ 
rom a meglevőket, hiszen az emlí¬ 
tett megalomán méretekből adódó¬ 
an ez is jóval tölib, mint kellene. A 
campaignekhen ugyanis századpa¬ 
rancsnoktól kezdve hadtestparancs¬ 


nokig vállal hatunk párán csnoklást 
(a scenariokban a komplexitás mu¬ 
tatja, hogy mekkera hadműveleti 
egységet fogunk irányítani). Ezt a 
Panzer Generálokon edzett straté¬ 
gák csak addig veszik félvállról, 
míg fel nem fedezik, hogy a legala¬ 
csonyabb szinten is legalább annyi 


a pályáról a csapatainkat, és birto¬ 
ka annál több pontot ár, minél több 
csapatunk jutott ki rajta. Minden 
egyes csapatot a típuson kívül öt 
alapvető paraméter határoz meg; az 
erő (vagyis Inkább Eétszám), a mo¬ 
rál, a támadás, a védekezés, és fő¬ 
leg az akciópontok, ugyanis ezeket 
lehet a páráncsfázísban mozgásra 
és/vagy tűzetésre váltani. A szoká¬ 
sosokon kívül az egységeknek meg¬ 
vannak a valósághű speciális tulaj¬ 
donságai; az utászok kiszedhetik 
az aknákat, a gyalogosok beáshat¬ 
ják magukat vagy különféle jármű¬ 
veken (teherautón, biciklin, moto¬ 
ron, tankon) utazbalnak, egyes von¬ 
tatók ágyékát húzhatnak, egyes tó¬ 


ban áq ^al végrehajtják, tfe ha ma¬ 
radt elég^íl^ akkor az ellenség fá¬ 
zisában is iSnetnek az éppen tény¬ 
kedő knnkurancfára. A tábori 
héz tüzérséggel (75 mm kalihi 
ett) lőttetünk közvetlen, Illetve indí- 
rekt irányzással is, utóbiri esetben 
egy olyan egységünk irányítja a tü¬ 
zelést, amelynek látótávolságában 
van a célpont. Ilyenkor viszont csak 
az ellenfél fázisa után zajlik le a tü¬ 
zérségi támadás. A légierő szerepe 
még mindig csak a bombázókra kor- | 
látozódik, és egyfajta légi tüzérség¬ 
ként működik, csak elenyésző sze¬ 
repe van- Nagyon fontos feladat jut 
megint az egyes alegységek pa¬ 
rancsnokságának: ezek szállítják 


akár 750-néI (igen, hetesszázötven¬ 
nél} több csapat tartozik engedel¬ 
meskedni utasításainknak. Figye¬ 
lembe véve, hogy egy egyszerű szá¬ 
zadosi küldetés is körülbelül 2-3 
éráig tart, egy tábornoki hadjárat 
közelítö ideje olyan húsz év lehet. 
Az Eastern Frontban megszokott 
campaignhez (nevezzük dinamikus 
campalgnnek) képest újításnak 
szánták a hadjáratok listájának má¬ 
sodik felében terpeszkedő linkelt 
pampáigneket. A kézikönyv, illetve 
FAQ-részének tanúsága szerint ez 
többek között abban különbözik a 
dinamikustól, hogy sukkal inkább 
hagyatkozik a történelmi hű¬ 
ségre: teljesen valósághüek 
a küldetések (dinamikusban 
csak a környezet éfethu, a 
terepet a program generáiía), 
a kővetkező küldetést nagy¬ 
ban befolyásolja, hogy ho¬ 
gyan szerep ejtünk az előző¬ 
ben (dinamikusban teljesen 
függetlenek egymástól), va¬ 
lamint nem lehet szabadon 
megválasztani a hadműveleti 
szintet. Mondom a 
kézikönyv tanúsá¬ 
ga szerint, mert¬ 
hogy én erről nem 
tudok tanóságot 
tenni; én ugyanis 
egyetlen LCG-t nem tud¬ 
tam elindítani (pedig egy 
Kampfgruppe Peiperre 
vagy egy Red Devlls at 
Arnhamre igeneik bi- 
zsergelt a marsall bo¬ 
tom!), a program állan¬ 
dóan menteni akart. 
Úgyszintén némi újdon¬ 
ság, hogy oampaignt 
játszva kicsit rugalmasabbá vált a 
kezdés ís: az első körben a Panzer 
General Deploy-fázisábuz hasonlóan 
módosíthatunk a már felvonult csa¬ 
patok felállásán- További változás, 
hogy a szöveges puli tfovirn-menü 
egyes gyakrabban használt opciói 
(például az erősítésként érkező csa- 


B; 


I írom ezt a Talon- 
sott/Empijfe-párnst; 
mostanság, hogy a 
padlás is tele van már a 
reál time stratégiákkal, 
és elobb-utóbb a szom¬ 
szédét Is ki kell bérelni, 
mert még annyi jön, 
egyetlen fejlesztőnek 
sem igen fut eszéhe, 
hogy egy ódon stílusú, 
körökre osztott harci já¬ 
ték fejlesztésébe kezd¬ 
jen. Már csak azért sem 
mert nem találna kiadót 
egy ilyen eleve halálra ítéltnek tűnő 
próbálkozásra. Nyilván sem az Empi¬ 
re, sem a Tatonsoít nem tud semmit 
a világ állásáról, mert ők kegyetle¬ 
nül nyomatják tovább ezt a konzer¬ 
vatív stílust, a leendő Clausevritzek 
legnagyobb megelégedésére. Októ¬ 
beri számunkban kicsit megkésve 








csapatot irányítunk a hadművelet, 
mint a PG-ben, azaz 40-50 körül 
(ennél kevesebb csapatból áll 
mondjuk egy zászlóalj, de az egyes 
küldetésekben a saját csapatainkon 
kívül átmenetileg más egységek is 
alárendeitságiinkbe kerülhetnek]. 
Hadtestparancsnokként viszont már 
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Front is normáll' 
San üzemeliti kez¬ 
dett - szóval eme 
malőr miatt csak 
erre a megolifásra 
gyanakodhatok. 
Mindegy. 

A játék márcsak 
az Eastern Fiottt- 
faóL kiindulva is 
csak kitűnő lehet, 
mert nem rósz- 
szabb annál. A 
kulisszákon kívül 
ugyanis lényegi 
változás tulajdon¬ 
képpen nem tör¬ 
tént (leszámítva a linkelt campa- 
ignl, amibe ugyebár nem tudtam 
életet lehelni), tehát a Western 
Frnntot akár küldetésiemeznek is 
felfugbatnék az EF-hez képest. Mi¬ 
vel amaz nemhogy egy-pár úiára^ de 
a Mission Paokkel együtt akár egy 
nemzedékre is elegendő elfoglaltsá¬ 
got is jelenthet, a Western Front 
maximum annyi újdonságot jelent 


ugyanis az alájuk tartozó osztagok¬ 
nak az utánpótlást, attól függő ha- 
tétávban, hogy milyen szintű a HQ 
(egy zászlóaljé például csak 8 pezí- 
cíára, míg egy hadtestparancsnok- 
ság az egész csatamezén). A HQ-túl 
való függőségnek köszönhetvén az 
egy egységbe tartozó csapatainkat 
így kénytelenek vagyunk közelítően 
együtt mozgatni. Szerencsére meg¬ 
maradt az 3 poén is az Eastetn 
Frentbél, hogy “személyesen'' is je¬ 
len vagyunk az események forgata- 
gátian; az a karakter, akit campaign- 
ben kiválasztottunk egy dzsipen 
vagy egy parancsnoki járművön le¬ 
tel száguldozhat a csatamezen, 
csökkentve a csapatok ijedtségét 
és növelve a moráljukat. Még 
nagyobb poén, hogy ha ezt 
az egységet vélketlenül 
kilőnék, akkor ter- 


egy “kicsit” komálom az ilyen stílű- 
só háborús játékokat, és ha elkez¬ 
dek egy campaignt, akkor egész 
egyszerűen képtelen vagyok abba¬ 
hagyni, amíg meg nem nyerem. Mi¬ 
vel ez ebben a kategóríálian egy ki¬ 
csit Időigényes szórakozás (továbbá 
itt is megvan az elődjének az a sa¬ 
játos vonása, hegy csak scenariok- 
ban lehet visszatolteni egy előzete¬ 
sen kimentett állást, campaignben 
a való élethez tényleg tökéletesen 
hűen viszont csak azt, ahol abba¬ 
hagytuk), mestanáhan megint elég 
karikás szemekkel tébláfaolok itt a 
^ szerkesztőségben. Ehhez 
persze már hozzászok¬ 
tam, de ahhoz a 
vesszőfutáshoz, 
amit addig mű¬ 
veltem, míg 
végre életet si¬ 
került lehelni a 


igazi szörnvQség az installálás se¬ 
bessége volt: a ‘Telepítevarázsló” 
buzgón futtatta a kis színes négyze¬ 
teit, de az a fránya százalék nem 
nagyon akart egyről a kettőre jutni, 
nemhegy a százra. Először azt hit¬ 
tem megadta magát a GD meghajtó 
(elvégre már majd két hetes, ami 
alatt egy ilyen márkás neogagyi már 
heveit tesznigálta az idejét), de 
ugyanezt produ¬ 
kálta más gépen 
is. A 300 mega 
felinstallálása 
ugyanis - nem ha- 
zudok - kábé egy 
fél órába telt egy 
32x CD-vel! Uram- 
atyáml Mindegy, 
kivártam, ha fron¬ 
tokról van szó, én 
kibekkelek ennyit 
is. A következő lé¬ 
pés az volt, hogy 
elfelejtette lelte it- 
ni a Start-menübe 
az indítékát, és 
miután előkotcr- 
tam a vinyérél, nem volt hajlandó 
lejátszani a bevezető videót - pedig 
én azé kát nagyon bírom ám! Grnrr. 
Ekkor már kezdtek csúnya füstfel- 


gyengén 


muzs 




k&lcne 


ktíKS 


játékba, 
már ke¬ 
vésbé. 
Kezdődött 


. rí. 


Qó 


az egesz 

azzal, hogy az első kezem esébe eső 
darab gyári hibás veit: egyszerűen 
mindig lefagyott az installálás 80%- 
a után. Miután kicseréltem egy má¬ 
sikra, azt már sikerült installálni, 
viszont horrorba illő körülmények 
között. Kezdjük ott, hogy az Eastern 
Front 110 megájához képest ez 
mintegy 30B-at akar magáévá tenni 
kicsiny vlnyónkből, de mondjuk ezt 
még meg lehet magyarázni azzal, 
hogy mondjuk több egység van. Az 


hők keringeni a fejem felett, aztán 
mikor végre sikerült belekeveredni 
a játékba, ott egészen érdekes dol¬ 
gokat produkált: többek között nem 
volt hajlandó visszatőlteni egy ki¬ 
mentett karriert, hogy a “szabályta¬ 
lan műveletek végrehajtásáról” már 
ne is beszéljünk. Először a Wiii98- 
amra gyanakodtam, de miután fel¬ 
installáltam egy Eastern Frentot is 
rá, az gátlástástalanul 5-re cserélte 
a DireetKG-ot, és erre a Western 


Ftönierünknefris vége. ARbadjárat 
■ egyes küldetésetek fégén most is 
W különböző medáliákkal honorálják a 
F különösen jó helytállást, valamint 
I egy csomó tapasztalati pontot is ka- 
I púnk. Ha ezek már kellőképpen fel- 
[ gyülemlettek, akkor ajánlatot ka- 
[ púnk egy magasabb egységhez való 
' kinevezésre, amit akár vissza is 
i utasíthatunk, így nem feltétlenül 
^ muszáj jóval hosszabb partikat ját- 
j szánunk. Egyes küldetések után né- 
I mi erősítés is érkezhet, amelyekkel 
I feltöltbet|Űk standard csapatainkat. 
^ Kagyon úgy tűnt, hegy a Western 
Front a sírba fog kergetni, több ék¬ 
ből is. Egyrészt: egész véletlenül 


hozzá képest, mintha a megszokott 
rántott hús rósejbnivel vacsorát fel¬ 
váltja az ünnepi ebéd, ami bécsi 
szelet pommes frites kőiettel. Ha 
azonban egy megszállott stratéga 
nem játszott az elődjével, az min¬ 
denképpen próbálja ki, csak vigyáz¬ 
zon azokkal a karikás szemekkel... 


Western Front 
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A z Actua Soccer-sorozat ugyan 
páftiiizamosan fut sz EA Sports 
hason lő témájú üd¥SskéíÉvBl, 
múgsem tud akkora sikert felmutat¬ 
ni, mint a votéljTtárs. Ez nem csuda, 
mert valami mindig tiibádzett a prog 
Fámból. Tulajdiuikóppen nem Is a 
grafikával volt igazán a baj (bár az 
sem érte et a kunkunans színvonal 
lát], sokkal ínkáiib a játékmenet¬ 
ben voltak bosszantó hibák 
és híányossápok, továbbá 
Ami azt illeti, én Is EA 
párti vagyok, a Gromlfn 
féle Actuék sohasem 
tudtak lekötni (kivéve 


éve nem játszik a Middlesborough- 
ban) Premier League-jének legszebb 
muzzanaítatt latjuk. Azért egy kicsit 
megijedtem, hogy már megint egy 
olyan focit kapok, amiben csak an¬ 
golok szerepelnek, mert azzal már 
tele van a stnplisom, de szerencsére 
errúi szú sincs. 

Nagyon sok Irányítfiató csapattal 


lom sokan kíváncsiak rá, mlzujs a 
magyarakkali meglehetősen felemás 
a helyzet, a vál^atottunk szerepel, 
de összeállításában még igencsak a 
Gsauk-féle válogatottra emlékeztet. 
Ami a klubcsapatokat illeti, sajnos 
csak kettő van: a Fradi az erősebb 
bík, a Honváé (?} a gyengébbik euró¬ 
pai fntottak-meg kategóriában talál- 


te, de van 3Dfx Glide limigatás is, 
a readme alaplÉi). b^ a lÉde 
ókártyánk, iltotve-anmiitBiiidc (no 
meg a procl]. 

A technikai adatok stíl nézzuk-ma- 
a kiviteteést: a sta^onok és a 
kornyozot elsőragt (fileg nagyobb 
szinmélységbeii'), bár soksor megle¬ 
pődtem, hngy egy kapsk^ntöft nincs 
teltház. Mintegy hászfMo stodtun 
közül válasziratunk, anetyek a világ 
leghíresebb stadionjai ^sz egy pár 
-Szer^yebb), de nem a saját nevű- 




batú 




H^lvéve hím 
^ gyereket: 
k, se más euró- 
s kupa sem, se 
meríca. Ugyan ha 


az, amelyiket a 
Monster l-emhez 
mellékeltek, mert 
akkor még nem 
volt más 3d-s to> 
cimj, nekem nem 
tetszett a túlság 
san pergő akció, 
az idétlen kame- 
rabeál irtások, a 
FIFA-huz képest 
nem tél pazar gra¬ 
fika és a kretén 
kommentálás. En¬ 
nek tükrében né- 
mlnemú fenntar¬ 
tással és előítélettel közeledtem a 
sorozat legújabb tagjához is, annak 
ellenére, hogy Shearer bácsi mnso- 
lyog a dobozon és a boriién. 

Az intro pestiesen szólva király: 
kla^ikiis zenei aláfestés mellett 
(ha hiányos komolyzenei ismereteim 
nem csalnak meg, ez a PlUangékis- 
asszonyból egy részlet] először egy 
régi angol-brazil mérkőzés, majd 
napjaink (vagy inkább tegnapjaink, 
lévén Ravanelli már több, mint egy 


találkozunk, mind válogatott, mind 
klubszinten. Talán a világ összes vá' 
logalffitja szerepel, a klubcsapatok 
közöl pedig az első négy angol, az 
első két olasz osztály, valamint a 
holland, belga, portugál, német, 
spanyol, francia, skót, argentin, 
brazil, amerikai elsőosztály. A mafO' 
dék három csoportba két, tudáskü¬ 
lönbség alapján felosriott enr^ai 
csapati ista és egy enrópán kívüli 
klubcsapatcseport tartozik. Gondo- 


fJávBi nincf & FfFA-tÓf megszíAtoTt 
talán íégiotfty hsí a szat/aátúgás előtt 
egy kié célzávizet magurtídTQZ száfitani 


f 




nevek ^ 4.^ 
többé-ke- 
véshé 
stimmel¬ 
nek, bár volt 
amikor keser¬ 
nyés mosollyal 
Qlvastam a névsort 
(fogalmuk sincs, mi van 
az Unió határain kívül...). Ti 
lajdooságaik teljesen rei 
azt hiszem ez sol 
Játszhatunk kup^' 
mindent, amit af 
nem nevezzük m 
nincs ugyanis 
pat, sőt Libei 
VG, Eb vagy 
nagyon akarjnkc- 
akkor a tetszőle¬ 
ges kupákban 
összeálirthatjuk 
ezeket, de íobb 
szerettem volna 
mindezt egy 
nyomásra elii 
ni, arról nem kft- 
szélve, hogy így 
nem tudtam egy 
^Champions Loa- 
guo wlnners: Fe¬ 
rencváros’* fotót 
kilopni, és ez 




azéú előbb-utóbli 
esek sikerül egy gőfi lőrv 


Na most már tör¬ 
jünk a lényegrel A gnAiiti, m ezt 
minden elfogultságom ointaáilt- 
hatom. Igaz, egy iga]:^fí ■ntf^ő 
(és sebességű) ininyüép ■léiú' úliii^ 
szükségünk lesz egpnmosabb Penti¬ 
umra És egy 3D gyorsítóra, de akár¬ 
hogy is fáj, ez ma már laissan alap- 
kőveteim^ (pláne ebben a játék- 
striu^n). A felbontás egészen 
12BQ*10Z4-lg feltornázható 32 bites 
színmélységben, akár szoftveres, 
akár D30-s módban (legalábbis ná¬ 
lam a Ríva TNT*n ezeket engedélyez- 




kön szerepelnek (gondolom jogi 
és/vagy pénzügyi akadályok miatt). 

A közönség kidolgozása se nem 
jobb, se nem fosszabb, mint a FIFA 
SG'hen. Ami egy kicsit gagyinak 
tant, az a két csapat zászlóinak rin- 
gatása (nem maga az effekt, hanem 
az, hogy csak úgy sulinak a levegő¬ 
ben, nyél nélkülj - mindegy, tl^n 
még nem volt ezelőtt. Az animáciák, 
noha sokat javultak az előző rész 
óta, szerény véleményem szerint 
még messze vannak a tökéletestől. 
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HlírDü: Oenün InrtHrjctwc 
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Ai ifiú bfÁíH Ío0íe1e^e.kiám 
sfofrásos íényífecíéíe közben 


lll»^ 

rniifc.’^ítífiíi^ 

fitllllh 

iiiiiiiivni 


Látványos^^^ 

látszhatös^a 

Szavatosság^ 

Zenebona' 


Kisebíb hibáitáí dtt.'hjnlvc kcICerrlcs 
fucicsiH-neac n nolisiezonra 


soiQzat i 5 , és lia egy kicsit csiszol¬ 
nak rajta a jcvében (miért ne lenne 
kSvetkezQ rész?), nagyon komoly 
versenytársává válik az EA Sports^ 
pák. Ez a játék is jó (kisebb hibáitéi 
elvonatkoztatva), focirajnngéknak 
mindenképpen kötelező darab. Ka 
megyek egy kicsit FiFA-znl is, mert 


Ami nagyon tetszett a gráf I* 
kában, az a különféle 
fénybatáiSQk, Illetve 
időjárást effektw- 
sok megva- 


még én Is belépek az “Ae- 

aar^’-beT 
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N em tmAmi. Iiogv ki tiogy vafi tele, de án igen¬ 
csak kcntáloni: a genysrieffllmieket. ANkOí 
Marion Biajido kit ssluaval a szájában azon hie- 
s»eg, liagy már az idejét se üidja, hogv miknr láta- 
galta még Don CorleDiét iiálátlan olasz ^élja^ uagy 
a Joe l'esoi-Hobert de Hírű páiűs átgéngsztefkedi a 
lel|es ScD^e-éteftművet - lnnrun, azt aatrinsszat el 
iBdom aézsfEitDj! {A laranliiiQ-lilmekrál már nem is 
beszélve.] A legyckar az talszik banníik, lioty niih 
csenek poitív bősük, csak ne^tívok és még negatív 
vabbak. Az aEnbbieliGt az kíiloiiliQztetl meg az utóbbi' 


Az idignnl századunk hészas éveinek vége, a geng¬ 
szterek aran^cia, a beleír pedig Hew Tenrperance 
várnsa . Ityes báty ugyan nem létezik, de az tmgnyug- 
taté, begy az USA iniNOís államáliar kellere tennie, 
aminek a fővárosa kőMinásulag Cbícago. Mini a 
IniMJlijsttöl szagEó inlruban látliatő kedves kalapos 
úriember előadja, a várnska még teijesen szűz terep. 
Tökéletesen alkalma arra, bog^ megcsináljuk a sze¬ 
rencsénket azjgEzi batalmat ugyanis nem kapják, 
banem szerzi az emberek... 

Hew Tempeiance teljesen szekrényes városi 
mintegy ölezer laíiüvaL A számot azért szicsi 
megmniíteni, m«t TÉNYLEU ennyi ember laki] 
akik rendszetesen teszik Isten rájuk szabta rtnlgukat 
dolgoznak, válialkozástikat íizefieiletlk, letHtarük, bl 
vatalnobek - vagy éffen gengszterek. A program 
mjodeti egyes játék előtt egy vadanaliij pályái épít 
fel, azaz mindig teljesen uj eirendaoásbe kerülitek a 
vasutak, britak, tomplnmek, kávézók, takátómbők, 
kOíőtók, meg mittdert épület, amJ isak egy városban 
maglalálbaté. Szaval az már egyszer biztos, bogy 
mlrtttet éj játék rarkrrtatál könnyeizeletiBienit. Szín- 
tán véFedtenszerúen kerül elbelyezéste azaz e|j báz- 
tomb is, alnl legális cégünket üzemelleljük, és tér- 
ntszetesen áloázutt főbadiszélFásunkkéitt szolgál a 
későbbiekből. |Ez a véi^enszerőság jiéba egész é^ 


dekes dolgekat produkált: egy alkalonmal például 
pont a rendőrkapitánysággal szemben rakta le a gép 
a HQ-mal, ami ugyebár nem rgazán kívánatos sznm- 
szédság jelen üzleti világban. Érméi már csak az leti 
voltra jobb, ba az FBi alagsorába kvártéiyoz be..,] 

A játékmenet két részboi tevődik össze: az eiső 
jszervezásij fázisban kiadjuk embereinknek a lieti fel¬ 
adatokat, amiket azok e második fázisban szépen 
végvebajtanalr. Vagy legaláblrjs megpvábálják - mert 
tél a rendőri zaklallsokon természetesen t^am var 
gyünk egyedül: bár erő másik matfíalőnők és kitűzte a 
zászlajáít a t 
A bet! m 

mindig a belyi újság icg^ 
IrJisebb kiadásának át¬ 
böngészésével keziiődbel. 
A vezéreik rendaerint ler- 


sabb gengszteitel foglal¬ 
kozik: hány százalékét bir¬ 
tokolja a városnak, bány 
embere van, mennyit ke¬ 
res egy jiélan - És basimié 
kínos dolgokká], andba a 
mibigrász fűltünk raítuljg 
beteíitik ^ orrukat. Szín¬ 
ién az úiságinl irtesüllie- 


nak regjük kiadni, aki majd ~ intellrgsociájá- 
nak tüggvényében - kiválasztja az adott fel- ^ 
adalra legmegfejelőbb alárendeltjeit. A já¬ 
ték elején pem árt benézni a poolba (vagy¬ 
is a "hadászati taítal^ba'l, aboi az al- 
kalmazetl, de csapatekba nem beosztott 
gengszterek lézengenék - ba már 
|ük ókat, legalább dolgozzanak mg 
pénzükért! [Sovnjjuk be őket 
egy csapalba.] Ö] 
gengszterek majd 
toiMírzás álján 
keiiünek birto¬ 
kunkba. Mijtden ^ 
fickó értékét (s rend' 
sserint fizetési igényét] a kíí- 
lőrdéle tuiajdonségai batározzák meg. A k^nfa-" 
bakai célszerű liadnagykénl, azaz egy csapa! 
étére szei^ndletnl, de ezeknél o jegfentosabb 
tulajdonság mindig aiz inteltigencia és a szer- 
vezókészs^. A kfváíó me^élenditö készséggel 
rendelkezők például csodálatosan hatékonyak "i 
torciés badmnveletEkben” jTgy hívják szép 
amikor izomagy besétál a boltba és közli, lugy ba 
tikett tulaj nem fizet védelmi pénzt, akké máj jé 
szét lesz ütve a feje], a robbantási és gyuílQgalD 
szakemberek alkalmak merényletek elkpvetéséfie, 


aktéi, bogy ök nyilván jogos felindultsághél lövik szét 
az unszimpattkus lejeket, és szíván a lelkűkben dúié 
érzelmi vihart próbálják meg azzal kifejezni, hogy a 
földön felevő embereket rugdossák. A boldog ba#y 
end pedig rendszErjnt az, bngy nemcsak a teljes sla- 
tiszléria, hanem az összes főszereplő is meghal. [Ez a 
szokás péld'ául jőt tenne egy-két szappanoperának 
ls.| Tok jo. Nem is ériem, begy manapság, amikor a 
számítógépes játékok között egyre Inkább eluralko¬ 
dik az a trend, hogy huncuikcdnunk kell bennük, mi¬ 
ért nem nyűit senki ehbaz az igen-igen bálás lémá- 
bni, ami szinte kruálja magát akér egy akció, akár 
egy gazdasági szimuláció, vagy akár egy stratégia¬ 
ként való feldolgozásra. 

Ez a háládatlan él lapot csái imástanálg tartott, mert 
a Gangstofs címő játékban - minő csrtttet - bizony 
gengszteikedni fogunk. BcvetNeliük a maffia igen te¬ 
kintélyes fegyvertárának összes törvényes és tör- 
vénytdeti eszközét, kezdve a védelmi pénzek szetíé- 
sátől a bankrablásig, az állami hlvartalaokok meg- 
vesztsptésBlíl a szormtanúk eHaharításáig. 


Ézek á bsrátséffcfs cuccok 
néOcűIő^fietetíenei; eme 
/Kmes fű^á/kozáshoz 


tünk a pulrtíkal ^ az ióíelí 
élet leglentosabb esettiéiye- 
Itől, a jótékonysági akcl 
3 folyamatban lévő bi 
járásokról, és persze a sa 
tos Italálhírekivl, ogyanls e 
a váiosban vataml mjatt elké- 
pesjtőeri tossz a kz^ízlonsát... 

Az újság kiolvasó után kiikkmrt- 

be a giafikonluiz, bngy hatajetir, '/■ 
tgság, területr csapatok és gyain- 
tekünl^tében hogyao éM a konku- 
tkhez képest, majd kezdődbet a miinka ét^ 
része etirbereiiik feladatainak iriegbatáiczásá- 
val. ölíjet Itárom racpartlia uszthattukr mezei gen^- 
terekre, számolégépes gengszterekre fhőtiyvalifa^ 
és aktatáskás gengszterekre [azaz ügyvédeivel. 

A RAJyDA BAimA 

Gengsztereink cs^okba Iszakkilcjezéssel élve: 
regime-ekbe] vaunak szervezve egy-egy hadnagy pa¬ 
rancsnoksága alatt, bár egy csapat állhat egyetlen 
badnngyból is. A beli feladatokat mindig a hadnagy- 


a jő r^flSmf^lakmek a követésére vagy felderí¬ 
tésre, üzleti érzékkel megáldottak üzleteink vezeté¬ 
séit, a káselók bérgyilkosnak, a bnkszolák a lotűle^ 
lünkre léveifő konkurencia tnegrendszabályozására, a 
kiváló Inirok pedig talán írodalcmkrífíkiisnak. A csa¬ 
patok szervezését két módszerrel javasolt megoldani: 
vagy ágy risztjük be őket, bogy mindegyikben legyen 
egy-egy léma kiváíé szakértője, és akkor minden ré¬ 
gimé muHíIaskos; vagy pedig egy-egy célfeladatra 
srervGZziik össze Ökei; ]i 


ú] belyeket, a verölegénydk Jvőrozuek a leröletürh 
kön és vigyek a hizníszt, a lővbbrigád pedig rendet 
tesz, ba túlságosan potáUan a konkurencia. Sengsz- 
tereink az é] munkahelyre etítronfol már eleve boizák 
alapvető munkaeszközeiket {b^balitőt és kŐst|, de 
fegyvereel nekirtk kell majd ellátnunk őket. el¬ 
osztását szEntén elvégzi a hadnagy, nekift csak a 
feketepiacon kell bevásárolnunk. Kezdetnek megte¬ 
szi a fiúknak a százdolcsis pisztoly Is, de midőn kissé 
elmérgesedik viszonyunk a tőMilekkel, már szükség 
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RiWamaWefi egy ifcu'eíWMn mujz- 
galmas munkanápbóí, ámtköT a 
rerrdörségj ífreísfeíh-s^naías 
ízintÉ áttasosnait moíKJfMfó 

lesz a hússzer mtlM kerölo kl^ldista, a Thomp- 
soEiltámí is. ^övel szírién leír árt a [Sápalrliat 
ikrl (ás peisie eiv Jó képességű soióriel) 
leralni, ami igen áidásas hatásul van a mazgé- 
kenv^pha, azaz lévai tQlil) teladaíet tjdnak elvé' 
gHni' 


megszatHáfuIri tőle (pÉléáiil lebbrertibeli Iuirctit3u>' 
dásáft keresik egy PérgvilkDSiinkat], eáíszerf bb eh- 
kább siáp csaniíbaii eltenni láb alól, bár ez meg elég 
aegah'v belássál vart a Wek merálíára. 

Ákárnsak az íigvTédnál és a köa^vslüiel, a plgs^ 
leiéinél is ven egi/ külön leporl-inefiii, ebé az Elmnll 


bálfín ki legjiert rabévá, meri nem é 
priarilástáiatisniigedbatnaií. Minden beden Is- 
métládő leiadatQkal, mint például a védElmr pénzek 
besiedése, permaneitssé is lebet leírni. A parancsok 
négv lóbbesepertia vannak esziva; üzEetip szemé' 
l^es, illetvE a kisebb és nagyobb csínylsvásakre. 

Az üzleti parancsok a pénzmosás kla^lkus péidü: 
az illegális Lton szeizett lávánkat Itttebeljiik legális 
jövcieiemiiié. Megvásárolbatunk egy mér múkodn 
vá^laBcnrast vagy inditkalEDk egy á|aft. Egy má^k ii^ 
leli váilajkozás, ba a raktárunkban felgyülemlett- 
teimésiEtesen lapéit - bGlmikait a v^esen kívilre ex¬ 
portáljak énékesítésre. Ugyancsak ízlett parancs a 
védelmi pénzek beseedése a területüidsrQl!, Illetve 
azok emalásB. Erra nem. árt knlon knaoiandékat 
teiotartanir egyrészt a íáték keidetéJi ez k^i teih 
fo^ bevételi larrásankat, másrásat ba aem szedésük 
be mindig eket, akkor idatél a tulaj megreiadkezik 
léla, bogy ugyait ki Is a kbíiiyék kereszlapája - pénz- 
tői is elesünk és területtől is. A Dunate paanns sem 
biányozbá egy gaigsüterkellÉiklárábál: ezzel jöté- 
korykodttírtmk a kSraifék egybázaivai és árvabáiai' 
val, és a javáben a tamplnmak az Úr dloséretén kívül 
a kcmyék nrán^ [jojitetleil is zengik - éles knntrasz- 
tol a nem mep^íz^ett ájságíiák cikkeihez. 

A személyes parancsok kézül a legloelesabh a le- 
borzás, ezzel szerezhetiM áj genpztarieket, továbbá 
kürryvelokel és ügyyédelíet Is. Mivel a játék elején a 
többi gengszter főbadiszáliásának hcllétlit aem Is¬ 
merjük. lonlos íéladal lesz az ismerellen várasrászek 
állandú feléeritése, a késábbiekben már csak azért 
Is. luw tiidb* kibez tartezík a városrész. Veszélyez^ 
tetettebb bizniszek vádelnáre klienéelbetünk egy- 


m 




^ marcena 


vagy 


A gengszlerek mar toberzáskur jelzik heti tizelési 
Igéftvüket. Ezt k^hb novelbetjük Imely fölös ki¬ 
adásnak nem látnia sak áslBlmit, maxinum a bősé¬ 
gét növell}i illetve esökkenlbetjük &. Utóbbi jé ba- 
lássai van pénzügyi mérjegonkre, vlszonit lossral a 
gangsztOf iaikivilágáia. Az aiíJllizetés miau elégedet- 
lenkedőknek megvan az a rémes báliilelcje, bogy az 
illetőt az ellenfél eícsáhltbatja lés az új helyen szé* 
pen eldalaila gengsztereink adalait], vagy ami még 
msabhi besúgó lesz a rendőrségnél, illetve - berri^ 
bile diein - az FBi-nál. Ha nagyon soiszáj valamiárt 


Szerény baréti lárssságom 
Fosan meggyőzi Galassi urat, tmgy 
a város egyéb helyein Isutíisííjn új 
üzíetí lehetóíégeh után 


hél eseméttyeirel (falóinak, liléivé egy paianesmenü, 
adata kijvetkező hét nsinkatervét adjak meg. A 
gengszterek reporljának első kél pontja anél szél, 
hogy mit és milyei] eredmáinyel v^tt aiz egész 
a múlt héten, valamlnj rmlyen parancsok van¬ 
nak érvésiyben erre a hétre. Értesülhetünk még a rop- 
paet sajnálatos haláfesetekröl, a területünkön észlelt 
konknrais gengszterekről, továbbá itt lehat újuitsuz- 
ni Is, ba egy toborzás parancs sikeres volt. 

Altéi függett^l, hagy a beosztottakoak személyre 
szálé parancsokat Is ki lehet adni. a heti parancsokat 
mindig a hadnagyoloiak ad¬ 
jak meg, a fejük melletU kis 
ára Emitat[a, bogy az eddigi 
paranosuk mennyi időt 
vesznek igénybe. Az idő 
rendszerint a távolság logg- 
vénye, valamint azé, bogy 
ren^lkoztk-e a csajra! ko¬ 
csikkal, illetve bány embert 
jalőltunk ki a főniük mellá a 
felaffatra. A hadnagy rend¬ 
szerint safát belátá^ sze¬ 
rint dönH el. bogy tnrlyen 
sorrendben hajtja végre az 
(KtasUásailnkal , de azok a 
naftialának, akik báklisak 
ara, hegy egy bank már 


ezzel n ájságírőkai fs meg leh^ gyoziH, bogy foglal¬ 
kozzanak inkább a ml kis szerény ténykedésünknél 
áriekésebb témákkal. Szintért kis csíny a rablás is. 
Rabolni lebet ki és el, vagyis valamilyen özlefi léte¬ 
sítményt és embert. Előbbi igen keltemos bevételi 
forrás, ba siketül, de miVAl ezt a hatóságok rendsze¬ 
rint nebezmáiyezlk és eUagatáparancsol adnak ki 
emb^eínk ellen, megvan az a költséfvonzata, bogy 
egyré^ meg keli kenni á környékankan láfráfó 
lendőreket, bogy ne lássák derék emberünké errele- 
lé, illetve ba mégis bekasztlizzák, az vgpádeinkei 
k^esztiiJ ülik tenni valamit az érdekében. 

Nagyobb csÍDyek küzntt szerel a kién^iisan ellea- 
kezö üzletek szétverise, illetve a kellemeUenné vált 
személyek [konkurens gengsderek, és iilég a besá- 
gák) elliallgattatása, Lágyabb szívnek egy "Fa tostá- 
jralássar is beérik, de célszerű egyszer és mínden- 
kiffra poRlot tenni az ilyen rázós ügyek végiérm egy- 
szeríihh lelkek kiadnak egy szimpla kill paraniisat 
egy bérgyllkasnak, a művészi ballamiiak Inkább meg¬ 
adj a mődjái, és rágyújtják a bázat vagy az Ai^ 
kéz irtsában is tapasztalt modszenel telrehbantják az 
egész kornyékkel együtt. Jc, persze, ilyenkor lesz né¬ 
hány pcigári áldozat is, de ez mégsem olyan snassz, 
minlhcgy csak simán odamegy vatahi, és pofi! - le- 
darraetjar nemde? 

_yiZ- lEUKOaiWELŰK 

Miveibngy ez egy üzleti vállalkozás, etobh-iitohb 1o- 
borozpusk keli egy ügyes könyvelőt Is hozzá, A fizElé- 
sál nem érdemes spórolni, legalább négyes sziAtüt 
vegyünk fel - sokkal többet fog ó annál lopni ne¬ 
künk! Amíg nincs könyvelünk, csak a beli mérlegel 
szemlélbeqik, azaz mennyi maradt a legális vaElalke- 
zásainkhnl iltetve a gengszterkedé^l befolyt jővth 
detemből a kllöntéle köllségek (üzelések, vásáriár 
sok] Illán. A kőlteégekjnek, mint rendesen, egy igen 
íájdalmas részét képezi ugiyebár az adó. Igen-igen sa¬ 
játos mádon a ládékbait nemcsak a legális, hanem az 
illegális jövedelmn etáo is ész nélkül adózunk, ami 
nemcsak hogy fáj egy Érzi szívnek, de eiőtih-alöbb 
szemet szúr az FBI-nak is. Miután alkalmaztunk egy - 
kinyvelőt, a mérlegen kíviil nomcsak folyamatosan 
Iájékozlat a fizetési listán leffífe«idj|ri!íi ás a for 
lyaniÉtban tevő imiresztegeteSEkril, jixiem mérse- 
ketletei lehet v^azadáf iiegiadére-őtDdére. Ezt ad¬ 
dig érdemes íolytateí, míg a jövedeEmünknek jó ré¬ 
szét az Illegális tevékenység iuma, A könyuelőiikat 


e|y számmal nz^chh mé¬ 
retben, őrjárat keletében is 
Wilesíthatjuk kicsiny háztá¬ 
jiakat, de egyöbkint mád 
van arra Is, bogy gengszfe- 
lelidtet akár egyenként egy 
adott sarakra állítsnk, 

A ki^bb Gsínytevések kő' 
zől a leggyakrabban ba$^ 
nált az Esteli, azaz a védel¬ 
mi pénz zsarolása. A sikere¬ 
sen '‘extertátt'’ heiy csátla- 
ktrzlk a területünkböz, és 
bétrél-bétre hellames mellék- (ba nem lö-jjöE 
re tebetűek szert belőle. Ezt nyilván gazdasági vállal- 
korascklél lebet kizsarolni, az árvabázak ás templo¬ 
mok \m Igazán bajlandóak adakozni, az Fül és a 
renderség meg plána. Ha nem megtelelo fellápású 
szakértőt küldünk, néhány pefátlanabb Uilaldmuis 
bajlamos mogtaiadnr a védelmi pénz fizetését, vagy 
meg jmtáHanabb módon egy másdi gengszternek fi- 
znt. [A Legnagyobb pofátlanság persze az, ba még tel 
Is jelent benaünket.] Az első két eseUwn esetleg se- 
gítbet az erateljesebb meggyőzés néhány veréte- 
génnyel, az otéiibl probléma megoldása azoitbmt már 
a na^obb csírryek köbé fog tartozni. Kisebb csíny 
még a vesjtegebés, ami basanlö az üztetí parancsok 
jótékonykodásához, csak kevnsebbe karol, taválihá 


egyébként rá lehet szabadítani a legális vállalkozása¬ 
inkat vezető fickikra Es, bár ba nam csekkanlettnni a 
fizetésüket, eddig még egyik sem ébajtett öngyilkos 
lenot azzal a módszerrel, bogy meglopott uuJia... 

A. JOG zma^jOi^Ai 

Tevékenységünk kettes számú sarkalatns pontja az 
ügyvéd, akttsttnlin toboroznánk kell, mert mMig a 
menüjében mindössze az FBI MostWanted-l^jit 
látjuk csak a város ieggyanésabb gengsztareiről. Az 
ügyvéden sziiitén nem érdemes spórolnh még ba köz- 
velleiüE nem is hoz pénzt, egy csőmé hasznunk tesz 
belőle. Velő tehet f[zeló$[ Ustára felvenni például a 















































































Bt^/VES^RS 


ín iákon a? sz ürge, 
tanúskodni akart a Oan 0 
CoWbíNaiw etev parfre/r ' 



rendőröket, amm\ ai lesi a haszna, hagír a köne- 
Ijjliben mindig éppen másfelé lógnak nézni, ha né¬ 
hány basetalliHős alkalmasutlank újabb védelmi pén- 
leket kéuetel yagy konkurons gengsztereket rondsza- 
balvnz, továbliá roppant koEintDsaEi Italad a karniíttt 
embereink utáni nyamozás is. Hyllván egy nyílt utcán 
zajlő liivöldDizásl már nem fognak a me^ejit ^ruk 
sem etnémr, de legalátÉ 
ai aprálili csínyek felett 
szemet hunynak. Ai ügy¬ 
véd a fizetett rendoroktel 
gyorsan kiszedi, ha eset- 
Eeg valaki beki)|mt1 volna 
bennünket a zsarnknak, 


3 kevetkeü clkíitsra megvár 
lasztat|id{ mafunkat polgár- 
mentek. Ehh^lőhh mint 
blnkknyi területünknek 
jsaját és heváletf) ke^l len¬ 
nie, és persze íiiEn kevés 
kászpénzneknigfaiijs a le^ 
YüTtíiikdii ifc emlKvaknek 
fizetni lognnía szanrazatah 
kért. Ebbe a pűlltikus miUtá- 
ha azért knckázafes bele- 
nrefini, ugyanis, tta ngy ntá- 
sik bandának ir^nbb a te¬ 
rülete a miénknél, akkor az 
} é lénökük színién beszáll a 
választási hatfjátartjba - és 
ba i nyer, akkor game aver. A másik módszer az ügy¬ 
véddel a gyDzelemre, ha jó ntra térünk, ebliez viszont 
az szükséges, bngy ne legyen íUogális válEaákoza- 
snnk, ne legyen körözés vagy fnlyamaüian levő eljá¬ 
rás egyallea pmgsztarünk ellen sem. Ja, meg még 
kell egy aptósáir több mint Z50 ezer dcllárr^ rúgó va^ 
gyón. 





levő niatiiiizákk;áf,MUUn] spiclivel, akik jő 
pénzért körönként eg^lRDnnációkaf szolgáltat- 

biztosan iQbttezkalll leendő geng^er^öL 


Mintái sx^B eUgazítnttnk a r»^, “liltteljiik a 
sfT^er, azaz kezdődhet a mnnkaliél! Az nloai k^ 
Ézernertfik]^ 3D megvalősítása seakindt nem akaz 
meglepetést, aki bid|a, Iragy a Hothonse Creaiirmne^ 
ugyan ezen a néven ez az első játdca, de tagjai kn- 
fábban már jőnétiájiiy X-CDM-ot csinállak a Micrepio- 
se-nak. KözvaltoB trarancsokat a bét kózhen ebből a 
nézetből tudunk csak kbÉiJ, a kát másik 20 nézet 
l»díg a váims méretei miatti tajékezödást támopfja. 
A kezeléshez az a bevált módser, ba a második na- 
fyftáson [Booftep Víew) kövaljijk az eseményeket, 
ahol a járókelőket pántok somfaaloálják; a fényi^bb 
szíoüek a saját, illetve a terüíetiinkin észlett kenkO' 


igyák 
gyorsan félbeszakíMja 


akik űrvasolják a tana 
prűbiéreáját... Dr. f^ag- 
rafús szintén tájékeztat 
az elleniünk vagy g^pz- 
tereink ellen kiadott kö¬ 
rözésekről, illelve megad¬ 
ja a bíró ős az ügyész né¬ 
véi, ha esetleg r^ekély- 
ségünknek vagy egy em- 
ber őnkn^ átmenetileg 
e^y lekélyos állami inlé- 
zolbe kelleti volna bevo¬ 
nulnia. ha esetleg minket 
csuktak voEna le, az csak 
apró malőr, ugyanis a já¬ 
ték az ítéletig ugyanúgy 
folytalédlk tovább, mirH- 
ha mi sem történt vnlna. 
ftz ügyvédünk miiidig 
megadja az ügyet tárgya¬ 
ló birő és ügyész nevét, 
valamint Nagy éppen tnl 
lart a tárgyalás. A birét 
aztán az ügyvéddel szé¬ 
pen meg lehel vesztegelni jbár az már elég húzós 
összeg lesz) - az ii|y^ mondjuk nem, de az o prob¬ 
lémájára Is van megoldás. M 
A játékot Itáf om mőden lehet megnyerni; a Icgegy- 
szenühb [akarom mondani; e legtisztább) az, ba az 
egész várost elfoglaljuk, ^ibez ugyebár ki kall taka- 
rílanunk a másik három hordát a városböE. Eliliez 
nem kell ügyvéd, csak suk-sok szabadidő. A másik 
ketlőhjiz viszont már kell, ibbol az első módsiei, ba 



n élő emberek 


£Efm]lit 4 CM 



Egy külön menü szolgál a másik bá 
folytatott diplomáciai manőverekre. A baizdavezérek- 
re kattintva láthatjuk az embereik névsorát a tulaj- 
don^gaikkal (legalábbis aznkét, akiket a splolik oÍ- 
mnndásáüől, illetve a területünkön lakóktól Isme¬ 
rünk), ós a szövetséglól a háborúig öl fázisban állít¬ 
hatjuk a hozottunk fennállú víszuiyt. Ez befolyá¬ 
solja majd , hogy hogyan viselkednek egy¬ 
mással, ha a bét közben ősszeliitnak a 
konkurens gengszterek. Háliotúbait 
^ állók nyilván azunnai lőni fogn^ 
egymásra, sőt még egyéh fel- 
attatalkat is megs^ják, ha 
megpillantanak egy Nmort 
gengsztert az ellenségtől, 
míg békében élők legleh 
, jebb boksznlnak egyet 
vsp kergetöznek egy ki- 
r Bált. Ugyancsak ebben a 
menüben leiáüíozhatuÉ 
a momentán állás nélkül 


feketék t»tllg FBl-i^ynükök, A fontosabb esemé¬ 
nyekről plttyegö bong tájékoztat bennnnkel [ha az 
Idogynrsilás be volt 
kapcsaivá, akkor 
zaisáll 


cÉlszarú elübh kőriijnéinÉ, hogiy van-e zsaru a környé¬ 
ken. 

n cllszeru valamilyen beti felada¬ 
tot végző emberünket használni, ugyanis ba dlrekt 
parancsot adtunk neknd az irtcán, akkor a végreheb- 
tása utál nem tér vissza a dulgábnz, tianen Sóbad 
emberként álEdog^ az uti^. igen nagy baromság, 
kugy ilyen rentHennfarté uőIukTa kivált lennánát a 
hizison maradt beo^ gengszterek, de Seat hét- 
közben nem lehet onnan előcsalagataii, miként azo¬ 
kat sem, akik munkájuk végeztével visszatértek oda, 
A kettes számú baromság, begy Ilyenkor nem lehet 
látni az emberünk Untait jmáip^g ember legyen a 
talpán, aki minden senssrieréiöl tudja, begy az mi- 
ben jéS, tehát néba ólyacin^ kBadürá poModásba, 
akhiek fogalma nmes rüá. A dolgon csak úgy ludnnk 
sefileni, ba már eleve szervezünk egy utcai rend- 
teiilartó alakulatéi, akiket boti paiooccsal járőríiz^ 
tétünk vagy a teiülntünk meghatározott pontéira iV 
Ihjuk tel Őket 

íkABV BAJBAN VA- 


bírablakban négy té¬ 
makörbe osztva sze- 


tük. Ebből az első 
ketté szokott azon¬ 
nali beavatkozást 
Igényelni; a barci 
események, iíletvo 
az rsmert gengszte¬ 
rek fellünése a lerii- 


fáúkták leadni. 

^ (Ezért nem árt meg¬ 
vásárolni a spiclik 
inlnrmáoÍDÍI|. Az ak- 
' biáips esemény h^ 
lyét a kiép közepére 
hozva Hyenkof át- 
vátthafunk a váresí 
nézetre, aminek az 
^egyik leghasznosabb 
* hnkerója, hogy ki* 
kagcsPlbatfvk az 
. fületek Enegjelení- 
fését, és így leg- 
jí alábh ^jiá, hogy 
mi örülik a házak 
között. Az emberekre kattintva m^udbatjuk a neuür 
kel, ha pedig kettői kattinttnk rájek, akkor egy főké- 
poreyólöl függőt ablakot nylMiik nekik, lolyama- 
tosan szemmel kísérve mit mővdrek, ráadásul az ab¬ 
lakokban ugyanúgy tetszés szerint vartátbaftjük a 2Ű 
és 3D nétetekeí, mint a főképernyőn, ás ^kség 
esetén azonnal bebodiatjuk a föképemyöre. Az utcán 
levő saját emfaereinknek a kattlotásun kívül künn 
menüből is nyithatunk egy ablakot, és az abt^ban 
mindig láljnk, hogy éppen melyik parancsot hajtja 
végre. Egy újabb kattintás után megariatjuk^ hogy 
hová menjen, illetve szídeség szerint parancsét adha¬ 
tunk erra. hogy kövessen válaktt, tónraöla {pontosab¬ 
ban: vefieji meg, vagy egyszerűen nyírja ki. Ez csak 
ismert eHeis^ gengsztereken lehetséges. A szem- 
tenúk jelentése alapján célszerű a lurülelünkre ér¬ 
kező gengsztereket egy ablakban követni, amíg a 
helyszínre nem kőldünk valakit, hegy elkessege^e. 
Ment feltétleiiűl kell rögtön kin^rni, ha a bandá|ával 
nem akarunk háborúságQt, egy alapnsahb verés Is 
megteszi [ami elől néha eí is fut}. Az egy más kérdés, 
bngy ba az ííletí haodával báborúiiM, llfetve az 
adott gengszterünk sík bute, akkor esetleg a vereke¬ 
dés is lövöldözésbe fajul. Ilyen parancsoknál tehát 


... anikor krttiát kell mondani a dangstersiól. 
Kezdjük ott, hogy a témát leértve semmi sincs 
benne, ami egy kícsíl Is modern lenne: a heti paran¬ 
csok Uadását akár CS4-en Is meg lehetett volna c^- 
nélni, és a monkabét Idnézele is inkább a W-es évek 
első üdének treodjét idózi, anói már nem is beszél¬ 
ve, hogy ahhoz, hogy lássunk Is valamit, jobh ka el- 
tüntéljuk á házakat. Ebhez jun ugyebár a komplikált 
kezeld, és persze az, bogy a sa-nézetben egyszoi ú- 
on lehetellen rendesen tájkozédni. I^k aizért nem 
szapulom külóadsebben, mert tegatmam nincs, ho¬ 
gyan lehetett r^lna jobban megcsinálni. A hatimhen 
szélé diszkésftott jazz ugyan nem rossz niég több éré- 
nyi hailgatás után sem, de talán jobban illett volna 
becá valamf olyasmi lokáltene, mint mondjuk a Grfm 
Fandango egyes részeiben. Szóval csak egy őrőri van 
benne, az is csak akkor, amikor az ember végre meg- 
lanuljá és megszokja a kezdését - A JÁTÉK. Egysae- 
rúen nem lehet abbahagynj. Arnyira jól lehet komiH- 
nátnl vde, és annyi kis apró esemény történik az ut¬ 
cán, hogy az csuda! Szoral egy jó darabig rajla marad 
a gépemen. |A kedveocem ^ volt, amikor az egyh 
tempicm zoldello kertje a 15. hétre teli lett sírok- 
kalolAxinár ogy más kérdés, hogy kissé liióigéiyes 
siárakuzás, még akknr is, ha az ember csak egy sce- 
nartet játszik, vagy röiddített játékot ogy adott cél 
{vagyi]n vagy terület) eléTásÉig. Szóval az ijesztő fel- 
szfn igeo kellemes kisjátékot rejt maga alatt. 
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Diafiírnek nagy választékiján kap¬ 
hatók. Tel.; £00-00-16 

Haszt^ált diavetítőt vennék. 
Tel.: 200^16 


AMIGA Kínál 

Commodore 64 * Amiga Gyors^zerviz 
és Kereskedelem. Száíriítógépek, 
floppyk, nyomtatók, monitorok, táp¬ 


*<■ .. 


egységek olcsó, garanciáilis javítása, 
értékesítése. C-64 turbúkártyák, Ami¬ 
gás bővítések. Tel.i 418-8645, 06-30- 
9-510-510 


PC Kínál 

Eladó egy Dark Ómen és egy Third 
Milleniüm CD-ROM, jogtiszta játékok. 
Magyar nyelvű leírással. Ár; 50C0 
Ft/db. Tel.: 06-20-9-513-627 


— -. 


EGYÉB KÍNÁL 

Eladó SNES -H 2 joy, valamint )álékok 
külön is: Donkey K. C. Mii - 5-8000R. 
S. Mario World II. - 6000Ft, F-Zero és 
Brotal 30O0Ft. A gép 15000 Ft. Érd.; 
2£/413-392 

eadó SEGA MD2, 3 joy, MK2, MK3, 
Soríic2. Ár: 15000 Ft. Telefon: 33/411- 
437 (18 óra után) 


. -i-íí 


Eladó elsó kézből egy SIMES + 2 joy, 
13 kazettával (MarioKart, Sinn City, FI¬ 
FA 96, Donkey Kong stb.). A kazetták 
külön is megvásárolhatók. Tel.: 06- 
23/451-481 


EGYÉB CSERE 

Keresem az 576 Konzol elsó 8 számát. 
Flelyette adók 576 KByte-ot 1997/3 - 
199ah0-ig. Tel.; 06-37/325-096 


^.^ 


APRÓHIRDETÉSI SZEL VÉIMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelűit helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekkel postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta elölt me9lörténj;6n. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tana Imáért. 


HIRBETESI ARAINK; 


Magánszemélyeknek: 

KHzületeknek: 


£0 szóig 500,- Ft (áfávab minden további sző 20.- Ft (a név. cíiri, telefönszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1Ü00,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


PC 

C64 

CSERE 


VASTAG BETŰ 

(-h50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 


ROVAT KERES 

OPCIÓK 

INVERZ 

(-fS0% FELÁR) 

AMIGA 

EGYÉB 

KÍNÁL 


KERET 

Í-fS0% FELÁR) 
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. 

. 

. 
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Kedvezményes előfizetési díj: 

57G Konzol 


negyed évre 
fél évre 
egy évre . 


Megrendelem 
Megrendelő neve: 
Címe, 1 rányítdszám: 


"i 


Kedvezményes előfizetési dif 

57B Kbyte 


negyed évre 
fél évié 
env évre 


1600,- 
3000 ,> 
5760,- 
^péfdányban 


W ArelŐfi^ésTdrlat^ciniemre huldiitt csekken belizetem. 


1000 ,- 

1950,- 

3800,- 



Z E 
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Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


IfERIUK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOCY AZ ESETLEGES LAKplMVALTOZAST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 



























































CINK ÉLT 


LAPOK 


I 



CSITT! 


HALF-LIFE 

Indítod el a Half life-ot 
így; hl.exe -cdnsole 
A /GIVE parancs cs^k 
akkflf mirkcídikf ha -dev 
■console paranrélerref 
indítod el a Játékot, A 
GDD mód és a térképifá- 
laszlás a -cansöle para- 


A kcjízol a gomüüaf 
hívható Ja. 

A csalásokhoz előbb írd 
be: "sv.cheals 1 
IHPULSE101-Fegyve¬ 
rek és lőszer 
/GOD - god méd. 

/NOCIIF - séta a falakon 
át. 

/MAP mií-szel a nrega- 
dctt térképre ugrik. 

cOiaO ] cElaOa; cDaOb; cOaOc 
; cDaOd 

cOaDe; claD: dada: cTaŰI) 
IcTaflc 

c1aOd:ciaDe|c1at;Gla1a 

;c1a1b 

Glalc; Diáid; dali; c1a2 
;cla2a 

Dla2li;c1a2D;e1a2!jicia3 

;Dla3a 

cTa3ii;c1a3i:;;Dla3d;Dla4 
; zMh 

Dla4d;Dla4G;DM; 

Dla4g;da4i 

Cla4j;c1a4k;GSa1 ;c2a1a 
;D2a1b 

c2a2; DZa2a; pEaSbt; 
c2a21t2;D2a2c 
D2a2d‘; DZa2e; i:;2a2f; 
C2a2g;c2a2li 

c2a3 [ c2a3a; c2a3b; D2a3c 
; D2a3d 

G2a3e; c2a4; c2a4a; dMh 

D2a4ij; D234a; c2a4f; 
c2a4g;c£35 
G2a5a;G23Sli;G2a5:D; 
g2^i 1 ; D2aSe 
G2a5f; cZaSg; D2a5v: 

D2aSt; c3a1 

C3a1a; c3a1b; G3a2; D3aZa 
; c3a2b 

G3a2c;G3i2d;D3a2e; 
c3a2f; c4a1 
D4a1a; D4a1ti icAalD r 
D4a1d;c4alD 

c4a1f; i>4a2 :G4a2a; G4a2b 

;D4a3 

Gbal 

Multiplayer/Deathmatch 

térképek: 

boot_camp; hnuirce; 
dalaDore 
lamhda bunker; 
snark_pit ; 

etalkyard ; subtransit; : 

undertow i 

Gyakorid pályák: I 

Idád ; tdaOa; tOaOb; \ 

tOaObt I 

taaab2; tOaOc ; tdaOd 1 

/GIVE KXXK-szel a mega- ( 

dott cuccot kapod meg. 

I tem_airtank : itejn_an- i 

tidote; item_battory [ 

itemjealthkií; I 

ilem_long|ump; < 
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GRIM FANDANGO (2. rész) 


R emélem végigjátszottatok mára múlt 
szóm óta? Ha nem, akkor folytassuk. 
Ott fejeztük be, hogy felmosó¬ 
ronggyal a kezünkben megtámadtuk a kö¬ 
vezetét Rubacava első osztályú éttermé¬ 
ben. Azóta elteli egy áv, és Mannyre rá- 
mosolygott a szerencse. Már si övé az ét¬ 
terem, ami most a büszke Calavera Cafá 
nevet viseli, de tetőteraszáról szomorúan 
tekint le Rubacava éjszakai fényeire: hiá¬ 
ba lett sikeres bártuíajdonos, ha a kedves 
kis IVIeche Colnmart nem találja, hogy 
hozzásegíthesse végső jutalmához. A me¬ 
rengést Lupe, a ruhatáruslátty zavarja 
meg, aki vidáman azt csicsergi, hogy 
most érkezett egy hölgy, aki olyasfajtá¬ 
nak tűnik, aki pont passzol az ízlésünk¬ 
höz, Mielőtt lesétálnánk a lépcsőn, még 
nézzünk szét az emeleti irodánkban, 
amelynek legérdekesebb berendezése ai 
íróasztalunkba szerelt kis masina, ame¬ 
lyen be lehet állítani, hogy a bároiík alag¬ 
sorában üzemelő ruiettasztalekon milyen 
szám jöjjön ki. Nyomkodásával per pilla¬ 
nat nem sokra megyünk, tehát nézzünk át 
a túlsó asztalkára, ahol Salvador Llme¬ 
nés, a forradalmi vezér galambpostán kül¬ 
dött üzenetei hevernek a mozgalom nagy 
harcom, Matiny elvtárs részére. Később 
majd elolvassuk őket, most voouljurrk lej¬ 
jebb a bejárati szintre, ahol akár szóba Is 
elegyedhetünk Lupéval, a rohatárosok 
gyöngyével, A kaszioö kivételével pang az 
üzlet, hiszen megint Halottak Napja van, 
és mindenki otthon van a családdal - le¬ 
számítva persze a megrögzött szeren ose- 
fátékosehat, köztük Bogenael a város 
rendőrfőnökével. A viszonylagos pangási 
Lupe arra használta fel, hogy egy vadona¬ 
túj kabátrendezési szi^émát dolgozzon 
ki: minden kabátra kis számoizett mű- 
anyaglapoGskát rak, és egy hasonlót ad a 
vendégnek Is, így amikor annak a kabát¬ 
jára van szüksége, villámgpsan... To¬ 
vábbi részletek elől meoeküljünk le az 
alagsorban levő bár részbe, ahol Glottis 
egy szomorú szerelmes számot potyog a 
zongorán, amit a Boné UVagonhoz írt. Da¬ 
rálónk kiválóan érzi magát mostanában: 
jél menő bárunk van, szép ruháink, ráadá¬ 
sul Max, a versenypálya tulajdonosa Is 
minden héten megengedi, hegy menjen 
egy kört a Csontjárgánryal - mi kell még 
a boldogsághoz?! 

Az igazi cselekmény akker indul Rubaca- 
vában, amikor kilépünk a bár ajtaján. 

Ahogy lesetáJunk a lépesén, furcsa árnyat 
pillantunk meg a kilátó végét borító sö¬ 
tétségben, m\ Mecbe hangján vádol ben¬ 
nünket azzal, hogy meg sem próbáltuk 
megtalál ni, A jelenés csak egy halálma¬ 
dár, ami közelodtünkre elrebhen, de 
ahogy a messzelátóval követjük a röptét, 
hirtelen az igazi Mechet Is megpillantjuk, 
amint a kikötőben Dominó éppen felvon- 
szolja egy hajóra, Manny hanyatt-bomlok 
rohan a mólóra, és egy utolsó nekirugasz¬ 
kodással még sikerül is elkapnia a be- 
^zállőpallél, de az ajtóban hirlelen megje¬ 
lenik Meche, egy üveggel jól alaposan 
lejbevágja, és szegény Manny aláhullik az 
íceánba.,, 

Velasco, a révkalauz dörmögésére esz- 
nélünkf akr némi szarkazmussal érdekln- 
fik, hegy ez nálunk évente visszatérő do- 
og, hogy Halottak Napján úgy kell össze¬ 
szedni bennünket az óceánból? Amikor 
iHanny el mondja, hegy követni akarja azt 


a lányt, aki elutazott a hajéval, Velasco 
elmagyarázza neki, hegy az teljesen lehe¬ 
tetlen: a kikötőben kizáró rag a Límbo ne¬ 
vű, holnap Induló tehergőzős horgonyuz, 
ai pedig utasokat nem szállít, maximum 
dűl gozó matróiűkat. Manny lelkesen jelzi, 
hogy D akár még dolgozni is hajlandó: ki¬ 
válóan ért például eladáshoz és bártönök- 
nek se utolsó. Ezekre a kvalitásokra nincs 
különösebben nagy szlrkség, de a problé¬ 
ma ennél sokrétűbb: 

- a legénység létszáma teljes, leszámít¬ 
va egy Naranja nevű matrózt, de indulásra 
ő is visszatér a városból; 

- ha véletlenül Naranja nem térne vissza, 
akkor sem vállalhatunk munkát, hiszen 
nem vagyunk szakszervezeti tagok; 

- ráadásul egy matróznak nemcsak szer¬ 
vezett dolgozónak kell lennie, hanem a 
munkájához megfelelő szerszámokkal, ne¬ 
vezetesen Seabee-felszereléssel is ren¬ 
delkeznie kell. 

Ezzel Velasco summázta is, hogy mi lesz 
a feladatunk Rubacavában, tehát hagyjuk 
magára a palackba zárt hajomedelljével, 
Rubacavában az ember először kicsit ne¬ 
hezen ismeri ki magát, de némi terep¬ 
szemle után rajon, hogy a Lucasarts-tiúk 
zseniálisan logikusan oldották meg a vá¬ 
ros elrendezését - csak egy kis gyakorlat 
kell a megismeréséhez. A kikötő i móló 
előtti élágazástől két út vezet 
felfelé (az egyik a Blue Casket 
mulatóhaz, a másik a világítófu- 
ronyhezj, egy pedig lefelé, a 
dokkokhoz. Kezdjük a világítóto¬ 
ronnyal, ami elóü éppen a Sea- 
beek (lefordíthatatlan szójáték a 
hadsereg tengeri mentSszolgáJa- 
tosalnak elnevezésével) tartanak 
rögtönzött gyűlést egy olajosliűr- 
dó körül. Terry nevű vezetőjükkel hosszas 
beszélgetési folytathatunk arról, hogy 
most épp monkanélkűiiek, mert nem fizet¬ 
nék a munkelehetöségért díjat a szakszer¬ 
vezetnek, ami a zsaruk kezében van, akik 
ugyebár egymás leuyeréból esznek a sze¬ 
rencsejátékokat üzemeltető geogszlerek- 
kel jé lükön az el Marrow városából Irányí¬ 
tót Maxi ml novai), és egyébként is jó len¬ 
ne, ha végre lenne beleszólásuk az életű¬ 
ket Irányító dolgokba. Sajnosa felszere- 
[ésiihef családi okokbél eladták jhellott 
kajára a pénz), és a szakszerveielf igazol¬ 
ványukat sem hajlandók kölcsönadni - 
egy csomó Jóvét fizettek érte Chowchilla 
Charlienak. Egyelőre ennyit a monkásosz- 
tályról, térjünk be - már t^sak szakmai ér¬ 
deklődésből is - a Blue Casket mulatóba. 

Ez egy klasszikus füstős kikótói kocsma, 
amelyet alkeholisták, forradalmárok és 
hasén ló lecsúszott egzisztenciák látogat¬ 
nak. Nem is nagyon hajlandóak szóba áll¬ 
ni az elegáns Mannyvel, leszámítva az 
egyik asztalnál ülő társaságot, akik Lenin 
Összes müvei fölött a torradafom aktuális 
kénféseirnl csevegnek. Na, táluk aztán 
kapunk hldeget-melogetl Mielőtt az osz¬ 
tályharc elmérgesedne, húzzuk ele Salva¬ 
dor nekünk küldött üzeneteit, amiből ki¬ 
derül, hogy Manny Calavera a dicsőséges 
fűrradalom nagy szövetségese. A hangulat 
azonnal átalakul: most félelemmel vegyes 
tisztelettel tekintenek ránk, aki ismerőse, 
sőt a barátja e nagy szabadságharcosnak. 
Még az okos kis vóros könyvet Is elkér¬ 
hetjük tólük a szakszervezet és a forrada¬ 
lom égető kérdéseiről. 























Az emelvény felsétálva Lalába, a kis fa' 
tósláaykiba botlunk, Manny ugyan jelzi 
neki, liogy ezen a lecsésiptt helyen mani- 
műm Lenin fotójára van kereslet, de Lola 
leiniK épp lesben áll, hogy egy fotóval bí- 
ZD nyitókat szalgáltasson Madminanak, a 
városka foietigszterének, hogy Olívia nevű 
harátnoje hűtlen hűzzá. Nevezeti hölgy a 
lokál egykori énekesnőié, jelenlegi tulaj¬ 
donosa, és pillanatokon belül meg is jele¬ 
nik a hálsó szoba ajtajában Nick Vlrago, a 
menő ügyvéd társaságában, aki minden¬ 
képpen ki akar zsarolni még egy búosú- 
Gsóknt tőle. Villan a vaku, és az ügyvéd 
dühösen Lola nyomába ered - ha Max ke¬ 
zébe keriil ez a kép, egész őliiös virág¬ 
ágyást csinál belőle! Olivía érdeklődik tő¬ 
lünk, hogy mi a helyzet a hurzsoáziában ás 
hasonló hangnemben hosszan évodbetünk 
vele. Ennek annyi a gyakorlati haszna, 
hogy Nick Virágáról megtudjuk, hogy Ma¬ 
it Imi no íí|yvédje (azaz a főnöke barátnőjét 
szódíti), Lola azért fotózgat, mert ü is sze¬ 
relmes Itrtaximiooba, tqváhhá - többek ko¬ 
zott- meg bal Igaihat juk Olivía hozzánk írt 
kis rigmusát, melynek címe ^Tők1ei'\ A 
lengőajtó mógótti konyhában a pincér a 
hely piaspecialitását készíti, amelynek re¬ 
ceptjét még Olivía Icpta Mannytül. Most 
éppen tele van vele a mosogató. Aionnati 
hatásáról kisóbb élőben is meggyőzed he 
tünk, amint egy tiolgy bátran balekortyol 
egy adagba... 

A kis vörös könyvvel kocogjunk vissza a 
SeaBeekhez, akik remegő hanggal olvas¬ 
sák megszentelt szavalt: “A munkisosz- 
tálynak kell élveznie a megtermelt java¬ 
kat...” Aztán már ordítva olvassák, és aki 
eddig nem Ismert volna rá az andalító hát¬ 
térzeneként szóló Internacionállra, annak 
rögtön beugrik, mihelyt az eredeti hang¬ 
szerelésre visszatérve harsogó indulóra 
vált. A kikötőben kitöra femidalori, a 
kommunizmus kisártete járja be Európa 
helyett az olajoshordó höniyékét - min¬ 
daddig, amíg meg nem jelenik Bogén rend¬ 
őrfőnök, hogy egy lakályos kis zárkába he¬ 
lyezze el a népvezérré előlépett Territ. 
Szegény SeaBee még visszaklabálja ne¬ 
künk, hogy szerenönk neki valahogy ügy¬ 
védet. Természetesen majd erre Is sert ke- 
rílünk, de egyelőre nézzünk szét saját bá- 
zifck táján. 

A Casket melletti elevátoron liftezzünk 
fel Rubacava felsőbb köreibe, ahol a Irft 
mőgőtll lépcsőn visszasétálhatunk Manny 
bárjához. Ólottis továbbra is nyugodtan 
klimpírczik, és a a hátsó részen sincs túl 
nagy fcrgalnnt. A pincérek óvatlanul ma¬ 
gára hagyták a bárpultot, pedig cft mese- 
lyng bertne a mílliomosDk kedvenc itala, a 
Maríllo de Oro, benne igazi aranypelyhek- 
kel. Jobb lesz, ha ezt bizicnságüa helyez- 
zírk magunknál. [Esetleg meg is lehet kós¬ 
tolni, érdekesen büflzteto hatású). 

A hátsó szobában viszcnl zajlik az élet. 

Az indiai származású haicti és a házaspár 
vadul veszít, míg Bcgen tinók vadul nyer 
jérdekes módén mindig ugyanazokkal a 
számokkal, azokkal, amelyeket Manny 
dolgozószobájában lehet beállítaui|. A sa¬ 
rokban levő egyik boxbanChowolillla Char- 
lle, a Seabeek elmeséléséből már ismerős 
piti kis gengszter üldögél. Egy múltkori af¬ 
férból kifolyólag nem nagyon kedvelik 
egymást. (“Szép az eltönvod! Hol loptad”} 
Gharliet kirúgták a macskaversenyről, 
mert hamis fogadócédulákat gyártott, és 
bánatában jött ebbe a bárba. A cédulák 
gyártására szolgáló elmés kis szerkezetet 
akkor lopta a cellatársatól, amikor utoljá¬ 



ra lecsukták. Manny kárpótlás fejében 
gyorsan el is süllyeszti a zsebébe, majd 
további hamisítások iránt érdeklődik. Jo¬ 
gosítványra nincs szüksége egy halottnak, 
szakszervezeti igazolványra viszont annál 
inkább. Charlie meg Is ígéri, hogy jegyár¬ 
ja, viszont ű is kér valamit: ad egy VIP- 
belépőt a versenypályára, ahonnan örökre 
kitiltották, és azt akarja, hogy szerezzük 
vissza a táskáját, amit Maxi ml no elvett tő¬ 
le és egy titkos széfben helyezett el vala¬ 
hol. Irány tehát a versenypálya. Ahogy ki¬ 
lépnénk a bárbeJ, Lupe ugrik elő a ruhatár 
pultja alól, azzal, hogy Lola üzenetet ha¬ 
gyott a számunkra. Mivel ez üzenetek tá¬ 
rolására is egy teljesen új rendszert dclgo- 
ZDlt ki, egy darabig eltart, amíg előkerül a 
boríték, és akkor is csak annyi derül ki 
belőle, hogy üres. Valaki itt járt, amíg Lu¬ 
pe elugrott valahová, összekuszálta a 
“rendszert”, és ellopta a boríték tartal¬ 
mát, ami szemlátomást valamilyen kulcs 
lehetett egykarnn. 

A kikötői elágazás eddig még nem hitsz- 
nált harmadik útja vezet a dokkokhoz, 
ahonnan egy automatikus híd segítségével 
ballaghatunk át a versenypályára. Ruhásá¬ 
vá lakóinak a kedvenc szórakozása a ga¬ 
lopp, amelyben azé lóktól eltérően nem lo¬ 
vak, hanem irdatlan méretű macskákon 
versenyeznek a zsokék. Hogy milyen irdat¬ 
lan méretűek is ezek a macskák, arról a 
felíárőval szemközti teremben álldngáló 


lünben a mellette nyíló udvaron található 
macskaalomról ás gigászi méretű Whis- 
kas-konzervekról. Manny nem 
szereti a köznép tobzó- .. 

dását az olosé 
helyeken, így 
sétáljunk 



lehet kérni az aktuális verseny célfotéját, 
valamint kiváltani a nyereményt. Erre 
egyelőre nincs szükség, tehát célozzuk 
meg az ablak mellett nyilö felyosói, ami a 
VlP-vendágsk bárjába vezet. A liftnél 
ugyan egy morcos föpincérhe botlunk, aki 
belépőnk láttán gyorsan megenyhül. A 
bárban bekukkanthatunk a konyhába, 
ahol jelenleg semmi érdekes nem tör¬ 
ténik, azon kívül, hogy egy hordödé- 
monnal találkozunk. Az ő dolga, hegy az 
üres hordók helyett teliket hozzon a föld 
alatti raktárbát a teherliften, ami most 
szemlátomást üzemen hívül van, mert nem 
nagyon reagál a gomb nyomkodására. 
Mindenesetre vegyük magunkhoz a konyha 
sarkában levő polcon árválkodó pulykától- 
töt. A bár hátsó részében az egyik asztal¬ 
nál üldögélve rátalálunk az igen kevéssé 
szimpatikus ügyvédre, Víragora. Mavimíno 
magánjogászának ugyan vau saját Irodája, 
de ott nem szolgálnak fel hideg hí^ítohett 
így tehát inkább itt tölti az Ideiéi. Amint 
az asztalához lépünk, épp rágyújtana egy 
cigarettára, és a tárcájából a földre 
pottyan valami. Egy kulcs. Vlrago ijedten 
felnéz, aztán gyorsan visszarakja a helyé¬ 
re. Próbáljuk meg fejkárni Terri ügyvédjé¬ 
nek. Erre úgy irányítja a társalgást, hogy 
kibőkjuk: ö a legcsodálatosabh ügyvéd az 
egész várcsban - aztán közli, hogy éppen 
ezen okból duígozih kizárólag Mainak. így 
lehál kénytelenek vagyunk megfenyeget¬ 
ni, hogy mindent elmondunk a főuőhének 
róla és Oliviáról. Ettől nem jön zavarba: bi¬ 
zonyítékunk úgysincsen, de egyébként i$ 
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most be£ 2 él a IdttokéiraL és egyébként is 
mn \ú\ lennénk, ha eltűnnénk, mire 
visszajQn, Igen nagy konspirátar lehetett 
világéletében, mert a tárcáját ottfelejti az 
asztalon, A gond csak az, hogy a kulcsot 
nemtodjuk előhnrgászni bslole- minden- 
esetre tegyük zsebre. 

Liltezziink vissza a lépcsőbázba, abol egy 
újabb lépcső vezet a felső szintre, Bubaca' 
va biztonsági szolgálatának irodájába. Ép¬ 
per egy Garla nevű hölgy var szolgálatban, 
aki szemlátomást reménytelenül szerelmes 
Mannybe, RendkívOt fontos munkát végez: 
bombákat keras a légbajdkoit ideérkező 
halottaknál. Ha a csodálatos fémdetektora 
iráni érdeklődünk, hosszas beszélgetés 
rtán megtudjuk tőle, hogy ha valakinél je¬ 
lez az ajtó, akkor annak kipakoltatják az 
összes holmiját, és a detektorral is meg¬ 
vizsgálják, ha pedig az a vizsgálat is pozi¬ 
tív, a hátsó szobában levetkőztetik. 
Mannytfelvillaryozza ez a lehetőség, de 
Carla jelzi, hogy a videokamerák figyelik 
őket, így tehát hivatalos látszatot kell köí- 
csonözrí a hátsó szobába jutásnak. A fé- 
mérzékelö kapu természeteser azonnal jel¬ 
zi a Mannynél levő számtalan fémtárgyat, 
de miután ^ összes cuooát kipakelta az 
asztalra, Caria - legtragyobb bánatára - 
nem talál semmit a detektorraL Kénytele¬ 
nek vagyunk tehát segíteni neki: kellem¬ 
eset a hasznossal alapon húzzunk egyet az 
aranypelyhekkel teli likőrből, és sétáljunk 
át a kapu alatt. Most már a detektoros 
^ vizsgálat Is pozitív, tehát mehetünk a 
% hátsó szobába. Itt az előzetes várakozá¬ 
sokhoz képest szörnyű dolog történik: 
Caria elkezdi elmondani az ő kis életét. 
Mondja, csak mondja, mondja a végtelen¬ 
ségig. Néha egyetértőer közbedünnybghe- 
tünk valami helyeslőt, de legjobb lesz, ha 
megkérdezzük, hogy megnézhetrténk-e már 
végre azt a detektort. A faeszétffolyam hir¬ 
telen elapad, és Caria pont úgy viselkedik, 
mint ahogy ez egy nőtől elvárható, akit fél¬ 
beszakítanak niűndúkájónak előadása köz¬ 
ben; dühösen kivágja az ablakon az egész 
miskuianciát. fteíe a hatalmas maoskaalom 
kellős közepébe. Egy tapintatos térfi ter¬ 
mészetesen ilyen kínos pillanathan íigye¬ 
sen lelépne, de mi természetesen mara¬ 
dunk. Caria asztala mellett ugyanis egy 
igetr érdekes eszköz talál haté: egy acéilap- 
pal lezárt akna, ahel a bombának látszó 
tárgyakat szokták megsemmisíteni. Talán 
cigarettatárcát is nyit,,. Adjuk tehát oda 
az ismét Jiivataínoki méltóságába burkoló¬ 
zott Carlának, éS mondjuk azt, hogy az asz¬ 
tal alatt találtuk. Erre természetesen frászt 
kap, és gyorsan bedobja a detonátorba, A 
tárcából nem is marad semmi, de a kulcs 
épségben kerül elő. 

Sétáljunk le tehát az udvarra, a hataln^s 
macskaalomhaz. Lévén használt maoskaa- 
lomról van sző, Manny abszolút nem akar 
belemerni, így tehát a detektor utáni kuta¬ 
táshoz szükségünk lesz magának a detek¬ 
tornak a közreműködésére is, A fémtár¬ 
gyakra még mindig csipogással reagál: áll¬ 
junk tehát a macskaalom feletti pallóra, 
bűzzük elő a kaszát, és lengessük meg a 
trutyi fölött. Ezt mindaddig ismételjük, 
amíg Manny a kaszával kE nem horgássza a 
detektort. Kicsit mondjuk büdös, de lehet¬ 
ne rosszabb is... Az alom mellett hatalmas 
bálákban halmozód rak az alom használatá¬ 
nak előidézői, azaz a tápos konzervek. Va¬ 
laki az egyiken rajta te [ejtett egy hehemot 
nyitót IS, ami most szintén álvánderol tár¬ 
gyaink közé {akár rögtön ki is próbáihatjuk 
hasznáiaiban]. 
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idióta szörnyek, egy¬ 
mást kezdik ütni 
angermonsters 
ideges szörnyek, min¬ 
denki rád ront 
suckitdown all 
összes fegyver 



Egyelőre ennyit a versenypalotárél. Sétál¬ 
junk vissza a Casket mulató kenyhájaha, 
ahol a mosogatónál a pulykatöltőt mintegy 
lopétökként használva magunkhoz vehe¬ 
tünk egy adagot az űlős piákábőJ. Vissza 
megint a dokkokhoz, ahol jobbra kisétálha¬ 
tunk a kőmélő végébe. A lépcső ogy meg¬ 
lehetősen rozzant állapotban levő kunyhó¬ 
hoz vezet, amelynek a bejárata kicsit eltér 
a szokásostól, ugyanis egy nagy gózhazán- 
ba bemászva juthatunk be. Az épület tulaj- 
donesa Toto mester, foglalkozására nézve 
tetováló. Ez nem is arnyira meglepő, lévén 
a kikötőkben mindenképpen szükség van a 
foglalkozására, máskülönben hogyan feste¬ 
nének a matrózok horgonyok és meztelen 
lányok néíkül. Az viszont már sokkal íu- 
kább meglepő, hogy időről-időre tökéíete- 
seu érthető magyar félmondatukai kever a 
beszédébe (lévén kikötő, rendszerint a 
nyomdafestéket elég kevéssé tűrő kitéte¬ 
lekkel}! Toto mester lőttünkre épp csak 
felpillant a munkájából, ugyanis épp dolgo¬ 
zik; a teherhajérál hiányzó malrézt, Naran- 
jat varija, aki egyébkénl Edoröi-időre na¬ 
gyot búza mellette levő üvegből. Mivel 
úgysem figyel ránk senki, kellemesen el- 
szórakozhafunk a falon levő telefonnal, il¬ 
letve helemélyedhEftunk az asztalon fekvő 
mintagyüjlemánybe, ami három témakört 
sorakoztat fel: tenge¬ 
rész, kedves és hor- 
gonymátiia. Érdeke¬ 
sebb dolgok a hátsó 
szobában várnak ben¬ 
nünket egy hűtő ké¬ 
pében. Valamai baj 
lehet a villanyellátás¬ 
sal, ugyanis ha ki¬ 
nyitjuk az ajUlát és 
felgyullad a belső vi¬ 
lágítása, lelassul 3 
letoválögép is. Akik 
már varratlak magukra valamit, tapaszta¬ 
latból tudhatják, hogy minél lassabban üt a 
tú, annál fájdalmasabb - most is Naranja 
ordibálásától visszhangzik a ház, míg a tu¬ 
laj kacifántos magyar átkok kíséretában 
vissza nem csukja a hűtő ajtaját. Legköze¬ 
lebb támasszuk is ki az ajtót a hűtő egyik 
ládájával, majd szaladjunk vissza m előtér¬ 
be. Toto és Naranja értetlenül bámulnak a 
hátsó szoba leié, hegy kE a franc nyitogatja 
az ajtót, ha mi itt vagyunk - ezt a pilJana- 
tot használjuk lel, hogy Naranja üvegébe 
belenyomjuk a mosogatóból felszippantott 
nedűt. Tényleg erős lehet, mert Naranja a 
kővetkező kortynál felborul, és kénytele¬ 
nek vagyunk a méltatlankodő Tótéval átci- 
pelnl a hátsó szoba díványára. Toto azon¬ 
nal telefonál is Velasconak a révkapitány¬ 
ságra, hogy Naranját munkahelyi baleset 
érte; tőkrészag. De reggelre biztos kia- 
lussza, ő majd átküldi a Limbo gőzösre, te¬ 
hát a hajó legénysége induláskor hiányta¬ 
lan lesz. (A francba)) Amíg Toto telefonál, 
vizsgáljuk meg az édesdeden hortyogé mat¬ 
rózt, és szólítsuk magunkhoz a nyakában 
függő tfögoédulát, mert igen ronda húzás¬ 
hoz fogunk folyamodni. 

A Casket melletti liften men|ünk feljebb 
egy szintet, és baktassunk le a vele szem¬ 
közti lépcsőn. A téren álló épület kétfunkci- 
Ds: a felső szinten ven a börtőu jbeugarha- 
tunk esetleg megnézni, hogyTerri Sea Bee 
hngyan viseli a várakozást az ügyvédre), 
az alagsorban pedig Membrillo, a he¬ 
lyi haloHkém várja a kuncsaftokat. 

Most is van kettő. Ha a lélek meg¬ 
hal, mielőtt elérné végső nyughe¬ 
lyét, a Kilencedik Alvilágot, örök- 
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rs elveszett. Ilyenkora parhüvely virágtia 
borul, ugyanis a földi élet ellentéteként itt 
3 virág nem az öröm, hanem a fálöalom je¬ 
le. Membrilln dolga, hogy a hatalmas virág- 
ágvásokbél megpróbálja azonosítani az el¬ 
veszett lélek kilétet. Ebben mi is segítbe- 
tönk neki: amíg az egyikkel van elfogalaí- 
va, dúbiuk a másik holttestre Haranja dög- 
céduláját, és mivel az öreg szemei {illetve 
szemuregalj már elég gyengék, nyomjuk a 
kezébe a fémdetektort is. így nagy nehezen 
honosítja Is az egyik hullát a Limbo gézns 
egykori tnatrézával, és rögtön eda is telefo¬ 
nál Velasoonak, hogy az egyik embere itt 
van a liullaházban. A Ezabad hely tehát már 
megvan a baíén. 

Sélál|unk kf a vílágítótoronyboz (a Sea 
Beek után], aminek az ajtaja zárva van, vl- 
szőni Lola kulcs nyitja. Odafent kellemet¬ 
len meglepetés fogad bennünket: a félig 
már virágba borult Lola, aki NaldekoJva el¬ 
ismeri, hogy fényleg bolond volt egész 
életében [sót halálában ls|, és mielőtt 
végiéig eltávozna a lelke már osak annyit 
tud kinyögni, hogy a Virágot terhelő fotót 
egy ismeretlen lérfinak adta. Hát ez nem 
sok. Abogy a szél elsöpri az utána maradó 
szirmokat, egy kis lapocska bukkan elő 
közülük, rajta a í2-es számmal. 

Menjünk vissza Manny bárjába, és mu¬ 
tassuk meg Lupénak, aki kitörő lelkese¬ 
déssel konstatálja, bngy a lapocska az új 
kabátfámlási rendszerének egyik oszlopos 
tagja - tehát mégis érdekel bennünket! A 
számhoz kapcsolódó rubán (egy női far- 
merlelsQ) kissé megütközik, de amikor 
Manny megnyugtatja, hogy az övé, csak 
sikerül megnyugadnia. Lola kabátjában 
egy cetlit találunk, a következő rejtélyes 
felirattal: ^ - Rozsdás Horgony. Hm. 
Nézzünk le a bárba, ahnl mutassuk meg 
GEottisnak a VIMielépénket. Derék tár- 
sunkon ettől azonnal kitörnek régóta elfe¬ 
ledett Ezenvedélybetegségel, az alkoholiz¬ 
mus és a szerencsejáték - egyszerien ki¬ 
kapja a kezünkből, és elrohan vele. 
Következe utunk ismét Toto mesterhez 
vezet, a horgonyok nagy szakértőjéhez, d 
még mindig nagyban telefonál, de ha fel¬ 
mutatjuk neki Lola címkéjét, minden to¬ 
vábbi nélkül ázonosítja is, mint az egyik 
legsikeresebb designját. Mindjárt elé is 
húzza a mintagyűjteményt, hogy megmu- 
tasEa, de a helyén egy fotót talál, amiről 
azt állítjuk, hagy Lola hagyta itt nekünk. A 
kép egy korábbi macskaverseny célfotúját 
ábrázolja. 

Irány tehát a verseny, ott Is a VIP bár. 
Gfottis felköltözött a galériára, ahol a ver¬ 
senyeket monitoron követve kényelmes 
körülmények között leihatia magát. Már 
ielentőselőrehaladást étlel az ügyben. A 
konyha hátsó részében a hordédémon rop¬ 
pant baráiságialanuj közli, hogy nam 
használhatjuk a teherliftet, így tehát oko¬ 
sabb lesz, ha Inkább a konyha előterében 
várakozunk. Amlntafőplncér besiet, o is 
megprénál kitessékelrti bennünket, aztán 
lekocog a kamrába. Csukjuk rá szépen az 
ajtét, és retesznek akasszuk ra a kaszát. 

A főpincér vadul őrjöng odabenn, és addig 
veri az ajtót, amíg az egyik polc tetejéről 
a lejére nem esik valami. Közben Glottis 
megint megszomjazik, és mivel a pincér 
tübbszőrl követelésére sem jön elő, maga 
jár a dolog végére: egy az egyben felhör¬ 
pinti a konyhában található egyetlen hor¬ 
dó tartalmát. Másszunk fel a létrán a hor¬ 
dóhoz, nyissuk ki a konzervnyitóval és 
ugorjunk bele. A hamarosan újra felbukka¬ 
nó Glottis szomorúan konstatálja, hogy a 


hordó csapjából semmi nem folyik, viszont 
felfedezi, hogy hova bújt a pincér, és né¬ 
hány taslFval győzködi az újabb hordá pia 
azonnali szükségéről. Az ideges töpincér 
azonnal a hurdédémonthívla, aki siépen 
leszállítja az üres hordát a teher liften a 
raktárba. Velünk együtt. 

Ugorjunk fel a targoncára, és guruljunk 
be a vele a liftbe, A gomb nyomkodásával 
tudunk B bár és a raktár szintje felett 
utazni, van viszuni egy közbülsé szint is, 
ahol nem áll meg. így amikor a lift felfele 
halad ugorjunk fel a targonca ás toljuk 
ki a villáit a védőrács alján levő lyukon 
enttél a ^intnél. A lift elakad, a targonca- 
villa emelőjével pedig pontosan az alagúl- 
hoz húzhatjuk magunkat. Ez nem más, 
mint Mazimino titkos széfje, amiről Cbow- 
ciila Charlie beszélt. A folyosó végén meg 
is találjuk a táskái, benne azonban nem 
péitz van - egy csomó ellopott jegy a Ki¬ 
lencesről. A folyosón visszafelé haladva 
Charlíeba botlunk, aki egy otromba nagy 
mnrdállyal kéri, hogy adjuk neki szépen 
oda a táskát. Ennyire meggyőző érvek 
előtt kénytelenek leszünk meghálálni, de 
legalább van annyi vér a pucájában, hogy 
a hamis szakszervezeti Igaznlványt meg¬ 
csinálta, és azt búcsúzéul át is nyújtja. 

Itt az ideje, hogy üzembe helyezzük Ghar- 
lie hamisító masináját; ha valaki mindenki¬ 
vel beszélt már eddig és megnézte a célfo- 
tén, hogy hányas mac^a nyert, akkor gye¬ 
rekjáték lesz használnia: állítsuk a futam 
számát 2-re, a napot TtJE-re, a rajtszáimot 
pedig S-ra, majd nyomtassuk ki a bilétát. 

A VlP-folyosé melletti rácsos ablaknál már 
ismerik a Charlie-féle tiketteket [ott el is 
hajtanak vele, ráadásul nyomtathatunk 
újatl, a másik ablaknál viszont, ahol a ré¬ 
gebbi futamok céltotéi tárolják, ott jó 
lesz. Amikor kílrazzáh a pakkot, Manny 
gyorsan kicseréli az Igazi célfotót az ab¬ 
ban heveröre, ami termászetesen nem 
más, mint Lola totója Nlokrél. Virago köz¬ 
ben visszat^ a bárba, tehát tegyük ismét 
tiszteletűnket nála, most már a bizonyíték¬ 
kal felszerelve. így már könnyen megnyer- 
hetjí^ Terri Sea Bee ügyvédjének, aki ha¬ 
marosan ki is repül a bórtönből. Ljolki nyu¬ 
galmunk kedvéért még búcEÚzéul egy jó 
nagyot beleverünk a fejébe. 

Kocogjunk vissza a bárba, fel Manny iro¬ 
dájába. Bogén fonok közben szorgalmasan 
nyeri a pénzt ugyanazzal a számmal, 
amely szép sorozatnak elérkezett az ideje 
véget vetni. Állítsuk át az íróasztalba épí¬ 
tett rulettasztalon a számot, mire a követ¬ 
kező pörgetésnél Bogén veszt. Ettől füg¬ 
getlenül követeli a pénzét, és olyan dühbe 
gurul, hogy bezáratja az egész kaszinót, 
és fogdmegjeinek kiadja a paranosnt, 
hogy ezzel a Calaveravei személye¬ 
sen akar elbeszélgetni, Manny a ver- \ 
senypálya előtt szedi Össze Glottist, \ 
aki most mar sziotén itt akarja hagy¬ 
ni ezt a koszfészket - nagyszerű sze¬ 
relő lesz belőle a Limbo gőzösön. Mi 
pedig Naranja almatréz helyén fogunk 
szerepeFr^i, ami ismét 
összehoz bennünket egy ré- ^ 
gi ismerőssel: a te imosé- /' 
ronggyal, Manny neki is 
fekszik a fedélzetnek és 
sikálja, sikálja, sikál¬ 
ja.., 

Hna, ezzel végei is éri 
a második év, és ezzel 
a leírás másadik ré¬ 
sze is. Legközelebb 
folytatjuk. 


BLOOD II 

A bicodi honlapján egy 
halom csalás található 
(szlntugrástűl kezdve 
god módon át az örök¬ 
lőszerig] de nekem csak 
egy jött be, az MPKFA, 
ez is fegyvereket adott 
(a honlap szerint god 
mód,..; lehet hogy az 
újabb verziókban már 
mennek a kódok de az 
eredetiben nem csinált^ 
nak semmit, A beíráshoz 
nyomjuk mega T gom¬ 
bot (vagy amire a talk 
van állítva). 


CSITT! 


0,D.T. 

A játékot még nem tesz¬ 
teltük, de ami késik, az 
nem múlik. Addig jól 
jönnek a csalások, ami¬ 
ket a főméniihen kell 
megadnunk. Ha Jót ad¬ 
tunk meg, csenget 
egyet a játék, 
LACRIMOSA: A játék ele¬ 
jén ki lehet választani a 
szintet 

SOPlA:Sophia aktív 
karakter lesz 
KARMA: aktív karakter 
lesz 

Játék közben az Esc 
megnyomásával pauzál- 
juk a játék ot, majd az 
alábbi kódok használha- 
túk: 

ALEX:5D élet 
BQZ: MaKimam mana 
JBB: Minden fegyver 
PSijtkán 

MUMU: Maximális 
tapasztalat 
RIK; Összes varázslat 
XIII; Maximum energia 
CACHOU: Az összes 
cheat aktív 
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Aki bújt, aki nem, BÚÉKE {Avagy jonapot, 
de az elvan sablonosán hangzik.) Ezt vehe¬ 
titek koedukált jókívánságnak, elsősorban 
persze azok, akiknek újévi jú- illetve 
resszkívánságalt nem köszöntem meg kü¬ 
lön, másodsorban meg azok, akik deuem- 
herben és január elején fetrob bántották 
elektronikus és analóg postaládánkat 
egyaránt. (IVtelynek címe a fefléoben mo¬ 
solyog, utóíagos/elnzetes karácsonyi aján¬ 
dékként mindazoknak, akik e-malliükben 
jí) nehezményezték, hogy nincs benne ai 
újságban az e-mell címünk...) A robban¬ 
tást úgy értem, hogy Martin eddig floppyn 
hozta az e-maiíeket és kicsiny szötyőben 
az a-maileket - most hardver felszerelését 
vinyéra, illetve ruhásknsárra cserélte. 

Több Okból is meg íettem énekelve az 
ctóhbí időben: egyrészt azért, hogy a Cse¬ 
vegőben az utóbbi időben átmentem Li- 
vingsione-ha, avagy kalaiid/koDkázat/ml- 
egymásba (“lapozz az x oldalra”), más¬ 
részt azértr hogy kevés levélre válaszolok 
az újságbao. Az első problémán nagyon 
kacagtam, a második pedig talán azért le¬ 
het, mert szeretek egy>egy problémát egy- 
szer-s-mindenkorra elintézni, ezért esetleg 
nem szabdalom fei a levelet, és én is 
hosszabban elmélkedek az adott témáról. 
Mielőtt megkezdenék e havi kicsapongá¬ 
sainkat, azért egy dnlgnt még szerelnék 
megjegyezni: tavaly volt néhány probléma 
abhői, hogy úgymond “eredeti szővegkör^ 
nyezetéböl kiemelt” ievéldarahkák szerző¬ 
it bessegetiem melegebb égtájakra, meg¬ 
sértődtem, szerintük kiforgattam a szavai¬ 
kat, leégettem őket, ^tnhbl. A dolog úgy 
áll, hogy nyilváo nem óhajtok én senkit 
sem megsérteni, mert nem azért tartanak 
itt, hogy megfeszített munkával elüldöz¬ 
zem ai olyasokat (arról már nem is beszél¬ 
ve, hogy ÉN biztos nem fogok semmin 
megsértődni, maximum megvonom a vál- 
lám), de azért tán csak engedtessék meg 
nekem, hogy ha valamiről az a vélemé¬ 
nyem, hogy baromság, akkor azt is írjam, 
továbbá ugyan hadd legyek már egy kicsit 
vitríolos, ha valaki a suszternak akarja 
megmagyarázni, hogy hogyan talpaljon 
meg egy cipőt, Nna, akkor ezt ki is tár¬ 
gyaltuk, csevegjünk egy kicsit: 

&JAZA STRiKES BACH 

Hell CoVbűy! 

ftontOni emlékszBl-3 rám, még tavaly tiolmi vála¬ 
szokat köveíeltom rajl^, amit meg is kaptam, de 
^ kissé furcsán vette ki magát az úfságöan.Szóvaí 
a tavalyi Nagy Leégelés űla kicsil eiííot^iyoloölam, 
kaptam is pár ismerósömiól hí deget-rre legel, meg 
vollak akik msszmdulatúak voltak velem, de ezt 
már el is ieiejtetiem.Nincs harag, de szerintom te 
egy kicsit haragudtat v,3gy inkábD félreértetted a 
dolgot {Harag nyet. lisd mint fent.) Én va¬ 
gyok Gjaza. A Soífwa/Bpiralee-t elhagytam merj ci¬ 
ki vűtt meg holmi Zoieera hasonlitott a \'Bge. Fol- 
gyülemlelí bennem pár gonctolal megint, ami sen¬ 
ki! sem érdekel, de azért"leírom, meri ma ^yon 
excentrikus vagyok 

Az úis^ jő. fiszeríesz.,„cikkek júk, design jó. 
megjelenés jó, TerjedBiem..mos..khm..hogy kezd¬ 
jem. hogy ne vesd a kukába az ötleteimet. Na 
mindegy szerintem elviKiheMek több mklámot 
És cserébB löbb cikfeet.Én ezt úgy ériem hogy az ár 
maradjon és növeljétek a cikkek szárnál úgy, hogy 
az ár maradjon, meg persze ne legyetek vesztesé- 
gesek.Tefiát szerintem khm.. 2D oldal reklám 
eltart legalább lO-l&oídál leírás! (lúl optimista 
lennék...?) Ez manapság tényleg nem olyan szokat¬ 
lan dolog. Mármint a reklám, cikk, reklám, reklám 
cikk feicszlás.Na persze többet kéne laoozni. de 
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nem a leklámokerl veszörík meg egy újságot, ha¬ 
nem a cikkekéft.Csínálhatnál r^épszavazásl az új¬ 
ságban, tudod, hogy Imádjuk a kérdőívekéi. Ha ha¬ 
sogatni akarom a szőrszálaidat, akkor azt mondom, 
hogy a fátékok fölé felesleges odaírríi, hogy megje- 
leht-e vagy hem, mert ha van értékelő, akkor rryli- 
vánvalöan.. . (Itt álljunk meg egy percre, 
Szerir^tem nem felesleges odaírni, fíogy 
megjelent-e vagy sem, nyilván nem vé- 
Eetlenül heríilt az értékelőbe. A derék 
cégek jó szokása, hogy még a meg- 
jelenés előtt elküldenek a különfé¬ 
le ujségeknak egy bétát, vagy al¬ 
fát, vagy “értékelhető kódot”, 
hegy mire ténylegesen megjele¬ 
nik, addigra a bizony ds állutás- 
sál dolgezé efflíne rrtagazlnok- 
ban is ott mosolyogjon az is¬ 
mertetője, (Bár ahogy a mos¬ 
tanában megjelertö bughe- 
gyektől hemzsegő játékokat 
elnézem, a béta néha már 
egyenlő a végleges játékkal, 
amit majd vidáman lehet pat- 
ühelgetnl - de ezt most ne 
bűncolgassuk.) Nyilván ha egy 
d0-95%-ig készen levő játékot 
kapunk, akkor arról a kővetkező 
aktuális számban igyekszünk is egy 
helyre kis ismertetőt karcintani, A 
probléma akkor szokott adódni, 
amikor ilyen-olyan okokból a 
teszt több hónappal is megelő¬ 
zi 3 játék megjelenését, azaz 
a ktr^a nem emlékszik már 
rl £z az egyik fele. A másik 
meg az, hogy a fiúk az 576 
Shnpböl is megsimogatlák a 
buksimat ezérf a sorért, mert 
már igen sokszor előfordult, 
begy egy meg nem jelent játékot 
naponta többszőr is kerestek náluk, 
mondván, hogy az újságban már írtunk 
róla, azonnal adjanak agyét. Szóval sze¬ 
rintem elfér az az egy sor ott az értékelő¬ 
ben.) 

iBbsIrre már némi régi-új rovaf pl. Hónap Bukása, 
ícplísta (Jáááj, már megint a toplista! Kezd 
üldözési mániám kialakulni.,.) (szerkesztői, 
olvasói, mindenkori iegjobb. Év iegjobb jálékai, 
sjérkesziök-oEvasók szerint). Psrsze nem miíict- 
egyiket mindegyik számban, hanem év végén az 
olvasói!, szerkesztői! szavaznának és persze lenne 
tavi is.Ez maximum 2 oldalt venrte el. tele szép 
grafikonokkal Még szerintem nem késő, hogy 
mondjuk februárban felfedd. Gondoló meg!A lih 
megek beküldeoék. Mondjuk januárban megkérde¬ 
zed a csevegőben és várod a reakciókat. {A reakcÉ- 
rjktcl függeilenüi megcsinálnád..,. :)))} (Hehe. 

Úgy látom, sejtesz egy-két apró nüanszot 
az újságkészítés múbelytitkaíból.) Valami 
újdonság tényleg sokat dobna a lapon, k itt nem 
feltétlenül grafikai csicsázásra gondoltam. Persze 
túl sok új ötletet ésn sem tudok adni, irreg 
hogy van az Inlemet [máí akinél) egy ofí-line újság 
lúl sok új hírrel nem tud szolgálni. Leszámílva a 
komolyabb teírásokal msg a Csevegőt ;), (Hát 
ez bizony így van, 5-10 éven belül 
l3lán ki is fognak pusztuíni.) 

Minrtenes^re örülök annak amit 
hatalmas olvasói nyomásra 
megisiriáltál.ístábfotö,) 

Lehetne rövid ínlerjú 
Vári Zolival, mint 
ősi írd meg 
persze az 
újakkal 
is. Róluk 
SEM¬ 
MIT 

nem j 


lehet tudni. Még 
színle a nevűket se, 

Már ennyire nem fixek 
az írók? frj annyit, hogy 
zmrzlina, vagy bármit ha 
nyugtáztad a levelet. 

Cjaza 

Zmrzlina. Hyugb. Bár¬ 
mi. (Nem kívánt rész 
törlendő.) Az írók 
azért meglehetősen 
fixek. Véj-i Zali 
például már évek 
éta V.Z., T.J 


IS mar 


evek 
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T.J., hogy másokat már ne is említsek. Ha 
ekkora az érdeklődés személyük iránt, ter¬ 
mészetesen kielégílliík a tömegek érdek¬ 
lődését. Az 576 Házikonywtár sorozatban 
már előkészületben van a “Vári Zoli Vári 
Zoliról", 'TJ TJ.-rőrV és Itasonló mé- 
lyenszánto biblio^rátiák, amelyben ne¬ 
vezett urak vallanak magukról, meg- 
k osztják veletek gondolataikat a vi- 
fc lágrol, mindezt egy nlyao 2-^D 
^ nldalon. (A IJ-monográfía pél- 
dául az “ÖöööD...” aEcímel vi- 
^ t, selí, lévén ez jeles lüllne- 
kunk kedvenc nyelvi fordu¬ 
lata, meg ogyébkéot is a 
könyv teljes terjedelmé¬ 
ben ebből a mélyen 
szánté kinyilatkoztatás¬ 
ból tag áltni.) 
Komolytalanra tordít- 
v& a siót, térjünk 
vissza 3 leveled 
első résiében 
telveteít témára 
(ú^ls erre akar¬ 
tam Igazábölvá- 
l^znlni), ne ve¬ 
zetésen a terje¬ 
delemre. (NÉ- 
csak. mégsem 
dobtam sutba!) 
Temiésietesen 
tisztában vagyunk 
vele, hogy mosta- 



kiterjedt a PC-s 
játékpiac, hegy 
elébb-utébb szük¬ 
ségessé válik meg¬ 
növelni az oldalszá- 
met, mondjuk leg¬ 
alább úgy IDD oldal 
magasságáig. Nyilván 
ez kicsit több reklámot 
is jelent majd, de akkor 
legalább több jálékkal is fog¬ 
ta tkozhatunk, jobban bele le¬ 
het mélyedni olyan játékokba, 
mint a HalMífe, Thiéf, Heretio 
IIt Fallout Zj amelyek most kényte¬ 
lenek két oldalon szorongani, nem is 
beszélve arról, hogy tán még ogy-két 
egyéb téma is befigyelhet. Mielőtt megint 
felrobbanna a postaláda, már most meg 
szeretném ]egyezői, hogy ez NEM a jövő 
héten, és NEM Is a jövő hónapban várhatót 
két okhő] sem: 

1. Most emeltünk árat, jobb, ha nem vá¬ 
lik az a szokás permanenssé; 

2. A dolog nem úgy történik, hogy cset^ 
tintünk egyet, és hol naptél 160 oldalasak 

vagyunk, mert a nagyobb terjedelemnek 
akad néhány egyéb technikai 
vnnzata is. 

Maradjunk annyiban, 
hogy rajta va¬ 
gyunk az 
ügyön, és - 
mivei 
most 
hal¬ 



lom, hogy még mindig kemáljátok a kérdő¬ 
íveket- mihelyl célegyenesbe kerül a do¬ 
log, néhány találás kérdésben egyeztetjük 
az elvárásokat a realitásokkal, hogy a 
kecske is iollakjon, meg a káposzta Is 
megmaradjon. 

jnííYRm^ 

Csűcsi CoV' A múltkori számban rragyűn rossz 
Síájízzel beszéltél a hamis CD-kröl. Nem mintha T= 
meg az egész újság $tit>öt élnétek. Ugyanis nem 
sudom jelenleg l'jtügyarországon kinek telik 10.000 
Ft-os Setilers lO-ra, de a diátoknak és a tiatalok- 
nak [akik az újság magját képezik) biztos hogy 
nem. Hacsak a miliomos apiáa meg nem veszi az 
ö pici liának. Tehát a trend a kővetkező: az ember 
megiratja a CD-t és megveszi hozzá az eredeti 576 
KBjíe-öi, ellenben, ha nem lenne hamis CD, sok¬ 
kal kevEsebhen vennék az újságot, ergo kevesebb 
lenne a oéldányszám. Nagyon várom véleményed 
erről a témáról, de komolyanll! 
by: Magíó-GabEE 

Jé, akkor legyünk komolyak- Egyrészt 
nem látom az nsszofűggőst a kalózkodás 
ás a példányszámúnk küzütt: Ismertetőket 
(vagy inkább kritikákat} írunk, nem pedig 
kézikönyveket. Másrészt ha ilyen témában 
kapok leveiet, mindig ágy énem magam, 
min! az egyszeri aulös újság postamadara, 
akinek egy kedves olvasója megírta, hogy 
soha többé nem top mondjuk Suzukit, mert 
absxDlút nem gyorsul, és a múltkor is irtai' 
érték a rendőrük. Maradjunk annyiban, 
hogy mindenkinek tudomásul kell venni, 
hogy a szoftvertnrvény óta Magyarorsiá- 
gnit bőn cselekménynek számít az illegális 
másolatok használata. (De nerticsak Ma¬ 
gyarországon, hanem az egész világon.) 
Mivel Én is ebben ai országban elek, tisz¬ 
tában vagyok vele, hogy ettől a ténytől 
függetteniil a CD-knek legalább a SCT/c-án 
lopott szoftver figyel. (De nemcsak Ma¬ 
gyarországon, hanem az egész világon.} A 
nyolcvanas évek szabad rablásától kezdve 
kialakult téves reriexehuek köszönhetőéit 
persze mind a mai napig senkinek nincs 
még egy csöpp lelkiísmeretfurdalása sem, 
ha lemásol egy CD-t - és ez talán így is 
fesz mindaddig, amíg valaki nem ebben az 
üzletágban akar megélni (fejlesztő, dísitri- 
bútor, kiskev, stb.), mert akkor nyilván ö 
fogja a le^ötétebb átkokat szórni a ro¬ 
hadt szemét kalózokra. Rendben, azt 
mondhatjátok, hogy én könnyen beszélek, 
mert nekünk küldik a cégek a játékokat. 
Maradjunk viszont aunyibn, hogy sehol a 
vtlágon nem az a trend, hogy az egyszeri 
felhasználó minden hónapban ia-2ü játé¬ 
kot habzsol ő^ze magának (mint azt ugye 
teszi a sok máso Igató - talán ezért is 
nincs különösebb respektje egyetlen já¬ 
téknak sem), legtelj ebb egyet, nótán ket¬ 
tőt - és ezzel el is van egy-két hónapig. 
Többek között ezért találáik fel a demo, il¬ 
letve felhasználói programoknál a 30 na¬ 
pos kipróbálható verzió intézményét: az 
egyszeri játékos nyugodtan, jogtisztán 
játszhat, és ha esetleg megtetszik neki, 
akkor talán meg is veszi a játékot. Most 
pedig elérkeztünk az ár kéréséhez: figye¬ 
lembe véve, hogy manapság egy normáli¬ 
sabb konfigu elég rendesen veri a két ki¬ 
lót, AHHDZ KÉPEST nem Is olyan sok tíz ru¬ 
gó a Settlers lll-ért vagy mondjuk a Gangs- 
tersért (amivel tényleg hónapokig el lehet 
lenni), amíbőE kettőt egyébként is ÁFA lor- 
májáhan az államnak fizetsz be. Érdekes 
mádon mindenki a játékok árával problé- 
mázlk, de soha senki nem jön a hardverrel 
(merthogy azt ugyebár meg KELL venni) - 


pedig szerintem sokkal nagyobb kltoiás a 
világgal az a kedves kis trükk, hogy akár¬ 
hányszor új processiorgenerációval állt 
elő az Intel, állandöen lecseréltette a iel- 
használőkkal ai alaplapjukat és a RAM-ja- 
lkat, sőt, most meg már a házat is! Arról 
meg nem is beszélve, hogy nem muszáj ám 
vadonatúj játékot venni: gyengébb minő¬ 
ségűeket 3>4 hónappal a megjelenós után 
már kaphatsz 2-3 rongyra leárana, normá¬ 
lisabb féléves-éves játékokat pedig bud- 
get kategóriában újra piacra dobnak fél- 
harmad áron, netán olyan válogatásban, 
amikor egy teljes ári játék áráért 5*10 da¬ 
rabot is megkapbatsi. 

Khm. Persze ha jól belegondolok, Tából 
vaskarika’-dolog ejvekről papolni itt, ami¬ 
ért tudvalevőleg nem adnak semmit a kö¬ 
zértben- Zárjuk le azzal ezt a témát, hogy 
mindenki döntse el maga, hogy milyen 
úton-módon jut a játékai birtokába, mint 
ahogy teljesen szabadon választott, hogy 
vesz-e az ember buszjegyet, avagy nem. 

flff=CC” 

Üdv marba!:) 

nincs kedvem dicsérni azt a hipersaupe^ 
576'űl, ami nagyon cool. A iegulóbbi Dssvegöbc'- 
Írtad, hc^y 4 nem több, mint 6. Most ezt szeret¬ 
ném msgcáfolni. A gyűlési megnyitom. 

Tétéi . 4 több mini 6, 

1. bizonyítás: A 4-es 3 darab egyenes vonalbői 
van. de a B-osban csak 1 darab ilyen egyenes vo¬ 
nal van. Tehát 3 több, mint I tehát 4 söbb, nnint 6. 
Érted, ugye? 

(Nem, nem értem. A E-ban egy darab elég 
görbe vonal van, a 4-ben viszont egy sem, 
tehát 1 több, mint 0, azaz 6 több, mint 4.) 

2. bizonyitás; A "négy" sző 4 darab betűből áü, a 
'haf szó pedig csak 3 betöből. Ez mó' biztos ért- 
Ntöbb, tenát4tDbb,mintö. 

(El tán első ránézésre igaznak tűnik, de 
vegyünk csak egy számológépei, ami tud¬ 
valevőleg jobban számol nálunk, és nyom¬ 
juk le a a 4 es G billentyűket - látnivató, 
hogy míg a 4 megjelanitéséhei csak négy 
darab szedettvedett dlgit szükséges, addig 
a S-hoz már nem éri be kevesebbel hatnál, 
ami a ftapnái Is fényesebben bizonyítja, 
hogy 4 hevesebb, mint G.) 

3. Bizonyítás: Csak. 

(Héló! Éz a CoVboy-féle megtámadhatat- 
lan bizonyítási módszer^ azértmert'-tel le¬ 
osztva!) 

4. Bizonyítás: Ha niég kell bizonyítani, írj egy le¬ 
velet és bebizonyítom 

(Hagyjuk a fraocha, annyit nem ér az 
egész.) 

Következű levelünkben Fetigorasz tételét fogjuk 
bebizonyitani, addig is jö szilveszterezöst meg jác- 
cást meg írást meg sörözést meg ilyeodr. 
TSÁÁÁÁÁü! CWűrmí<T‘boy 

Tisztelt Publikum! Az 576 Kbyte, és azon 
belül is a Csevegő az eddigiekben is tág 
teret biztpsítntl a begyepesedett világ ál¬ 
tal meg nem értett zsenik megnyilatkozá¬ 
sai számára. A továbbiakban is várjuk min¬ 
dazok lelentkezését, akik teltallllák a 
spanyolviasszal töltött perpeetoum mobi¬ 
lét, az önműködő villamosjegyet, illetve 
egyéb más módon próbálnak hozzájárulni 
kicsiny civilizációnk épüléséhez - már 
amennyiben engedélyezik a levélírást az 
ápolók. 

HÉROEZZ-f^LELBÍ 

Úgy döntöttem, folytatom kedvenc rova¬ 
tomat, mert it1 sallangok nélkül lehet vá- 
iaszolni efy levél érdekesebb kértléseire. 


Szerimfim a posztereknek nem sok. értelme van, 
iöleg, hogy a decemberi számban a harmadik Mor- 
tal KoíTibat 4 poszler ta'álhato (gondolom, erre azi 
fogod morvdani, hogy két oldalas a fap). (Termé¬ 
szetesen azt mondom. Egyébként gondo¬ 
lom nem vagy egy nagy MKA-rajangD, kü¬ 
lönben feltűnt volna, hogy azért voltak 
hárman a poszterek, mert az összes sze¬ 
replőt lenyomtuk.) Én eddig egyedül a Lara 
Crofl poszferen gondülkodtam bI, hogy kiiesíem-e 
(végül neon teltem ki) (Tedd ki a mostanit.) 

Bye, Kempí 

Erre inkább válaszoljon helyettem egy 
másik levél: 

Hailolam, hogy CoVboy szereti a rövid és lömöí 
leveleket. íme egy: Hí GoVboy! Az űjság ász. nem 
t( 0 ll cd, de mi lenne ha 2x ennyi poszter lenne az 
576-bar?üVBeia 

Ui: A Vári Zoli lejátszolta a Tömb Raider 3-art? 

Mint látható, poszterügyben megoszlanak 
a vélemények, igy latiát ha leátlagoljuk a 
dolgot, akkor legiobb lesz, ha marad 
annyi, mint eddig. Egyébként is a poszte¬ 
rekhez kapcsolódik kétéves itteni műkö¬ 
désem legnagyobb beszólása egy levői¬ 
ben, idézem:"Könyörgöm, hagyjátok abba 
a posztereket, mert elfogytak a falak!” 

Dí,; Nem tudom, de biztos megpróbálta, 
mert mostanság nagyon szőrös, furcsán 
motyog maga elé, továbbá megőszült. 
AdBKfuberi szám nagyon királyra sitoíedett, mert 
igen nagy nevekkel fűglalkoztelok. SETTLERS 3, 
CAnMAGEDDÜN 2, TÖMB RAIDER 3. RAILROAD 
TYCOON 2, Stb... Egyébként céloín az, hogy atoa 
a bizűrryos éréketóbe bekerüljóri, hogy mennyi 
helyet foglalru'k el a vinyún (pl.M: 541Mb, sian- 
dard:150Mt, minimum:110Mb} Lord Eike 
A decemberi szám a kiadók érdeme, mert 
mi arról tudunk írni, amit a kezünkbe 
nyomrrak. Egyébként már előre vártam, 
bogv mikor áll elő valaki ezzel az ötlettel. 
Szerintem a HD-igény annyira nem lénye¬ 
ges információ, különösen akkor, amikor 
installálásnál úgyis látod. Mint ahogy 
ugyanúgy fölöslegesnek tartottam állandó¬ 
an beírogatni azokat a maguktól értetődő 
infokat, hogy az operációs rendszer WinSS 
793, kell hozzá CD meg hajtó, illetve nem 
árt egy hangkártya is. 

Nagyon franto a design, mindössze egyel len 
bosszanió hibája van, az, hogy a clrr lap mit sem 
változűtí. Igazán ráférne már arra is epykis 
úps! Csabee 

Érdekes, én eddig ügy tudtam, hogy az az 
egyetlen, ami minden hónapban változik, 
Ezűzmáriám! Lehet, hogy hónapok óta 
ugyanazzal a címlappal jelenünk meg?! 

Hogy ebben a levélben ts legyer valami negatí¬ 
vum: CoVboy, se, mint föszerk. és Csevegó-bss, 
igazán tehetnél valamit a lassan, már unalmassá 
vHid "Hol a CD meg a hom^ge" fiamé ^"ar ellen, 
vagyis: ezeket NE tdd (íb a Csevího. Igazán nem 
akarok tippeket adni, de lapozz tel egy régebbi, 
mongyuk K-ös 576-ot, vagy a 95/3-as CuV-ot, és 
onnan vigyél ötletet a Csevegő írásához (Most iol 
megmordtem, ugye?). Az utóbbi időben a Chewy 
elvesztette a humoros arculatát, helyette pedig íel- 
velie az Ablak, közszolgálati műsörét. Az a vélemé- 
ryem, hogy akinsii ehhez hasonló gondjai vannak, 
írjon inkóbti az embudsmannak, vagy mondja el a 
családnak otlhon, hogy micsoda egy alak ez a 
CoVboy, és kész, Mindenki jól jért. Ja, fe mielűlt 
el nem felejtem: ha egy mód van rá, ne legyen a 
Csevi Microsotl-imádók fűrumalü!!!!! Maradtam 
tisztelettel; RűOkie [Kovács Gábor és Gergely) 

A kritikát vettem é% nagyon kacagom 
rajta. Mindenesetre Legyen szabad megje¬ 
gyeznem, hogy a Csevegő ^érintem csak 
felerészt olyan, amilyennek én írom - a 
másik fele a ti saratok. Csapét Ennyi. 

CoVboy 










HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! ’ 



KEDVlZr/'IÉNYES ÁRON RENDELHETŐ: 


Az 1990-91 -9Í“0S évfülyomokbál renddkeiíjre úM izűmok t9f 
DZ 1994-es évfclyEmiLiDl meglévő szóitiok pedig HQA Ft-ért! 

Lftgujabb okcíónk: 

Aj 199S-Ö1 évfolyam {12 sinm) rendkívül kedvező nror, IW forintért rendelhető, sör egy posiler is dukál hoiza! 

Ai 1996-05 évfalyűin {12 iiámj rendkivil kedvező óroa IMt fofiniért tetidelherör sőt egy posEter is dukál koiinl 

Az 1997-65 évfolyam (12 szóm} rendkívül kedvelő árot^ 24W foriniérl rendelieíő, sőt egy poszteir is dukál koizcii 

Ha rÓEsoszh postwirolványoi befizeted az őssieget, □ poslakőllséget bármely teljes évfotyam rendelése esetin ml ál|uk! 

Ai 1995-05 évfoiyam (12 szám), 1996-05 évfolyam (12 siúmU 997-os évfolyam {12 sinmS egyiiit rendkívői kedvező áron, 4Wt forintért + 440 foifat pbhiUtáf rendelhető' 

A megjegyzés rovarba ird be; 

"REGI SZÁMOK"! 


00/1. Zflí' 

00/3. ÍÍh- 

00/4. TO,- 

0Ó/5. 75.- 
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03/3. 2ia,‘ 

05/6. OlSr- 

05/7-a. 576,- 
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55/11. 3ie,- 

55/12, 31B.- 


00/1. 31Í,- 

00/2. 31B.- 

06/3. 31B,- 

06/4, 31H,- 

06/5. 3>a,- 

56/6. 3ia.- 

56/7-e. 376.- 

56/0, 31 a,- 

96/10- 318r- 

06/11. 313,- 

96/12, 318,- 


07/1 

318,- 

97/2 

318,- 

97/3 

318.- 

97/4 
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07/5 
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07/6 
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57/7-8 

576,- 

97/0 
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97/10 
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31 e,- 
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310.- 


Oá/1 318.- 

08/2 318,- 

08/3 318,- 

93/4 318,- 
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5e/6 31B.- 

90/7-8 S76.- 

98/9 390.- 

98/10 398.- 

08/11 308,- 

08/12 308,- 
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